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   第一章 基本事項 

   第二章 規劃工程的18個程序步驟 (含突顯具風格的HMI製作) 

          每個步驟若需詳述，會附註手冊內可參閱的詳細說明位置。 

第一章 基本事項 

1. 請將軟體置於桌面，再執行安裝步驟，軟體可支援到 W7 的 64 位元作業系統。 

作業系統為 Vista/W 7 時，請參閱附錄 2 的 A 項，作軟體相容性設定。 

Vista/W 7 軟體非系統管理員身分執行安裝時，請參閱附錄 2 的 B，C 項，作軟體安裝與初次執行設定。 

 

2. 首次 PC連接 NB的 USB埠時，出現搜尋驅動程式安裝  

     > 請選擇自動安裝驅動程式。 

     > 或指定驅動程式資料夾路徑 C:\Program Files\OMRON\NB-Designer_V1.02_CHS\driver  

    NB USB安裝成功後，裝置管理員內可以查看到 OMRON HMI USB項目，如下圖: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. NB主體序列埠 COM1-OMRON PLC的接線（RS-232C） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 軟體安裝完成，設定工程的初始存檔路徑: 工具列 - 選項 / 工程默認路徑 : 
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5. 畫面視窗的窗口與工具列圖式的排列建議: 請將紅色框中的全部工具列勾選 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     如何變更畫面視窗各窗口位置: 以變更”編譯窗口”位置為例:  

A. 滑鼠右鍵點壓住編譯窗口上方藍色條狀 BAR 

 

B. 點壓住並托動，將會出現許多位置指向箭頭，滑動到到紅色框中的下箭頭處，放開點壓。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. 將出現如下圖的建議位置:  (各窗口固定方式與此相同) 
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6. 工具列圖示的排列建議: 

 

A. 上方工具列:  

建議將字型相關工具(下圖紅框處)放在上方工具列的第 3列，以方便修改與對齊文字 

 

B.  下方工具列:  

建議將元件對齊排列工具(下圖紅框處)放在下方工具列的第 1列，以方便元件大小分配與對齊 
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第二章 規劃工程的 18個程序步驟 

1. 建立新工程: 

 

 

 

 

2. 輸入工程名稱，確認存檔目錄位置: 右箭頭可選擇新存檔位置 

 

  

                   

     新工程開啟後的空白畫面，如下: 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 開始 HMI與 PLC選型設定: 

A. 在 元件庫窗口-通訊連接線 

點壓串口線，拖曳到右邊視窗後，放開點壓，完成通訊線建立: 
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B. 在 元件庫窗口-HMI 

點壓住選用的 HMI型號，拖曳到右視窗後，放開點壓 

C. 選擇 HMI水平或垂直放置後，便出現 HMI圖像 

 

 

 

D. 將 HMI的 COM1(232 port)與通訊線插入對正，如下圖(紅圈處): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E. 在 元件庫窗口-PLC 

拖曳正確 PLC型號到右邊視窗中央後，放開點壓，並將 PLC COM0與串口線插入對正 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

滑鼠拉動 HMI與 PLC，確認通訊線會一起被拉動，表式連結成功。 

 

4. 進入系統參數設定: 

滑鼠點擊畫面上的 NB圖形 2次: 
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    將出現系統參數設定:  “觸摸屏”與”打印設置”請略過無使用，詳細說明請參閱 3-10系統參數說明。 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

     

    請熟悉了解以下 3個重點: 

    重點 1: 設定 NB串口 1(COM1)通訊參數；將 HMI與 PLC的通訊 PORT通訊參數設定一致， 

            可參閱 3-10-8串口設置: 

         NB軟體的 COM1通訊參數設定如下圖:                  PLC CX-P軟體的Port通訊參數設定如下圖: 

 

 

 

 

 

重點 2: 初始值設定為要製作如微軟視窗系統下方的”開始”按鍵與”工作列”，若不使用請取消勾選。 

可參閱 3-10-2 任務欄(工作列) 

        

 

 

 

 

 

 

        

重點 3: 初始值已經設定允許上傳與允許反編譯，且密碼皆為 6個 8。 

        可參閱 3-10-3 觸摸屏擴展屬性 

        

 

 



 

7 

5. 進入規劃工程的各窗口畫面，請閱讀: 3-4-1 窗口類型，並必須瞭解以下各預設窗口用途: 

  窗口 0與窗口 10~32767:  這些是使用者工程規劃用的基本窗口   

  窗口 1: 公用窗口(系統預設使用，會在全部基本窗口的畫面套入本畫面元件的公用母片，但不套入背景 

          填充顏色。）若利用此頁放入位圖元件，將可製作全部畫面的公共背景。 

          可用功能鍵[切換公用窗口]功能來切換別的窗口作當前公用窗口，但當前公用窗口只能有一個。 

  窗口 2: 快選窗口(系統預設使用，按下畫面左下角的”開始”按鍵後，跳出的上拉選單就是此彈出窗口） 

  窗口 3: 十進位鍵盤窗口(系統預設使用，數值輸入用的鍵盤，進入後將群組取消，可瞭解如何製作鍵盤） 

  窗口 4: ASCII碼鍵盤（系統預設使用，文字輸入用的文字鍵盤） 

  窗口 5: 文件瀏覽（系統保留） 

  窗口 6: 密碼（系統保留） 

  窗口 7: 操作確認（系統預設使用。按鍵操作的再確認對話視窗，可進入修改文字內容） 

        可在各元件屬性的”控制設置”中，勾選”操作員確認”，則觸控元件時會跳出確認對話視窗。 

 

 

 

 

 

 

       窗口 8:十六進位鍵盤（系統預設使用，HEX鍵盤） 

       窗口 9:權限等級（系統預設使用） 

注意:  基本窗口 0，1~9都是系統預設窗口，是不允許刪除的。 

 

6. 開始進入畫面製作: 

A. 進入規劃的畫面:  

在下左畫面上 NB圖形點擊滑鼠右鍵，選擇編輯組態。   或點擊下右圖，工程結構窗口的 HMI0進入: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. 建立新畫面: 點擊 HMI0按滑鼠右鍵，選擇增加窗口；或在工具列點擊    可以建立一個新組態窗口。 
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對複數畫面的複製與刪除，可由 工具列-畫面 進入 

 

 

 

 

 

 

 

7. 開始規劃畫面前: 

 各元件與工程數據庫快速熟悉導讀，請參閱: 附-1 NB-Designer功能一覽表 

     各元件詳細說明請參閱: 3-6 PLC元件 

                           3-7功能元件 

                           3-8 工程數據庫 

     換頁鍵製作: 3-7-2 功能鍵(頁面相關,鍵盤,校正觸控,清除事件,留言板工具) 

 其他: 元件具穿透按壓(參閱 3-16其他功能說明)，也有”組合操作”元件的多功能按鍵可使用。 

       可同時打開多個工程，其規劃畫面的元件可以相互 COPY。 

       同一畫面內同時選擇多個元件時可以通過拖動滑鼠統一縮放。 

       彈出窗口性質說明: “壟斷””截除””跟隨””緊貼”性質， 請參閱:3-4-2 窗口屬性 

       純文字標籤，請用繪圖工具檔的文字工具書寫。 

 

 

 

 

 工程數據庫解說:  5 種工程數據庫都可利用 csv 格式來管理檔案. 

         文本庫: 對元件輸入位址後，用標籤庫選文字標籤，相同標籤不必再重複輸入，支援多語模式。 

         地址標籤庫: 元件放置畫面上後，直接選用已建立好的 tag，無需再輸入位址。 

         報警信息登錄: 登錄報警信息，無時間顯示。 

         事件信息登錄: 登錄事件信息，有時間顯示，並可設定歷史事件存儲。 

                      請在系統參數的 HMI 屬性-歷史事件存儲，設定要保存的事件筆數。 

                      可參閱 3-10-7 歷史事件存儲 

         PLC 控制: 設定 PLC 與 HMI 的狀態區。例如 PLC 換頁相關功能。 
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8. 對元件選用元件圖庫，請將 OMRON網站所下載的 NB元件圖庫可放在如下路徑: 

C:\Program Files\OMRON\NB-Designer_V1.02_CHS 

可用在各元件，點擊元件屬性”圖形”頁的”導入圖像”，進入選擇需要的各資料夾圖形。 

 

 

 

 

 

 

 

注意: 

    所下載或內建的元件圖庫檔中，內置的image資料夾為系統檔，存放所有內建的位圖(bitmap)之圖片，  

請勿刪除這些圖片，否則位圖(bitmap)圖庫將無法正常顯示。                                                                                                                                                            

 

9. 元件圖形使用 NB元件圖庫時，圖形有區分 2種類型: 

  向量圖: 副檔名是.vg 

  位圖:   副檔名是.bg，也就是 BMP圖檔 

各圖形有”狀態號”，這是 bit或 word的狀態改變時，不同的狀態號將出現對應不同圖形號碼。 

例: 在 bit型態時 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      bit=0，顯示 State0的圖形狀態； bit=1， 顯示 State1的圖形狀態 
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例:    在 word型態時，可對應的圖形更多達 256種，使 word數值的變化時，也顯示不同的圖形狀態。 

   多狀態顯示(word lamp)元件: 對元件設定該 word"狀態數"有 6種，也選用有 6個"圖形狀態"的火焰(火 

   焰圖形在元件圖庫資料夾的”自然”資料夾)。 

    在多狀態顯示設定中，設定 6 個狀態號:0~5(下左圖)，狀態號的圖形狀態計 6 種 (下右圖) 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

狀態號=0時，word對應值=0，顯示圖形:State 0 

狀態號=1時，word對應值=1，顯示圖形:State 1 

依此類推應用。 

“圖形狀態”將對應”狀態號”顯示。 

狀態號的對應值可分別輸入對應的數值，不一定是 0~5。 

 

10. 對 PLC與 HMI的狀態區設定: 

使 PLC對 HMI狀態區作溝通，達成 PLC對 HMI的特定機能控制。 

例如:換頁，資料傳輸等功能。 

也支援.csv方式製作。 

PLC與 HMI溝通的狀態區製作:  

  A.點擊右圖 ”工程數據庫”的”PLC控制”:  

 

 

 

 B.出現設定視窗:   

         各種控制需求進入選用，設定對應的 PLC記憶體。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

可參閱 3-8-5 PLC控制 
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11. 模擬: 

模擬前，請先編譯工程。 

在工具列 工具-編譯 ( ”編譯”:僅編譯修改的部分，”全部編譯”:則是重新對工程編譯。) 

 

離線模擬: 在電腦上模擬工程，無需 PLC，也無 PLC程式配合。 

直接模擬: 需 PLC與電腦透過 232硬體上通訊連結，模擬 NB對 PLC的程式動作，無需 NB人機。 

間接模擬: 需 PLC與 NB通訊採 232連結，NB與電腦通訊採 USB或 232連結，模擬 NB+PLC程式。 

請參閱: 3-14 模擬 

 

12. 下載:   

工具列按下 工具-下載 後，會先自動編譯工程，編譯完成，勾選要下載項目並按下確定，開始下載。 

請參閱: 3-15-1 下載 

 

 

 

 

 

13. 上傳: 

  工具列按下 工具-上傳 xx； 按下任意一個上傳項目，皆會出現 NBManager，提供上傳選項 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

    

NBManager如下圖: 
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注意: 工程規劃時，在系統參數的”觸摸屏擴展屬性”是否有設定以下: 

 允許上傳 與 上傳密碼。     所上傳的工程為未經反編譯的.pkg檔 

 允許反編譯 與 反編譯密碼。 經反編譯後，才成為 NB軟體可開啟的.nbp檔 

初始密碼為 6個 8。 

 

 

 

 

 

 

 

NBManager對上傳結束後，隨即可使用 NBManager第 5項目:反編譯。 

請參閱: 4-3 上傳處理 

        4-6 反編譯處理 

 

 

 

14. NB的內部記憶體: (不需此機能可省略) 

 可使用的斷電不記憶內部記憶體: 

Bit:  LB0-8999.    

Word: LW0-8999(也可使用成 LW.B 0.0～LW.B 8999.15)。 

   請參閱: 3-5-4-1 NB的內部記憶體 

 

 系統保留的特殊用途位址: 

請參閱: 3-11 系統保留的寄存器地址(特殊用途位址，可作出許多特殊的機能) 

   使用時，可直接進入元件屬性畫面挑選: 

 勾選使用系統暫存器 

將地址類型下拉及可選用各專用位址(如右下圖) 
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15. 請瀏覽 3-16 NB-Designer其他功能說明 

 

16. 建立新圖形庫: (不需此機能可省略) 

提供元件更多的外型圖形，使元件有您自訂的外型圖。 

     可自行建立 2種圖形類型: 向量圖 與 位圖    

A. 向量圖: 是用 NB-Designer內建的繪圖工具所繪製。例如:善用漸變填充，可創造多變的金屬管路。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 B. 位圖: 是貼上電腦上圖檔的圖形，位圖支援 BMP,JPG,GIF與 PNG格式。 

 > 使用 gif格式的圖片能方便的做出動畫效果。利用商用軟體對 video轉檔為 gif的功能，可將 

   影片轉為 gif檔，在 NB上面播放。 

        > 使用 png格式的圖片能方便的做出透明效果。比如一個反應爐加上棒圖，顯示當前的液位，就 

          需要用到一個 png格式的反應罐。 

     製作好的圖形可供元件選用作外型顯示圖。              

 位圖快速製作案例: 

A.  選擇[繪圖]裡[新建圖形]，或者點擊     圖示，就會出現右邊的對話方塊： 

    名稱:請輸入容易辨識的圖形名 稱 

狀態數:將對映的圖形狀態數量 

類型:請選擇[位圖]  

高度/寬度的像素輸入 

然後按下建立。 
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B. 出現位圖(bitmap)編輯畫面、對下圖黑色編輯區，點擊滑鼠右鍵選” 加載位圖” 找所需的圖片即可。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. 按下保存工程，就可以使用位圖(bitmap)元件在畫面中使用。 

 > 直接由工程元件中拖曳出位圖元件，剛才的自建圖形會在初使圖庫中 

 

D. 使用位圖元件時，選擇好所需要的位圖，若有勾選”使用圖片元尺寸”，圖片會自動以原尺寸大小顯示。 

 

請參閱:      3-5-5 製作向量圖(.vg) 圖形  

                  3-5-6製作位圖(bitmap)(.bg)圖形 
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17. 製作一個專屬的開機畫面: 送電後的開機顯示畫面，會顯示約 5秒鐘(不需此機能可省略): 

在工具列 畫面-編輯啟動畫面 進入:  

 

 

 

 

 

 

開啟編輯啟動畫面後，游標移至畫面中並按滑鼠右鍵，選擇”加載位圖”(支援各種格式圖檔) 

 

載入圖像的像素尺寸可與 NB像素尺寸一致: 

像素:  NB5Q:320*234      NB7W:800*480 

                                                                                     

                                                                                    或不理會上項說明，利用左圖選單中的”恢復原始大

功能”。 小

 

 

 

 

 

請參閱: 3-15-2 開機客製畫面製作 

開機畫面的顯示禁止設定:請參閱:4-2-2 啟動畫面顯示設定區。 

 

18. 創造 TFT真彩價值的風格製作: 

     突顯具公司專業形象或個人專業風格的 HMI 製作上，可利用主題背景建立專屬的設計風格與工程特

色，發揮選用的 TFT+65K色的效果。 

    請使用窗口 1(公共窗口)作主題背景用，建立一個主題背景專用的位圖圖形，然後將位圖元件放在公

共窗口上，這位圖的圖形請採用剛才所建立的背景專用位圖。 

    上述方式則在每個基本窗口都將以此為底圖，OMRON 提供一系列各種風格主題背景下載，請到台灣

OMORN網站下載。 

主題背景的窗口製作，請參閱: 附-3 製作主題背景 
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第 3 章 NB-Designer的功能 

3-1 用戶介面 

操作 NB-Designer，視窗畫面各部名稱: 
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3-2 功能表 

3-2-2 編輯功能表 

 微調:  元件的左移一格，右移一格，上移一格，下移一格，如同使用鍵盤方向鍵。 

 對齊:  實現元件群的左右，上下，垂直中線，水平中線對齊。 

 尺寸:             要使多個元件等寬，等高或大小相等； 

       指定某元件為參考元件，請按下[shift]鍵先選擇參考元件，然後再選擇別的元件即可。 

 層次:                元件置頂，置底，向前一層，向後一層，置頂          

  組合/取消組合(群組):        多個元件組合在一起為群組。 

 垂直、水平間距相同:         多個元件或圖形之間的垂直，水平間距相等。 

 垂直、水平居中:  多個元件的位置置於窗口的垂直、水平中央位置。 

 翻轉:  只支援用繪圖工具繪製的圖形，如直線，圓，多邊形等，其它元件不可翻轉。 

 重置工具列: 當工具列被移動，可恢復成預設位置。位置在工具列的 編輯-重置工具檔 
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3-2-3 查看功能表 

 線條格式工具列  如圖所示，功能表中各項內容互相對應，依次是： 

 

 位置調整工具列 

 

[左/右/上/下移一格]：設置元件移一格 

[左/右/上/下對齊]：設置多個元件對齊 

[水平/垂直中線對齊]：設置多個元件按中線對齊 

[等寬/等高]：設置多個元件等寬等高 

[相同尺寸]：設置多個元件等大小 

[置頂/底]：設置元件位於最上層，最底層 

[向前/後一層]：使選中的元件位置往上/下一層 

[組合/取消組合]：組合/取消組合多個元件 

[水平/垂直間距相同]：設置多個元件水平垂直間距相等 

 [水平/垂直居中]：使選中的一個或多個元件的中心點處於組態編輯工作區水平垂直居中的位置 

[水平垂直翻轉]：左右上下翻轉 

[旋轉 90度]：逆時針旋轉 90度 

[鎖定]：鎖定元件的位置，使不受滑鼠托動 

 標籤位置工具列  標籤文字對齊元件左右上下邊框，垂直中心，水平中心。 

 繪圖工具列  由內容 A開始按順序為： 

 [文字]：A:增加文本 

[載入點陣圖]：在圖片編輯窗口增加圖片 

[對象顏色]：設置向量圖形的線條顏色 

[填充顏色]：設置向量圖形的填充顏色 

[顯示網格]：使畫面顯示網格 

[透明顏色]：使增加的點陣圖顏色透明掉 

[彩色灰度轉換]：在彩色和黑白之間進行轉換 

[對齊網格]：選中元件，點一下切換元件移動方式，就是以柵格點為移動單位。再點一下，恢復為預設的

以像素點為移動單位。 

在設置顏色時，這裡有 40種顏色供您選擇，也可以自訂顏色 
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 選擇元件 

選擇元件的方法： 

1. 按住[Shift]鍵不放、點擊元件可連續選中多個元件； 

2. 按住[Ctrl]鍵不放、點擊需要複製的元件可以對這個元件進行複製。 

 文本 

按下文本圖示 ，將彈出文本對話方塊，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

內容：顯示在元件上的文字內容。輸入文字時可以用“Enter”鍵來換行。 

圖形模式：在這種模式下面可以更改字體大小、字體、字形等，點擊後面的“向量字型”即可進入更改對

話方塊。如下圖所示： 

 

標籤模式：在這種模式下，可以使用向量字體和點陣字體，並能更改字體的大小，對齊方式和顏色等。 
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 畫面切換工具列 

 

[增加組態窗口]：增加組態窗口 

[刪除當前窗口]：刪除當前組態窗口 

[當前窗口屬性]：顯示當前組態窗口的屬性 

[上一頁]：上一個組態窗口 

[當前頁]：當前的組態窗口 

[下一頁]：下一個組態窗口 

[放大]：放大當前組態窗口 

[放大倍數]：放大 25%，50%，75%，100%，150%，200%，300%可供選擇 

[縮小]：縮小當前組態窗口 

[正常尺寸]：當前組態窗口以 100%比例顯示 

 線條風格工具列 

 
選擇線條的寬度 

 系統工具列 

 

［編譯］：編譯當前工程，只編譯有變化的部分。看是否有錯誤，在模擬前一定要編譯工程，編譯不通過無

法下載和模擬 

［全部編譯］：編譯當前工程，編譯全部 

［清除編譯結果］：清除當前工程的編譯結果 

［下載］：下載工程到 HMI裡 

［下載方式選擇］：選擇 USB或者串口方式把工程下載到 HMI裡 

［離線模擬］：離線模擬工程 

［間接線上模擬］：間接線上模擬工程 

［直接線上模擬］：線上模擬工程 

［反編譯］：反向編譯工程 
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 代碼編輯工具列 

 

[新加書簽]：新建一個書簽 

[下個書簽]：下一個書簽 

[上個書簽]：上一個書簽 

[刪除書簽]：刪除書簽 

[變數編輯窗口]：打開或關閉變數編輯窗口 

 狀態列 

 

狀態列顯示當前的滑鼠位置，目標物件的寬度高度，編輯狀態等資訊。 

 填充效果工具列 

 

選擇各種填充效果圖形，點擊上面的各種填充風格，將填充對應的風格到當前圖形或組態窗口中。 

如果您想填充當前的窗口，那麼您要先按兩下窗口，出現窗口屬性，選中“使用背景填充效果”，如下圖

所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

然後選擇您想要填充的顏色和背景顏色，再選擇您想填充的樣式即可，如下： 
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如果您想填充圖形，那麼請您先選中要填充的圖形，然後再點擊上面的填充樣式即可。方法和填充窗口一

樣，只是對於元件而言，填充的顏色即是線條的顏色，而背景顏色為元件的填充顏色。如下圖所示： 
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3-2-4 畫面功能表 

    功能表[畫面]的對應內容在[3-2-3 查看功能表]章節中已有描述，這裡詳細說明[複製刪除窗口]的功能。 

 

 

 

 

 

 

 

點擊[畫面]->[複製刪除窗口]可彈出如下對話方塊： 

操作方式： 

1. 複製窗口：複製數量分單個或多個，範圍為 1-999。 

 複製單個窗口:  

複製數量= 1時: 可設置(來)源窗口起始和目標窗口起始窗口 ID。表示將(來)源窗口的畫面和 

屬性複製到目標窗口中。 

如果目標窗口不存在，複製後會自動建立一個指定窗口號的窗口； 

如果目標窗口存在，複製則會提示“目標窗口 ID已存在，無法複製”。 

   複製數量>1時: 可設置(來)源起始和目標窗口起始窗口 ID。此時目標窗口 ID會根據複製數量 

自動增加。表示將(來)源窗口的畫面和屬性分別複製到從目標起始窗口到結 

束窗口的窗口中。 
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 複製多個窗口:  

複製數量=1時: 可設置(來)源窗口的起始和結束窗口 ID，和目標起始窗口 ID。此時目標窗口的

結束窗口 ID 會根據(來)源窗口的數量自動增加。表示將(來)源窗口從起始窗

口到結束窗口的窗口畫面和屬性分別按順序複製到目標起始窗口到結束窗口

的窗口中。 

複製數量>1時: 可以設置(來)源窗口起始窗口 ID、結束窗口 ID和目標窗口起始窗口 ID。此時 

目標窗口的結束窗口 ID會根據複製數量和(來)源窗口的數量自動增加。表示將

(來)源窗口從起始窗口到結束窗口的畫面和屬性分別按順序按複製數量複製到

目標起始窗口到結束窗口的窗口中。 

 

目標窗口 ID 必須是一個沒有新建的不存在的窗口編號，已存在的窗口 ID 不支援

複製窗口。 

 

2.刪除窗口 

支援刪除單個窗口或刪除多個窗口。 

 刪除單個窗口 

起始窗口 ID可設，表示刪除該 ID的窗口。 

 刪除多個窗口 

起始窗口和結束窗口 ID均可設，表示刪除從起始 ID到結束 ID的窗口。 
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下面僅舉例複製多個窗口的情況。 

我們想要複製 6、7、8號窗口到 11、12、13號窗口。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 不支援跨工程和跨 HMI的窗口複製操作。 

2. 多個窗口進行操作時，不支援非連續窗口的拷貝和刪除。 
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3-2-5 繪圖功能表 

如圖，功能表[繪圖]的對應內容在[3-2-3 查看功能表]章節中已有描述。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-2-6 元件功能表 

如圖，功能表[元件]中的內容請參閱[3-6 PLC元件]、[3-7 功能元件]和[3-8 工程數據庫]章節。 
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3-2-7 工具功能表 

如圖，功能表[工具]中的內容請參閱[3-12 配方資料]、[3-14 模擬]和[3-15 下載]章節。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-2-8 選項功能表 

如圖，功能表[選項]對應內容在[3-2-3 查看功能表]章節中已有描述。 
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3-3 NB-Designer軟體窗口 

NB-Designer有很多窗口，本節對他們進行說明。 

3-3-1 元件庫窗口 

打開 NB-Designer軟體，會看到 3個非常重要的窗口畫面，這裡的“窗口”是與工程所有元件相關的窗口，

這 3個“窗口”包含了所有與窗口相關的一切資訊。 

它們分別是： 元件庫窗口 

             工程文件窗口 

             工程結構窗口。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

元件庫窗口中的內容包括：通訊連接、HMI、PLC、PLC元件、功能元件、工程數據庫。 

通訊連接：串口 

HMI：NB5Q-TW00B、NB7W-TW00B 

PLC：SIEMENS、OMRON、MITSUBISHI、Schneider…… 

PLC元件：位元設定元件、開關、多狀態顯示、趨勢圖、XY曲線圖、數值輸入、文本輸入…… 

功能元件：刻度、功能鍵、報警條、定時器…… 

工程數據庫：文本庫、地址標籤庫、PLC控制…… 
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在元件庫窗口，可以點擊右鍵，使用“小圖示”。如下圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 功能元件 

包含功能鍵、刻度、報警條、定時器等，詳情請參閱[3-7 功能元件]。 

 

 

 

 

 

 

 

2. 工程數據庫 

包含文本庫、地址標籤庫、報警信息登錄、事件信息登錄和 PLC控制，詳情請參閱[3-8 工程數據庫]。 
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3-3-2 工程文件窗口 

3-3-3 工程結構窗口 

工程結構窗口主要的作用就是向用戶展示整個工程的結構，它分為兩個部分：HMI和 PLC。如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

其結構示意圖如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

工程名

HMI

PLC

HMI0

HMI1

HMIn

PLC0

PLC1

PLCn

Frame n

Frame 1

Frame 0

元件 n

元件 1

元件 0
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 變更 PLC機種替換 

採用導航方式，給出要更換的 PLC 型號和對應目標 PLC 型號的參數設置對話方塊，供用戶選擇更換。       

在工程編輯窗口選中 PLC按下右鍵，彈出下拉表單，按下“更換 PLC類型”。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

則系統會彈出更換 PLC類型對話方塊，具體介面如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用戶可以在工程連接窗口通過右鍵選擇 PLC，在彈出的功能表中選擇 PLC 替換功能，則自動彈出上述對話

方塊，其中 PLC名稱下拉清單中包含所有支持的 PLC名稱，而當用戶選擇 PLC後，地址類型框中自動加入該 PLC

支持的寄存器地址類型。預設選擇為 LB、LW，用戶可以根據具體 PLC的不同對應選擇不同的地址類型。在用戶

確認後，替換 PLC，同時自動替換工程中對應得 PLC寄存器地址。 
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請注意：選擇好 (來)源 PLC和目標 PLC對應的地址，如下圖所示： 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 變更 HMI型號替換 

要更換 HMI時，可以在工程連接窗口通過右鍵選擇 HMI，在彈出的功能表中選擇更換 HMI型號功能。 
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則自動彈出如下對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

其中(來)源 HMI 名稱及描述無法修改，目標 HMI名稱下拉清單中列出了所有支持的 HMI 的型號，並根據用

戶選擇的型號自動更新下方的描述資訊。在用戶點擊確定後，自動替換 HMI，HMI 中所有的畫面則根據 NB 的解

析度大小對應關係自動縮放。 

更換 HMI 後，原用戶編輯介面會根據各型號解析度的不同按相關比例進行調整，有介面顯示的元件都會自

動調整，如點陣圖、向量圖、按鈕、燈等具有位置大小調節的元件都會自動改變大小。有幾種情況例外，這裡

提一下：文本和標籤由於字型大小不會改變，所以使用文本的元件在大小改變特別是變小時會受限制，最小顯

示區以文本為主；錶針等正方形元件在改變大小時會依照正方形調整，改變後的大小可能會不符合之前各元件

間的配合比例，用戶需要進行二次微調。 

如果使用【特殊窗口設置】則替換為和目標 HMI 匹配的特殊窗口，如果不對【特殊窗口設置】進行勾選，

則沿用原 HMI裡面的特殊窗口。 

如果原 HMI和目標 HMI 解析度大小一樣的話，不需要做任何調整即可，如果解析度不一樣的話則需要用戶

自行將字體和圖片調整為合適尺寸。 
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3-3-4 編譯資訊窗口 

編譯資訊窗口主要顯示工程的編譯資訊，以便用戶準確地查找錯誤的問題所在。如下圖： 

 

                                             開啟工程時，編譯資訊窗口將顯示工程的載入資訊； 

                                              

                                             編譯工程時，編譯資訊窗口將顯示編譯的過程和出錯資訊。 

 

 

 

 

 編譯資訊的清除/匯出 

在編譯資訊窗口可以對編譯的資訊進行清除和匯出。在【編譯資訊窗口】點擊右鍵，彈出如圖所示： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
清除信息：把當前的編譯資訊框裡面的內容全部清除掉。 

匯出信息：把編譯資訊框裡面的內容匯出到當前工程所在的資料夾裡面，檔名稱為：log.txt。 
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3-3-5 元件清單窗口 

選擇功能表[查看]下的[元件清單窗口]將出現元件清單窗口。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

顯示該工程所用到的所有元件資訊，該資訊包括“HMI編號、組態畫面、元件、讀取 PLC、讀取地址、寫入

PLC、寫入地址、功能地址”等，直接按兩下條目，可以打開所選元件的屬性，組態窗口會跳轉到該元件所在的

窗口畫面。 
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3-4 窗口概念(頁面概念) 

3-4-1 窗口類型(頁面類型) 

窗口有 3種類型： 基本窗口: 基本窗口必須是填滿全畫面大小，就是一般基本用途的窗口。 

                           改變大小後的基本窗口是當作彈出窗口(子視窗)使用  

                 公用窗口: 這個窗口若規劃了元件，將會一直顯示套用在全部的基本窗口畫面上。 

                 快選窗口: 工具列左下方的”開始”按鍵所呼叫的上拉選單型窗口。  

 

 基本窗口(基本頁面:frame 0,frame 10 ~ 32767) 

        除了窗口 1~9已定義為特殊用途(快選，公用，數字與文字鍵盤等)，其餘皆可作為基本窗口。用功能    

    鍵元件的“切換基本窗口”功能，可執行換頁(但不含快選窗口和公用窗口除外)，執行換頁時，原窗口與     

    所附帶的彈出窗口都將被關閉，更換為新指定的頁面。 

 公用窗口(公用頁面. frame 1:Common Window) 

公用窗口預設為窗口 1。 

 

 

 

 

 

    公共窗口上的元件將會套用並顯示在全部基本窗口上，可把要一直顯示的元件放在公用窗口上，便可

在全部基本窗口上，隨時看到或操作該元件。 

可以使用功能鍵[切換公用窗口]功能來切換別的窗口作為當前公用窗口，但是當前公用窗口只能有一個。 

如下圖:  

    利用”功能鍵”元件的切換公共窗口功能，並選擇新的公共窗口，模擬或運轉時，公用窗口元件將自

動出現在畫面上。 
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 快選窗口(快選頁面. frame 2:Fast Selection) 

快選窗口預設為窗口 2，當設置別的窗口為快選窗口時，那個窗口必須和快選窗口的大小完全一樣。 

 

 

 

 

 

 

      

      

如右圖: 快選窗口是由工作列的左下角”選單”按鍵所呼叫的彈出窗口，呼叫後，這窗口會一直顯示在畫

面上，直到再按下”選單”按鍵把它隱藏。可以適合用來放換頁鍵或其它一些常用的元件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 便利的套圖:設定底層窗口(所有的窗口都可以設定為底層窗口，作為套圖使用頁面。) 

在各窗口的[窗口屬性]設定中還可以給窗口設定最多 3個底層窗口作套圖用、最大套入 3 個窗口。會將背

景圖形，圖表，標題等都套入。所有窗口都可以設為底層窗口。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如上圖所示，在[底層窗口]選項中，可直接選擇需要的窗口作為底層窗口的套圖。 
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 屏幕(HMI)和窗口(頁面)的關係 

一個 HMI畫面可以包含：基本窗口、公用窗口、快選窗口。 

每個基本窗口或公用窗口都可以包含 16個彈出窗口與 3個底層窗口。其關係如下所示： 

    每個工程最多可包含 32768 個窗口(包括基本窗口，公用窗口，快選窗口等)，其中快選窗口只能有一個，

但是可以使用功能鍵的[切換快選窗口]功能來切換指定的窗口作為當前快選窗口，詳請參閱[3-7-2 功能鍵]。 

 

工程預設的開機起始窗口:窗口 0； 公用窗口:窗口 1； 快選窗口: 窗口 2。要更改預設窗口，只需按兩下

HMI修改[HMI屬性]即可，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 同一個窗口只能同時打開一次。因此您也不能在同一個基本窗口上使用 2 個

直接(或間接)窗口打開同一個窗口。 

2. 使用功能鍵的關閉窗口並不能關閉直接窗口或間接窗口，這是因為直接窗口
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的開啟或關閉只和控制它開關的 bit的 ON或 OFF狀態有關，而間接窗口的開

啟或關閉則只和控制該間接窗口的 word地址的資料內容有關。功能鍵的關閉

窗口並不能把這些 bit與 word的值改變，所以它不能關閉這些窗口。 

3. 彈出窗口都是附加在當前基本窗口之上的，所以當基本窗口關閉(或切換到別

的基本窗口)時，附加的彈出窗口也將關閉，這時候如果又切換到該基本窗口

您將會發現原先附加在該基本窗口上的彈出窗口仍然還在(除非有命令把它

們關閉)。 

4. 快選窗口支援彈出窗口，但是由快選窗口來彈出的彈出窗口的類型不能選中

截除。 

5. 每一個彈出窗口都屬於彈出它的元件所在的窗口，它們是父子窗口的關係。

因此，由公用窗口中元件打開的窗口將始終存在、直到公用窗口又把它關閉。 
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3-4-2 窗口屬性 

更改窗口屬性的方法： 

1. 直接按兩下窗口中的空白處或點擊工具列裡的    圖示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 窗口名稱 

給每個窗口一個唯一的名稱，方便區分它。當然這個窗口的名稱可以更改。 

 窗口編號 

有效的窗口編號範圍是從 0 到 32767。窗口編號在新建窗口時由系統分配，用戶不能更改。窗口編號由於

窗口的刪除和增加操作，可以是不連續的。 

 位置 

當窗口為由功能鍵的“彈出窗口”功能彈出的窗口時，窗口的左上角頂點會顯示在這個位置。 

 寬度、高度 

彈出窗口可以設置寬度和高度，如果是基本窗口的話就必須設為默認大小(即全屏大小)。 

 特殊屬性 

鍵盤頁，是否設置該窗口為鍵盤窗口。列印頁，不受當前 HMI 實際解析度的限制，可自行設置該窗口尺寸

大小。列印頁和視頻頁，目前不支援。 

 遮罩公用窗口鍵盤對映 

 窗口關閉時切換到最低安全級別 

如果一個窗口設置了安全等級，想要實現窗口關閉後，自動把密碼清除，再次進入窗口時，需要再次輸入

密碼。只要窗口關閉，安全等級就為 0。 

 使用背景填充效果 

如果需要使用窗口的填充效果，選擇此項。 

 填充顏色與背景顏色 

根據使用的填充樣式（詳情請參閱[3-2-3 查看功能表]中關於“填充效果工具列”的描述）的選擇不同，

選擇的填充顏色為底色，背景色為填充圖案色。默認使用填充風格 0，為純色，這時只顯示填充顏色。 
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 彈出窗口類型 

跟隨，壟斷，截除和緊貼。這些參數類型指明了一個彈出窗口和與它相鄰的窗口之間的關係。 

如果一個窗口擁有: 

“壟斷”性質，那在它彈出之時，它的父窗口將被凍住，而把這個彈出窗口始終顯示在它的最上層。 

“截除”性質，那這窗口的邊界受到它的父窗口限制，顯示在它父窗口邊界外的部分將被砍掉。 

“跟隨”性質，那當這個窗口的父窗口移動時，它也將跟著移動。 

 

               如果選中了截除，那麼必須同時選中跟隨。 

“緊貼”性質，下面的窗口 A和 B都是附在基本窗口上的。一般觸摸窗口 A它將會顯示到最上層來。 

但，如果窗口 A選了“緊貼”屬性，窗口 A即使您觸摸它也不會到最上層來，而始終附在它的父窗口上。 

 

窗口在建立以後它的編號是不能改變的，但名稱，邊框，背景色仍然可以修改。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 安全等級 

設定窗口為對應的安全等級，詳情請參閱[3-13 安全等級]。 

 底層窗口 

給當前窗口設置對應的底層窗口。設為底層窗口的窗口必須是已經建立的窗口。一般可以把多個窗口共用

的元件放在這裡。 

 邊框 

對彈出窗口推薦使用邊框。邊框的寬度可選擇：0～16之間的任意數字，如果邊框寬度不是 0，那麼邊框可

以選擇顏色。 
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 透明度 

只對彈出窗口，快選窗口有效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

彈出窗口透明度的用法舉例： 

在窗口 0放置一個功能鍵，屬性為：彈出窗口 10，如圖所示： 

 透明度為 0％ 

窗口 10的寬度和高度都設置為 200，背景顏色為黃色。透明度為 0％。如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

離線模擬，如圖所示： 
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按下功能鍵，彈出窗口 10，會擋住功能鍵，這是因為窗口 10的透明度是 0%，如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 透明度為 20％ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

離線模擬，按下功能鍵，顯示的效果如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

44 

 透明度為 80％ 

離線模擬效果如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-4-3 建立一個窗口 

在[畫面切換工具列]中選擇點擊    可以建立一個新組態窗口。 

 

 

 

3-4-4 打開窗口 

窗口建立以後，可以通過在[畫面切換工具列]中下拉式功能表中選擇。也可以通過點擊 圖示來顯示前

一個窗口，點擊 圖示來顯示後一個窗口。如果使用帶滾輪的滑鼠，也可以直接使用滾輪更改窗口號。 
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3-4-5 刪除窗口 

在工程結構窗口，選中需要刪除的窗口號，按下鍵盤上的 Delete 鍵或點擊[畫面切換工具列]的 圖示。

此時將彈出確認窗口，選擇“是”將刪除此窗口，此窗口中的所有元件都將被刪除且無法恢復。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-4-6 和窗口有關的元件 

和窗口直接相關的功能鍵有：切換基本窗口、返回到前一窗口、切換公用窗口、彈出窗口、切換快選窗口。

和窗口直接相關的元件有：直接窗口和間接窗口。關於這些元件的內容請參閱[3-6-16 間接窗口]和[3-6-17 直

接窗口]。 
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3-5 基本設計方法 

3-5-1 設計元件 

一個窗口包含了很多諸如開關、燈、數字輸入和圖形的各種元件。往窗口上放入一個元件的過程非常簡單，

基本上是按照下面的 3步過程來進行的。 

 放入元件 

1. 托放元件: 從[元件庫窗口]-[PLC元件]中把元件圖示托放到組態編輯窗口中。 

2. 設定屬性: 放開滑鼠鍵後，該元件將先出現屬性對話方塊，設置元件的各種屬性比如 PLC 讀取/寫入

地址、向量圖形或點陣圖、標籤、位置等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 放置定點與大小外型確定. 

設置好元件各屬性後，按下[確定]。 

將元件放在畫面上希望的位置。 

並可以透過滑鼠 (或再次點擊進入屬性:顯示設置) 來調整大小與位置。 
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3-5-2 關於元件 ID 號 

ID號是自動分派給元件的編號，這個編號用來區分螢幕上的元件。設計者並不能人為改變元件的 ID號。 

ID號表示內容如下所示： 

 

 

 

 

PLC 元件： 

SB：位元狀態設定   (set bit ) 
BL：位元狀態指示燈 ( bit light) 
SW：位元狀態切換開關  
DW：直接窗口 
SWD：多狀態設定 
WL：多狀態顯示 
MSW：多狀態切換開關 
SCR：滾動條(捲軸) 
MV：移動元件 
ANI：動畫 
AD：報警顯示 
TR：趨勢圖 
XY：XY 圖 
BR：棒圖 
MT：錶針 
RCP：配方數據 
ED：事件顯示 
IDW：間接窗口 
ND：數值顯示 
TD：文本顯示 
NI：數值輸入 
TI：文本輸入 
OS：示波器 

NB：記事本 
NL：多狀態走馬燈 
BNL：位元狀態走馬燈 
TT：觸發觸控 
GR：表格 
HDD：歷史資料顯示 

 

功能元件： 

SC：刻度 
FK：功能鍵 
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AB：報警條(報警跑馬燈) 
TM：定時器 
BG：點陣圖 
VG：向量圖 
NP：留言板 
DT：資料傳輸 
VM：自由繪圖 
DTM：時間 
DG：動態圖形 
UID：用戶資訊顯示 
CO：組合操作 
EB：事件資訊滾動條(事件跑馬燈) 

 

3-5-3 附加注解的使用 

如需要，可給每個元件一個附加注解。只起說明備註的作用，不會對程式產生任何實質影響。 
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3-5-4 PLC 的讀取/寫入地址(位址) 

正確的地址類型和地址範圍因 PLC廠牌而有所不同。 

下圖中，PLC0是 OMRON，而 PLC1是 SIEMENS，所以兩邊的地址不一樣。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PLC編號欄中可顯示所有可選用的 PLC設備。 
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3-5-4-1 NB的內部記憶體 

元件可以選擇使用內部節點。內部節點說明如下： 

類型 設備名稱 範圍 說明 

位(Bit) LB 0～9999 

Local記憶體的地址, 斷電不記憶 

系統特殊功能用: LB9000～LB9999 

:[3-11 系統保留寄存器的地址]。 

 

位(Bit) RBI 0.0～261000.F 
配方記憶體的索引地址， 

D.H格式表示,其中 H=0~15 

位(Bit) RB 0.0～261000.F 配方記憶體的絕對地址 

位(Bit) FRB 0.0~134217727.F 
FLASH記憶體的索引地址， 

D.H格式表示，其中 H=0~15 

位(Bit) FRBI 0.0~134217727.F FLASH記憶體的絕對地址 

位(Bit) LW.B 0.0～8999.15 
Local記憶體的地址，斷電不記憶 

LW 的 Bit 

字(Word) LW 0～10256 

Local記憶體的地址，斷電不記憶 

系統特殊功能用: LW9000～LW10256 

[3-11 系統保留寄存器的地址]。 

 
字(Word) RWI 0～261000 配方記憶體的索引地址 

字(Word) RW 0～261000 配方記憶體的絕對地址 

字(Word) FRW 0~134217727 FLASH記憶體的索引地址 

字(Word) FRWI 0~134217727 FLASH記憶體的絕對地址 

 

RB 和 RW 指向的是相同的區域，比如 RB5.0～RB5.15 和 RW5 一樣對映的都是同一個區域，RB5.0 就是 RW5

的 Bit0。但是 LB 和 LW 對映的則是不同的區域，它們在記憶體中指向的地址是不同的。 

 

在 LB中的 LB9000～LB9999，LW中的 LW9000～LW10256的記憶體地址是系統內部使用的，都有特殊的用途，

而必須根據相關手冊來使用它們的特殊功能。詳情請參閱[3-11 系統保留寄存器的地址]。 

 

當配方記憶體被索引位元址訪問時，索引位元址在 LW9000 所顯示的地址的偏移量的地址開始查找。比如如

果(LW9000)=50，那麼索引位元址 RWI100將訪問 RW150(100+50)的地址的資料(詳情請參閱[3-12 配方數據])。 
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3-5-5 製作向量圖(.vg) 圖形-提供元件更多的外型圖形 

連續 2節將介紹自製開關元件的圖形，區分有向量圖與位圖 2種:    

向量圖: 是用 NB-Designer內建的繪圖工具所繪製.    繪製存檔的副檔名: .vg 

位圖(bitmap): 是透過導入外部圖片所製成.          繪製存檔的副檔名: .bg, 

     bitmap圖片可支援 16色、256色與 32位元色的 bitmap，圖片格式可以是 JPG、BMP、GIF、PNG等. 

                                                                             (支援 GIF動畫) 

NB-Designer已內建了眾多的向量圖和位圖(bitmap)的圖庫 

也可透過工具列/繪圖的”新建圖形”去新建向量圖與位圖(bitmap),供元件所需圖形去選擇圖片。 

另外每個向量圖和位圖(bitmap)都可設定最大 256個狀態，供 word數值變化搭配使用。 

 

做好的向量圖和位圖(bitmap)會在   

[工程文件窗口]中的[圖庫]裡， 

如右： 

 

 

 

 

 

 

 

使用系統內建圖庫的向量圖時，點擊繪圖工具列 [導入圖庫]  圖示，會彈出下圖的對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

不支援同時導入多個向量圖或位圖(bitmap)，資料夾裡的圖形每次只能選一個，然後再點擊導入。整個工

程導入或自己新建的向量圖和位圖(bitmap)都會顯示在[工程文件窗口]中的[圖庫]、以方便用戶查看並使用。 
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一個向量圖可包含最大 256種狀態，故向量圖有 2種使用方式: 

    1.靜態向量圖: 元件顯示的圖形狀態(State)不隨寄存器的數值變化 

    2.動態向量圖: 元件顯示的圖形狀態(State)隨寄存器的數值變化，例如多狀態顯示元件可設定最大 

                  256種圖形變化，word數值=0，圖型顯示 State0狀態 

.                                 word數值=1，圖型顯示 State1狀態,依此類堆。 

 新建圖形元件: 新增向量圖的步驟 

1. 選擇[繪圖]裡的[新建圖形]，或點擊工具列裡的 圖示，出現下對話方塊: 
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2. 名稱: 輸入圖型名稱、例如建立一個名稱為“Middle” 

3. 狀態數:寄存器變化對應狀態數量、如 bit有 0與 1的變化， 

       各對應 1個圖形，則圖形狀態數則設定為 2 

4. 類型: 選擇”向量圖” 
5. 寬度/高度:希望的尺寸，如要與 NB5Q相同大小 

          寬度=320、高度=234。 

6. 描述: 註解 

7. 按下建立後，出現下圖所示的對話方塊： 

 

在 word數值中，數值變化若由 2種到更多種數值變化時，向量圖狀態數量需增加時可再增加狀態數量：

a.滑鼠移動到向量圖的狀態預覽窗口中                                                          

b.點擊滑鼠右鍵，選擇增加狀態、將新建一狀態。 

8. 在 2個 State裡，利用[繪圖]的畫線等工具分別做好要顯示的圖形，並請按下”保存工程”即可。 

工程文件窗口會看到儲存的檔名(.vg) 
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9. 然後回到組態窗口，選中一個元件，如下圖： 

 

 

 

 

 

 

 

10. 在元件的[圖形]裡，勾選[使用向量圖]，在下拉清單裡找到您剛才建立的圖形名稱，就可以看到剛剛

做好的元件了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. 按下[確定]，元件以選擇的向量圖為顯示圖形而放置在螢幕上了。 
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所有載入此工程的向量圖都會在視窗右邊[工程文件窗口]中顯示出來。 

 如想修改其中的任意一個向量圖或位圖(bitmap)，只需要在工程文件窗口裡，找到圖庫裡想修改的圖形名

稱，點擊 2次，就可以進入該圖形的編輯窗口，在裡面修改所畫的圖形。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 建立完新的圖形後必須存檔，這樣才能保存圖形的內容，否則內容將遺失。 

2. 向量圖裡不能增加文字。 
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3-5-6 製作位圖(bitmap)(.bg)圖形-提供元件更多的外型圖形 

請先參考 3-5-5 敘述 

一個位圖(bitmap)也可包含 256 種狀態，做好的位圖(bitmap)可以在組態窗口中使用它，位圖(bitmap)主

要應用在圖形領域，即增加外部圖片。 

 

圖形編輯窗口下不能對位圖(bitmap)進行畫線、繪圖、增加文字等操作，只能加入外部圖形。 

 

 增加位圖(bitmap)的步驟 

1. 選擇[繪圖]裡[新建圖形]，或者點擊     圖示，    

就會出現右邊的對話方塊： 

    名稱:輸入圖形名稱 

狀態數:將對映的圖形狀態數量 

類型:請選擇[位圖]  

高度/寬度的像素輸入 

然後按下建立。 

 

2. 出現位圖(bitmap)編輯畫面、請編輯下方黑框區域。 

 

 

 

 

 

 

 

 

如填寫的位圖(bitmap)狀態數量不夠用，可如下增加狀態數量： 

A. 把滑鼠移動到位圖(bitmap)的狀態預覽窗口中， 

B. 點擊滑鼠右鍵，選擇增加狀態、將新建一個狀態。 

照這種方法您可以新建最多 256種狀態。 
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 3. 點擊[繪圖工具]欄    加載位圖的圖示，或對黑色編輯框點滑鼠右鍵選擇” 加載位圖” 
找所需要的圖片即可。 位圖(bitmap)只能輸入圖片，不能使用畫線等工具。如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.按下保存工程，就可以通過位圖(bitmap)元件在組態窗口中使用它了。 
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 位圖(bitmap)的使用 

1. 選擇您要使用的元件，然後進入“圖形”頁，勾選“使用位圖”選項: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 選擇您要使用的位圖(bitmap)，然後確認關閉對話方塊即可。 

    上圖若勾選”使用圖片元尺寸”，圖片會自動以原尺寸大小顯示。 
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 位圖(bitmap)的先行導入到工程文件窗口的圖庫中: 

1. 您可以像導入向量圖一樣來導入位圖(bitmap)，點擊導入圖庫示   ，在彈出的對話方塊中選擇導入

類型為位圖(bitmap)，並可將其它工程中使用的位圖(bitmap)導入。您也可以導入系統自帶的位圖

(bitmap)庫。位置在您安裝目錄下的圖庫\位圖(bitmap)目錄下，並按目錄名分類保存，方便流覽。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 同一工程中，位圖(bitmap)與向量圖的存放位置相同，都在工程文件目錄的/VG 資料夾中，對於加入

的位圖(bitmap)，其\image檔為系統檔，存放所有內建的位圖(bitmap)之圖片，請不要刪除這些圖片，

否則位圖(bitmap)圖庫將無法正常顯示。 

 

圖像（BMP，JPG，GIF，PNG）導入時不限制圖的大小，在編譯時再按照工程中此

圖最大使用的尺寸進行壓縮（最大使用尺寸應該是該圖在工程中用到的最大的長

度*最大的寬度）。 
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3-5-7 建立標籤 

標籤是指顯示在諸如開關，指示燈或其它元件的表面的文本(文字)。 

 

 

 增加標籤 

1. 選擇指定元件的屬性頁中的[標籤]。 

2. 勾選“使用標籤”。 

3. 如圖所示，在[內容]中填寫標籤要 

顯示的內容。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 設定對齊方式，字型大小和顏色等顯示屬性。 

5. 按下[確定]，完成設定。 

 狀態  

狀態僅對具有多種狀態的元件才有效。每一種狀態的文本可以單獨顯示。選擇一個對應的狀態就可以設置

對應狀態的文本、字體、顏色和對齊方式。 

 標籤內容 

在這裡鍵入將要顯示在元件表面的文字。如果有多行還可以用 ENTER鍵換行。 

 字型大小 

點陣字體大小可變化的範圍是：8，16，24，32，48，64，72和 96像素點(pixels)。 

 對齊方式 

當標籤的文本輸入超過２行時，上下各行之間的對齊方式可以選擇左對齊，右對齊或居中對齊方式。 

 顏色 

可以從 65536色中選擇 40種常用基本顏色。“自訂顏色”調色板允許用戶自訂調色板(有 65536種選擇)。 
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3-5-8 工作列和工作按鈕 

NB-Designer提供了一種簡便方法可使視窗窗口彈出或最小化，並可以改變畫面的顯示，快速切換窗口等，

這就是工作列。  工作列上有 2個工作按鍵: 

1.顯示工作列的”任務欄”按鍵:可收納各最小化的彈出窗口(子視窗), 

                          並可包含 3個燈號:使用觸控指示燈 

                                           包含 CPU指示燈 

                                           包含報警指示燈 

2使用快選窗口的”菜單”按鍵:畫面上的按鍵按下後,會跳出 2號窗口,可作換頁選擇的切換功能. 

                            也就是用 2號窗口(FastSelection)作成換頁選單..                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

本頁可以設置快選窗口、工作列的使用與否，包括改變”菜單”與”任務欄”的文字、顏色，位置等屬性。   

    預設的工作列屬性各項都是已經勾選狀態,勾選狀態如上。 

 

勾選了“使用快選窗口”，按下左下角的按鍵，則彈出一個快選窗口。 

快選窗口中可以放置一些功能鍵(用戶自己放置)用來切換到不同的窗口。因為快選窗口在所有的畫面都是

始終可呼叫顯示的，因此可以隨時呼叫使用。 

要切換到某一個窗口，只要按下快選窗口的目的窗口就可以了。這樣避免了單調的查找窗口的過程。 
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工作列最多可同時包含 16個窗口圖示。按兩下最小化圖示可將對應的彈出窗口最小化，再點擊一下這個圖

示就可以恢復窗口到原來的狀態了。當一個彈出窗口含有[最小化窗口]和[窗口控制條]功能鍵時就可以把該窗

口最小化到工作列上了。詳情請參閱[3-7-2 功能鍵]。 

 

 設置工作按鈕的過程 

在拓撲結構窗口中，按兩下 HMI，出現 HMI 屬性設置對話方塊，在[工作列]裡勾選[顯示工作列]。並可以

設置工作按鈕位置顯示在窗口的左邊還是右邊，設置工作列背景顏色和工作列文本對齊方式。如果標籤顯示不

全，可以調整按鈕區域尺寸的寬度和高度值，以及標籤的字型大小來解決。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

快選窗口顯示在畫面的左或右邊，當在編輯窗口狀態時，快選窗口是單獨的一個窗口，

預設為窗口 2。詳情請參閱[3-10-2 工作列]。 
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3-5-9 向量字體 

 字體的種類和特點 

NB-Designer軟體中現在提供三種可用的字體: 點陣字體、圖形字體、向量字體。 

點陣字體： 

點陣字體是保存了所需中文字元集的每個文字的點陣圖。使用的時候將每個像素（小圖片），拼接在一起形

成字串。這種做法有明顯的缺點： 

a. 字體單一，只支援宋體字。 

b. 縮放效果差。每個文字，分別保存了(高*寬)8*8，16*8，24*16三種點陣圖，因此在顯示較大字體的時候，

效果很差，如圖所示： 

 

c. 半形全形字元處理不完善。軟體中將 ASCII 碼當作半形字元來處理，其它字元的的寬度都按照固定值來截

取。由於有些字元的是不能當做等寬字元來出來的，因此有些語種顯示效果較差，俄文尤其明顯。如圖： 

 

因此這種做法，在做多語種的工程時，劣勢明顯。 

 

圖形字體： 

圖形字體是將整個字串當做一個整體，截取整個點陣圖，保存在工程中。這樣做法可以充分使用 windows

中安裝的字體，且顯示效果好。 

a. 佔用空間大。由於字串使用點陣圖來保存，導致佔用空間較大有兩個原因。首先，點陣圖格式本身佔用空

間大，比如初號宋體顯示“組態軟體”四個字需要 1824個位元組。如下圖： 

 

另外如果文字的內容、大小、顏色等稍有變動就要重新截取，將導致佔用空間線性增加。 

b. 文本庫以及部分元件標籤不能使用圖形字體。 

向量字體： 

在 NB-Designer 中，軟體通過檢查用戶字體設置情況，將用戶需要用到或可能用到的文字從用戶所設字體

中截出，然後做出極小的 TrueType字體檔（ttf格式）供下位機使用。 

向量字體在 NB-Designer軟體中的使用可以避免點陣字體和圖形字體的不足。 

向量字體具有如下幾個優點。 
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a. 大量向量字體的支援。可以使用作業系統中安裝的 TrueType字體（只包括 ttf格式的字體） 

b. 較小的存儲空間。通過在字體檔中截取字模的方法，可以充分減少字體檔的大小。同一文字的在同字體中

不論大小、顏色、粗斜體只用截取一個字模資訊。 

c. 豐富的字體樣式。對每種字體都提供粗體、斜體的支援。 

d. 字體大小可自由設置不變形。可以設置連續的字體大小，不會產生毛刺。 

e. 強大的多語種支援。可以為文本的每個狀態、每個語種設置字體。 

f. 可以設置多行文本的對齊方式 

 向量字體的使用 

向量字體相關的功能和元件 

1. 文本庫 

利用文本庫可以實現文本的複用及多語種工程。 

和字體相關的操作說明： 

a. 設置最大語種個數 

最大語種數可以設置為 32種，考慮到用戶可能不需要這麼多的語種數，為了節省空間，用戶可以靈活設置最大

語種數。 

b. 設置每種語種的預設字體 

用戶可以為每種語種設置預設字體，當用戶使用文本庫時，不用每次都重新選擇字體。 

有些語種比較特殊，如俄文、韓文、日文等可以設置相對應的字體達到更好的顯示效果。 

2. 靜態文本 

靜態文本可以靜態的顯示文字資訊，使用文本庫時，可以使用多語種文本操作。 

a. 靜態文本可使用三種字體點陣字體、圖形字體、向量字體。 

b. 靜態文本在文本庫模式下，可通過更改當前顯示的語種來為每種語種重新設置字體。 

3. 元件標籤 

大部分元件中都可以使用元件標籤，元件標籤既可以直接輸入文本內容，也可以使用文本庫。 

a. 不使用文本庫時，可以為每種狀態下的文本設置不同的字體。 

b. 使用文本庫時，可以為每種語種，每種狀態下的文本設置字體。 

4. 數值元件 

數值元件包括數值輸入、數值顯示兩種元件。 

為數值元件設置了向量字體之後，數值元件顯示的內容將顯示為向量字體，達到更好的顯示效果。 

5. 文本元件 

文本元件包括文本輸入、文本顯示元件、記事本。 

a. 向量字體的 ASCII 碼限制：文本元件在工程編譯的時候常常不能確定其使用的文本內容是什麼，由於存儲

空間的限制，無法將可能用的所有文字下載到 HMI 中。因此文本元件在使用向量字體的時候，只能使用 ASCII

字元（軟體已經將該字體下所有 ASCII字元的對應的字模資訊下載到 HMI中了）。 

b. Unicode 字元編碼。當選擇點陣字體同時選擇 Unicode 編碼時，可以利用功能鍵向文本輸入元件中輸入

Unicode字元。 

6. 時間元件 

時間元件可以用最簡單的辦法顯示當前系統的年、月、日、時、分、秒、星期等資訊。 

當選擇向量字體時，時間顯示將按照所設向量字體來進行顯示。 

由於時間字串在不同時間長度不一，因此會在示例後面加兩個空格防止時間顯示不全。 

7. 清單和下拉清單 

多狀態切換開關元件中可以選擇清單和下拉清單選項，在這種狀態下元件的標籤是作為元件的選項來使用的。
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同樣可以為每種語種、每種狀態來設置字體。 

8. 報警和事件資訊 

報警和事件也可以為每條報警資訊設置不同的向量字體，在使用文本庫時也可以為每個語種設置不同的向量字

體。 

 

 字體工具列的使用 

 

軟體中提供方便字體操作的工具列，單選或者多選元件時，可以使用字體工具列來改變相關元件的字體屬性。

要注意以下情況。 

a. 通過工具列設置的是當前狀態、當前語種的字體屬性。如果需要改變其它狀態、其它語種的屬性，可以通

過元件對話方塊或者修改工程的當前狀態或當前語種。如下圖： 

 

b. 多選元件情況下，如果元件不支援某種字體屬性，那麼通過字體工具列字體屬性設置，不會對改元件屬性

產生任何影響。 

 

 向量字體使用的注意事項 

基於向量字體特殊的實現方法，向量字體使用中應該注意如下的情況。 

1． 有些字體可能不支援某些文字，或者對某種文字支援不好。 

比如當你想使用 Arial 字體來顯示“組態軟體”四個字，但是 Arial 字體集中並沒有包含這四個字，此時就會

顯示四個方格，如下圖。因此選擇字體時要挑選可以滿足文本內容的要求的字體。 

 

2． 在向量字體可以滿足要求的情況下，儘量使用向量字體。 

點陣字體、圖形字體在存儲空間、縮放方面有諸多不足，因此要儘量使用向量字體。 

3． 在畫面可以滿足要求的情況下，可以減少使用向量字體的種類。 

用戶使用的向量字體種類過多，如幾十種以上，會導致字體檔個數太多，編譯速度、下載速度、畫面切換速度

受影響。 

4． 儘量使用常見字體。 

例如某工程在 PC機上編輯時使用“微軟正黑體”字體，但換一台 PC機編輯該工程，如果該 PC機的作業系統沒

有“微軟正黑體”字體，則工程中所有用了“微軟正黑體”字體的都會被自動替換成“宋體”字體。 
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3-5-10 元件的”基本屬性”欄位解說 

元件的基本屬性 

優先順序 功能預留。 

寫入地址 狀態值寫入的控制設備寄存器地址。不可設時表示該元件為唯讀元件，顯示狀態只

能根據讀取地址的狀態值來顯示。 

HMI 
對應控制的 HMI編號。 

編號根據 HMI建立的先後順序自動分配。 

PLC編號 
對應控制的 PLC編號。 

編號根據 PLC建立的先後順序自動分配。 

改變站號 
與多個 PLC通訊時可通過該選項來訪問對應的 PLC。此選項適用

於一 HMI多機或多 HMI多機時只組態一個 PLC的情況。 

地址類型 
所要控制的 PLC設備寄存器或 HMI內部寄存器。關於 HMI內部的

地址類型請參閱[3-5-4 PLC的讀取/寫入地址]。 

地址 指定寫入的地址。 

編碼類型 
BIN或 BCD，LSB。使用 BIN或 BCD編碼最多可顯示 256種狀態，

LSB編碼最多可顯示 17種狀態。 

字數 
所占寄存器個數。一般預設字數為 1，根據不同的元件或地址類

型而變化。 

系統寄存器 
HMI提供用來做特殊用途的內部寄存器。請參閱[3-11 系統保留

寄存器的地址]。 

格式 所選 PLC寄存器或 HMI內部寄存器地址類型的格式。 

使用地址標籤 
是否使用地址標籤裡已登錄的地址。請參閱[3-8-2 地址標籤

庫]。 

使用索引寄存器 

是否使用指定寄存器作為當前元件控制寄存器的索引寄存器。新

[讀取/寫入地址]=指定的[讀取/寫入位元址]+[索引位元址]的

值，例如指定寫入地址為 D100，索引寄存器位元址為 LW0，當

LW0=10時，新的寫入地址為 D100+10=D110。 

讀取地址 
狀態值讀取的控制設備寄存器地址。不可設時表示該元件為只寫元件，顯示狀態不

能根據讀取地址的狀態值來顯示。 

描述 分配給當前元件的參考名稱（不顯示）。 
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3-5-11 元件的控制”設定”欄位解說 

 

 

 

元件的控制設置 

選項 說明 

觸控使能

設置 
觸控始終有效 勾選表示在當前元件觸控有效區域觸控、即可將狀態值寫入控制器。 

觸控始終 

無效 

勾選表示即使當前元件觸控有效區域觸控、也不將狀態值寫入控制器。 

觸控條件 

使能 

用戶等級控制：勾選表示操作者的用戶等級需高於所設的最低用戶等級

時，才能觸控當前元件並將狀態值寫入控制器。 

用戶權限控制：勾選表示操作者需擁有所設的權限時，才能觸控當前元件

並將狀態值寫入控制器。 

寄存器控制：勾選表示當指定位寄存器或字(Word)寄存器的狀態滿足所設

條件後，才能觸控當前元件並將狀態值寫入控制器。 

自動彈出密碼窗口 勾選表示當當前用戶等級或用戶權限不滿足設定的

等級或權限時，自動彈出系統提供的密碼輸入窗口

Frame9（Login window）供用戶輸入密碼以便登錄。 

顯示觸控無

效標記 

勾選表示當當前元件處於觸控無效狀態時，元件則顯示無效標記。該功能

僅當勾選[觸控始終無效]或[觸控條件使能]時可選；觸控無效標記顏色可

在[HMI屬性]—[觸摸屏擴展屬性]中設置。 

觸控安全

設置 

最小按壓時

間 

需持續按壓當前元件至少該設置時間後，方可將狀態值有效寫入控制器。

最小單位為 100ms，為 0時表示不設置最小按壓時間。 

操作員確認 勾選表示當觸控當前元件時 HMI會自動彈出操作確認窗口，點擊“YES”則

才將狀態值寫入控制器，點擊“Cancel”或超過設置的【等待時間】而用

戶未進行“YES”確認時，則自動取消該操作。 

記錄操作員

操作 

勾選此選項，表示該操作事件會被記錄，可通過操作日誌元件顯示記錄的

操作事件並以 CSV的檔案格式存檔在外部記憶體設備中。 

操作最小時

間間隔 

同一個元件或不同元件間兩次操作的最小時間間隔。 

最小單位為秒，為 0時表示不設置操作最小時間間隔。 

通知功能 觸發宏操作 觸發操作此按鈕時，在當前操作成功執行前觸發操作指定的宏代碼。 

觸發寄存器

操作 

字 
寫入前通知 

在當前操作成功執行前將寫入值寫入到指定的字

(Word)寄存器 

寫入後通知 
在當前操作成功執行後將寫入值寫入到指定的字

(Word)寄存器 

位 
寫入前通知 

在當前操作成功執行前將開/關信號寫入到指定的

位元寄存器 

寫入後通知 
在當前操作成功執行後將開/關信號寫入到指定的

位元寄存器 
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 控制設置舉例 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舉例：數值輸入元件 LW10，使能設置為寄存器控制，LB10開使能。 
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1.離線模擬，當 LB10為 OFF時，數值輸入元件輸入無效，並顯示無效標誌。如下左圖。 

2.當 LB10為 on時，數值輸入元件輸入有效，不顯示無效標誌。如下右圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 安全設置舉例 

舉例：數值輸入元件 LW0，操作員確認，等待時間為 10秒。 
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離線模擬，對數字輸入元件進行操作，確認時會彈出確認窗口。按“確認”則資料登錄成功，按“取消”

則輸入取消。如 10秒不按“確認”或“取消”建，則確認窗口會自動消失。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 通知功能舉例 

舉例：數值輸入元件 LW0，寫入後通知 LB10為開。 
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離線模擬，當數值輸入元件 LW0沒寫入資料時，LB10為關。如下左圖。 

當數值輸入元件 LW0寫入資料後，LB10為開。如下右圖。 
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3-5-12 元件的”顯示設置”欄位解說 

元件的顯示設定 

鎖定 勾選表示元件被鎖定，一旦鎖定則不能通過滑鼠或鍵盤移動鍵移動此元件位置。 

X/Y 元件左上角頂點座標值。 

寬/高 元件的寬度和高度（單位為像素點）。 

一直顯示 勾選表示當前元件一直保持顯示狀態。 

不顯示 勾選表示當前元件一直保持隱藏狀態，元件隱藏時觸控無效。 

條件顯示 用戶等級控制：勾選表示操作者的用戶等級需高於所設的最低用戶等級時，才能顯示

當前元件。 

用戶權限控制：勾選表示操作者需擁有所設的權限，才能顯示當前元件。 

寄存器控制：勾選表示當指定位寄存器或字(Word)寄存器的狀態滿足所設條件後，才

能顯示當前元件。 

 

 顯示設定舉例 

舉例：數值輸入元件 LW0，顯示設定，LB10開狀態顯示。 
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離線模擬，LB10為 OFF時，數值輸入元件隱藏。如下左圖。 

當 LB10為 ON時，數值輸入元件顯示。如下右圖。 
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3-6 PLC 元件 

PLC元件是為了滿足特定的需求而設計，一般而言一個元件實現一個功能，但某些元件必須與相關元件或

PLC的協助才能完成某些特定的功能，如下表所示： 

 

元件 相關元件 說明 

數值輸入 功能鍵 由“功能鍵”建立鍵盤 

文本輸入 功能鍵 由“功能鍵”建立鍵盤 

間接窗口 窗口 已建立的“窗口” 

直接窗口 窗口 已建立的“窗口” 

報警信息登錄 報警顯示 

報警條 

由“報警顯示”或“報警條”顯示登錄的報警

資訊 

報警顯示 報警信息登錄 顯示由“報警信息登錄”元件登錄的報警信息 

報警條 報警信息登錄 顯示由“報警信息登錄”元件登錄的報警信息 

事件信息登錄 事件顯示 由“事件顯示”顯示登錄的事件 

事件顯示 事件信息登錄 顯示由“事件信息登錄”元件登錄的事件 

PLC 控制 PLC 由 PLC程式控制功能的運作 

 

大部分的PLC元件支援“位元(bit)”或“字(word)”地址，數值輸入，捲軸等元件可進行雙字(Double word)

操作，由於某些 PLC對應“雙字”地址，所以某些 PLC的驅動程式會將“雙字”與“字”作轉換，用戶需特別

注意 PLC驅動程式的使用說明。 
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3-6-1 位元狀態設定(bit set)  

    位元狀態設定: 可切換指定的 bit為 on或 off的開關。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

    寫入地址欄： 

地址：設定寫入的 bit。        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[位元狀態設定]頁:設定開關的狀態類型 

 

 

 

 

 

 

類型及功能說明: 

類型 說明 

開 

(set on) 

按下元件時，bit=on。 

放開元件後，bit持續 on狀態。 

關 

(set off) 

按下元件時，bit=off。 

放開元件後，bit持續 off狀態。 

切換開關 

(交替 on/off) 

每次按下元件時，bit將改變狀態。 

例如”onoff”，”offon”作交替改變狀態。 

復位開關 

(瞬時 on : 有按壓才 on) 

被按壓住時、bit=on。 

當手放開時、bit=off，相當於復歸型開關。 

打開窗口時置為開狀態 當打開位元狀態設定元件窗口時，bit=on。 

打開窗口時置為關狀態 當打開位元狀態設定元件窗口時，bit=off。 
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關閉窗口時置為開狀態 當關閉位元狀態設定元件窗口時，bit=on。 

關閉窗口時置為關狀態 當關閉位元狀態設定元件窗口時，bit=off。 

窗口最大化時置為開狀態 當位元狀態設定元件窗口最大化時，bit=on。 

窗口最大化時置為關狀態 當位元狀態設定元件窗口最大化時，bit=off。 

窗口最小化時置為開狀態 當位元狀態設定元件窗口最小化時，bit=on。 

窗口最小化時置為關狀態 當位元狀態設定元件窗口最小化時，bit=off。 

背光燈關閉時置為開狀態 當位元狀態設定元件窗口在圖面上，且背光燈滅時，bit=on。 

背光燈關閉時置為關狀態 當位元狀態設定元件窗口在畫面上，且背光燈滅時，bit=off。 

輸入成功時置為開狀態 當位元狀態設定元件窗口，有一數值輸入元件輸入成功時，bit=on。 

輸入成功時置為關狀態 當位元狀態設定元件窗口，有一數值輸入元件輸入成功時，bit=off。 

3. 點擊[標籤]頁：填寫對應 on/off狀態的文本(文字)，也可利用工具列圖示來調整文字。 

 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來表示 bit的 on/off狀態的對應圖形，可選擇”導入圖像”導入其他圖形。 

 

 

 

 

 

 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設定及設定通知功能。 

 操作最小時間間隔（秒）：有效觸控同一元件的時間間隔。初始值:0秒。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. 點擊[顯示設置]頁：調整元件的位置和大小，一般是在畫面上即可直接拉放大小區域。 

7. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-2 位元狀態指示燈(bit lamp) 

位元狀態指示燈: 顯示 bit 為 on或 off的燈號，且 on與 off狀態可各別對應圖形與標籤文字。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

讀取地址欄： 

地址：指示燈對應的bit。 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[位元狀態指示燈]頁。 

 

 

 

 

 

 

功能： 

選擇”正常” = 不閃爍； 

右邊“頻率”設定頻率單位：100ms；如果頻率設為 5，則指示燈 ON和 OFF的時間都為 500ms(0.5秒)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

功能 讀取 bit狀態 

開（值為 1） 關（值為 0） 

顯示(閃/不閃) 對應圖形狀態 顯示(閃/不閃) 對應圖形狀態 

第 1個(正常) 不閃 1 不閃 0 

第 2個 閃 0 不閃 0 

第 3個 閃 1 不閃 0 

第 4個 不閃 0和 1切換 不閃 0 

第 5個 不閃 0 閃 0 

第 6個 不閃 0 閃 1 

第 7個 不閃 0 不閃 0和 1切換 

第 8個 閃 0 不閃 1 

第 9個 閃 1 不閃 1 

第 10個 不閃 0和 1切換 不閃 1 

第 11個 不閃 1 閃 0 

第 12個 不閃 1 閃 1 

第 13個 不閃 1 不閃 0和 1切換 
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3. 點擊[標籤]頁：對 OFF與 ON狀態可分別填入對應的文本。 

 如圖: 

     bit 狀態為 0時:顯示 OFF 

         狀態為 1時:顯示 ON 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

字體屬性:字體的大小，顏色與對齊方式，也可利用工具列來調整文字。 

 

 

 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來表示 bit的 on/off狀態的對應圖形，可選擇”導入圖像”，導入其他圖形。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

79 

5. 點擊[顯示設置]頁：調整元件的位置和大小，一般是在畫面上即可直接拉放大小區域。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-3 位元狀態切換開關(bit set + bit lamp) 

           位元狀態切換開關 = 位元狀態設定(bit set) + 位元狀態指示燈(bit lamp)的組合。 

   此開關同時設定” bit開關”與” bit燈號”，開關與燈號可設定為相同或不同的 bit。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 確認 讀取/寫入地址是否相同? 

    讀取地址欄：控制 bit開或關的設定欄。 

    寫入地址欄：對應bit燈號狀態的設定欄。 

   讀取/寫入地址相同時，寫入地址欄不必設定 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[位元狀態切換開關]頁： 

設置開關類型:開(set on) / 關(set off) / 切換開關(交替 on/off) / 復位開關(瞬時開關) 

 

 

 

 

 

 

 

開關類型及功能表 

類型 說明 

開 按下元件後，bit=on。放開後維持 on狀態不變。(set on) 

關 按下元件後，bit=off。放開後維持 off狀態不變。(set off) 

切換開關 每按下一次元件，指定的 bit狀態就改變一次(開關開) (交替開關) 

復位開關 即復歸型開關；元件被按住時，bit=on，而放開後，bit=off。(瞬時開關) 

3. 點擊[標籤]頁：填寫對應各狀態的文本，也可利用工具列圖示來調整文字。 

 

 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來表示 bit狀態的對應圖形，可選擇”導入圖像”導入其他圖形。 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設定以及設定通知功能。 

6. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-4 多狀態設定(word set) 

多狀態設定: 把數值寫入到指定的 word地址，並可在指定條件下，做寫入數值的動作。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

寫入地址欄： 

地址：元件對應的 word地址。 

字數：寫入 word的資料長度， 

可選 1或 2（即單 word或雙 word）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[多狀態設定]頁：對多狀態設定元件的設定。 
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設定方式如下所示。 

類型 說明 

設置常數 按下此元件時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

窗口打開時設置 當打開一個窗口時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

窗口關閉時設置 當關閉一個窗口時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

窗口最大化時設置 窗口最大化時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

窗口最小化時設置 窗口最小化時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

背光關閉時設置 當背光關閉時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

輸入成功時設置 輸入數字或文本成功時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

輸入失敗時設置 輸入數字或文本失敗時，預設的常數會寫到指定的 word。 

(在“設置值”中輸入要設定的常數) 

加 每按一次此元件時，會加一次“遞加值”的值到指定的 word中， 

其結果不會超過上限值。 

減 每按一次此元件時，指定的 word的值會減去一次“遞減值”的值， 

其結果不會低於上限值。 

遞加 

 

當長按此元件超過“遲滯時間”，每過一個“執行速度”時間，會將指定的 word的

值加上“遞加值”，其結果不會超過上限值。 

 

若勾選[按下後立即執行遞加/遞減操作]: 

每按一次元件，就會先將指定 word的值加上“遞加值”。 

遞減 當長按此元件超過“遲滯時間”時，每過一個“執行速度”時間，會將指定 word的

值減去“遞減值”，其結果不會超過下限值。 

 

若勾選[按下後立即執行遞加/遞減操作]: 

每按一次元件，就會立即將所指定的地址的值減去“遞減值”。  

遞加（迴圈） 動作如”遞加”， 

但數值若達到“上限值”，將會又從“下限值”開始遞加(迴圈模式)。 

遞減（迴圈） 動作如”遞減”， 

但數值若達到“下限值”，將會又從“上限值”開始遞減(迴圈模式)。 

3. 點擊[標籤]頁：填寫元件的文本，也可利用工具列圖示來調整文字。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來表示 bit的 on/off狀態的對應圖形，可選擇”導入圖像”導入其他圖形。 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

6. 按下[確定]，完成設定。 
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 多狀態設定的變數參數說明：將設置值或上下限值，改為變數的方式。 

例 A. 設定方式為：設置常數 

      假設多狀態設定元件地址:LW0，設定方式:“設置常數”，勾選【變數參數】，變數參數地址:LW10。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       當 LW10的值=5時，表示設置值為 5，觸控“設定”按鍵，則將 LW10的值 5寫入 LW0。 

離線模擬效果如下： 
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  例 B. 設定方式為：加 

        假設多狀態設定元件地址為 LW5，設定方式為“加”，勾選【變數參數】，變數參數首地址為 LW15， 

        變數的 word數將默認為 2，分別是:LW15的內容表示是加數，LW16的內容表示是上限值。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        另外再放置兩個數值輸入元件，地址分別為 LW15，LW16和一個數值顯示元件，地址為 LW5。 

 

 

 

 

     當 LW15=10，LW16=100時，每次觸控“設定”，LW5的值就增加 10，直到加到上限 100，就不再增加。 

離線模擬效果如下： 
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3-6-5 多狀態顯示(word lamp) 

多狀態顯示: 會根據指定 word的數值，來顯示對映的 3種狀態:數值，標籤，圖形。 

如果值=0，將顯示值 0對應狀態(包含:數值，標籤，圖形狀態) 

如果值=1，將顯示值 1對應狀態；依次類推。   

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

    讀取地址欄： 

 地址：元件對應的word地址。 

字數：讀取地址的資料長度，可選1或2 

     （即單word或雙word）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[多狀態顯示]頁：設置元件的狀態數與對應數值；一個 word可設置最大 256個狀態。 

對應值：每個狀態設定對應的值。當讀取地址的值等於對應值時，並會顯示該值對應的狀態圖形。 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[標籤]頁：對應不同狀態可以填入不同的文本標籤，也可利用工具列圖示來調整文字。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來顯示對應元件狀態的圖形。 

5. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-6 多狀態切換開關(word set + word lamp+ word下拉選單) 

多狀態切換開關: 是多狀態設定元件(word set)和多狀態顯示元件(word lamp)部分功能的組合。

它可依指定 word的數值來顯示對映的狀態（最多可對映 256種狀態），同時當被觸控時，可將對

應狀態對映的資料值寫入指定 word中。寫入 word地址可以和讀取 word地址相同或不同。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 確認 讀取/寫入地址是否相同? 

讀取地址欄： 

寫入地址欄：  

讀取/寫入地址相同時，寫入地址欄不必設定 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[多狀態切換開關]頁：設置元件的狀態數和每個狀態對應的數值，可設置最大 256個狀態。 

對應值：每個狀態設定對應的值。當讀取地址的值等於對應值時，並會顯示該值對應的狀態圖形。 
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多狀態切換開關功能表： 

控制方式 說明 

加 每按一次元件，狀態號會加 1，狀態號所對應的設定值會寫入指定的 word，並顯

示對映的圖形。 

不循環方式：a.勾選，當寫入 word的數值=最大狀態號對映值 

   再按下開關，不動作。 

b.不勾選，當寫入 word的數值=最大狀態號對映值 

   再按下開關，寫入 word的數值=最小狀態號對映值。 

減 每按一次此元件，狀態號減 1，狀態號所對應的設定值會寫入指定的 word，並顯

示對映的圖形。 

不循環方式：a.勾選，當寫入 word的數值=最小狀態號對映值， 

  再按下開關，不動作。 

b.不勾選，當寫入 word的數值=最小狀態號對映值， 

        再按下開關，寫入 word的數值=最大狀態號對映值。 

清單 以清單列表的形式顯示所有設定的狀態，當前的狀態會用特定的顏色區分出來。 

下拉清單 以下拉清單的形式顯示所有設定的狀態，當前的狀態用特定的顏色區分出來， 

清單未下拉前，標籤則顯示當前的狀態。 

 

加和減的類型，默認為不勾選【不迴圈方式】。 

狀態數：最多可以設置 256個狀態 

        清單和下拉清單行距可以設置： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

對應值：當讀取地址讀到的數值等於對應值內的某一值時，元件將顯示此值的狀態號對應的標籤和圖形。    

        當切換到新狀態號時，此狀態的對應值將被寫到寫入地址。 

3. 點擊[標籤]頁：填寫對應狀態的文本，也可利用工具列圖示來調整文字。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇向量圖或點陣圖來顯示寄存器狀態並表示觸控區域。 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

6. 按下[確定]，即完成設定。 
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 清單和下拉清單 

清單：每一個選項狀態均對應指定寄存器的值。預設第一個選項對應指定寄存器值為“0”，第二個選項對

應指定寄存器值為“1”，………以此類推。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舉例： 

1. 一個多狀態切換開關基本屬性：讀取寫入地址都為 LW0；一個數值元件，寄存器為 LW0； 

2. 控制方式為清單，狀態數為 6； 

3. 建立標籤，內容見下圖； 
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4. 模擬模擬，清單元件處選中“33333”，則下面狀態值就顯示為 3。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下拉清單：當觸控該元件時，此元件的下方會彈出一個清單。 

           此清單提供所有的選項，當選中某一個選項後，清單會立即自動消失。 

舉例： 

1． 一個多狀態切換開關，讀取寫入地址都為 LW0；一個數值元件，地址為 LW0； 

2． 控制方式為下拉清單，6種狀態； 

3． 標籤內容分別為“00000”···“55555”； 

4． 離線模擬，如下左圖； 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5． 觸控該元件，下方彈出清單選項，如上右圖； 

6． 選中某一選項後，清單立即自動消失。 
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3-6-7 XY 圖 

XY圖: 是兩個指定 words的數值轉換成 XY軸座標圖，圖形監控其數值變化相互關係的曲線圖。 

假設 M個通道，每頁 N個採樣點的 XY圖元件，在 PLC中對應著 M*N*2個寄存器，如下所示： 

X11，Y11，X12，Y12，...X1N，Y1N，...，XM1，YM1，...，XMN，YMN 

注：Xij，Yij，下標 i表示通道號，j表示採樣點，Xij表示第 i通道第 j採樣點的座標值。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讀取地址欄：若指定XY圖曲線通道的X軸的word地址為N，則Y軸自動對應word地址為N+1； 

如果XY圖曲線通道數大於1時(就是有2組以上XY圖取樣通道數時)， 

那麼第二條XY圖通道對應的地址為： X軸=N+2*通道數，Y軸=N+2*通道數+1；依此類推。 

地址：XY圖對應的word首地址(X=N通道,則Y=N+1通道)。 

編碼類型：BIN或BCD。 

字數：由[XY曲線圖]的通道數、採樣點數和當前地址類型決定，會自動設定，用戶不能改變。 
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2. 進入[XY曲線圖]頁：設定 XY圖的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

類型：單頁、多頁。 

     單頁顯示:則只顯示採樣值在當前頁的資料變化資訊，超出單頁取樣點數的點將不再保存和顯示。 

     多頁顯示:則允許 XY圖每條通道可以保存：頁數 × 採樣點數。 

              這樣當 XY圖向前滾動時，先前的採樣資料不會遺失。歷史資料存放在記憶體中以備查詢。 

屬性：水平方向、垂直方向。即當顯示採樣資料時，圖形是水平方向顯示還是垂直方向顯示。 

採樣方式：如下表所示。 

 

 

 

 

採樣方式 說明 

週期採樣 定時採集資料。 

OFFON觸發採樣 指定的 bit(觸發寄存器)由 OFF變為 ON時，才觸發採樣。 

ONOFF觸發採樣 指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，才觸發採樣。 

OFFNO觸發採樣 指定的 bit狀態變化時，就觸發採樣。 

OFFON觸發採樣，自動復位 指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，才觸發採樣， 

觸發後，bit狀態自動復歸。 

ONOFF觸發採樣，自動復位 指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，才觸發採樣， 

觸發後，bit狀態自動復歸。 
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 週期：採樣的時間間隔，單位:秒或 0.1秒。 

XY圖類型：分為標準型、軌跡型、趨勢型。不同類型取樣方式不同 

採樣點數：畫面顯示的採樣點數量( 依上表 XY圖類型的不同,點數設定超出,按確定時會給予告示範圍值) 

頁數：選擇[類型]為[多頁]時，此欄方有效。 

通道：設定 XY曲線圖的需求曲線通道數量(範圍:1~16) 

暫停清除：控制 XY圖暫停與清除的起始 bit: 

      [暫停]bit=ON，停止採樣；OFF時，繼續採樣。 

      [清除]bit=[暫停]bit+1，[清除]bit=ON時，將清除採樣資料；OFF時，繼續採樣動作。 

滾動：此地址與滾動條元件配合使用，即可通過直接移動捲軸來流覽 XY圖。使用方法: 

      滾動 word地址 = 滾動條元件的 word地址, 使 word的位置一致即可。參閱[3-6-22 滾動條]。 

時間：當勾選“保存時間”時，下面的“時間”選項就可以選擇了。該選擇包含了 12個 words，用來保存 

      當前最近的一個採樣點的時間。每個 word代表一個時間點。 

      這 12個 words分別存放: 當前頁起始點的“秒，分，時，日，月，年” 

                                 和結束點的“秒，分，時，日，月，年” 

3. 點擊[通道]頁：設置每條軌跡線的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

顏色：指定每條軌跡線的顏色。 

線寬：有 8種線條粗細寬度。 

資料類型：設置您所使用的資料類型，共 6種。 

Y下限、上限：該線 Y方向資料的最大/最小值。數值超過最大/最小值，在圖上只顯示為最大值或最小值。 

X下限、上限：該線 X方向資料的最大/最小值。數值超過最大或最小值，在圖上只顯示為最大值或最小值。 

 

XY圖類型 說明 

標準型 每次採樣多個點，有 X、Y兩個分量。寄存器個數與通道數、取樣點數有關， 

如 m個通道，n個取樣點數，則寄存器個數為 m×n×2個。 

軌跡型 每次採樣一個點，有 X、Y兩個分量。寄存器個數與通道數有關， 

如 m個通道，n個取樣點數，則寄存器個數為 m×2個。 

趨勢型 每次採樣多個點，只有 Y 分量，無 X 分量。寄存器個數與通道數、取樣點數有

關，如 m個通道，n個取樣點數，則寄存器個數為 m×n個。 
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4. 點擊[擴展屬性]頁：設置通道屬性、網路屬性、變數週期等資訊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

擴展屬性 說明 

通道屬性 選擇要編輯的 XY 圖通道號碼。通道數量取決於“XY 曲線圖”屬性頁設定的通

道數。在這設定對應通道的軌跡線之線型及寬度。 

連接方式 點 

 
直線型 

 
X軸投影 
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5. 點擊[歷史資料保存]頁：設置保存資訊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

保存到配方資料區：勾選表示選擇將資料保存在 HMI的配方記憶體的寄存器地址，即 RW寄存器中。 

結束地址 = 起始地址 + 20 + 採樣頁數*每頁採樣點數*（4+通道數）。 

6. 按下[確定]，即完成設定。 

 

 

 

Y軸投影 

 
節點圖形 選擇節點圖形，提供●▲■○△□ X等圖形可選。 

節點大小 設置節點的大小。 

節點顏色 設置節點的顏色。 

使用網格 勾選表示趨勢圖使用系統提供的背景及網格效果， 

並可分別設置要顯示的網格行數和列數。以及格線顏色、寬度及線型等。 

變數週期 使用週期採樣時，採樣時間從指定寄存器中讀取。 

變數顯示點數 採樣點數從指定地址中讀取。 
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舉例：XY圖-標準型，最大最小值為變數 

說明：採樣點 1的座標值對應 x，y（LW10，LW11），採樣點 2的座標值對應 x，y（LW12，LW13）， 

      y座標最小最大值分別對應 LW20，LW21，x座標最小最大值分別對應 LW22，LW23。 
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舉例：XY圖-軌跡型，最大最小值設為變數 

說明：採樣點 2點，座標值對應 x，y（LW10，LW11）， 

      y座標最小最大值分別對應 LW20，LW21，x座標最小最大值分別對應 LW22，LW23。 
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舉例：XY圖-趨勢型，最大最小值設為變數 

說明：有 2個採樣資料，對應 y1（LW10），y2（LW11），LW20對應最小值（Y下限），LW21對應最大值（Y上限）。 
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模擬效果如下圖所示： 
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3-6-8 移動元件(透過指定的位址、使控制元件在 XY座標的移動) 

移動元件: 透過指定的 3個連續 words內容，來控制此元件在畫面上移動位置。 

圖形狀態和絕對位置由 3個連續的 words控制：   

              第一個 word控制元件的狀態(控制元件顯示的圖形號碼與標籤) 

              第二個 word控制水平座標(設定為 XY移動時的 X座標時)，  

                          第三個 word控制垂直座標(設定為 XY移動時的 Y座標時)。    

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讀取地址欄： 

地址：該元件對應的word地址(將連續佔用3個words)。 

字數：固定為3個words。 
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2. 點擊[移動元件]頁：設置移動方式，狀態數(可變化的標籤與圖形數量)，XY軸的最小最大值。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

元件最多有 256 種不同的狀態數(標籤數與圖形數)，總狀態數目設定為 1 時須注意[讀取地址]內部數值要

維持為 0，否則元件將不會顯示，狀態數為 1～256並對應內部數值為 0～255。 

移動方式如右選擇： 

 

 

 

 

 

 

移動方式選擇後，對應 words將如下表，其位移的值是相對原初始位置而言。(X軸:橫坐標，Y軸:縱坐標) 

移動方式 僅 X軸移動 僅 Y軸移動 (X軸+Y軸)移動 

讀取資料使用 2個 words 2個 words 3個 words 

讀取地址 圖形狀態 圖形狀態 圖形狀態 

讀取地址+1 X軸相對位移值 Y軸相對位移值 X軸相對位移值 

讀取地址+2 (保留) (保留) Y軸相對位移值 

 

說明如下： 
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沿 X方向移動 

(水平移動) 

元件只做 X軸水平移動，對應 word表示: (此時輸入最大/小值無效) 

第一個 word:元件狀態值，第二個:位置值。 

沿 Y方向移動 

(垂直移動) 

元件只做 Y軸垂直移動，對應 word表示: (此時輸入最大/小值無效) 

第一個 word:元件狀態值，第二個:位置值。 

沿 X和 Y方向移動 
元件做 X和 Y軸移動，(此時輸入最大/小值無效)，對應 word表示: 

第一個 word:元件狀態值，第二個:X軸位置值，第三個:Y軸位置值。 

沿 X方向  

按比例移動 

元件只做 X軸水平移動，並通過輸入大/小值和比例上/下限值來設定

相對移動的位置。 

例:當讀取 PLC值為 0～1000，螢幕上要移動的相對位置為 0～640， 

   則下方的輸入值:最大值 1000，最小值 0， 

                  比例上限為 640、下限為 0。 

第一個 word:元件狀態值，第二個:表示位置值。 

沿 Y方向  

按比例移動 

元件只做 Y軸垂直移動，並通過輸入大/小值和比例上/下限值來設定

相對移動的位置。 

例:當讀取 PLC值為 0～1000，螢幕上要移動的相對位置為 0～480， 

則下方的輸入值:最大值 1000，最小值為 0， 

        比例上限 480、下限為 0。 

第一個 word:元件狀態值，第二個:位置值。 

沿 X方向按比例反向移動 這功能與沿 X方向按比例移動相同，但元件移動是以反方向移動。 

沿 Y方向按比例反向移動 這功能與沿 Y方向按比例移動相同，但元件移動是以反方向移動。 

沿 X方向按比例移動 

沿 Y方向按比例移動 

元件做 X軸和 Y軸水平移動，並經由輸入值和比例值來設定移動位置。

例:X軸讀取的 PLC值為 0~640，螢幕上要移動的相對位置為 0~320； 

   Y 軸讀取的 PLC 值為 0~480，螢幕上要移動的相對位置為 0~240，

設置如下圖所示: 
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沿 X方向按比例移動 

沿 Y方向按比例反向移動 

移動元件做 X軸和 Y軸水平移動，並通過輸入值和比例值來設定相對

移動的位置，元件沿 Y軸是以相反的方向移動。 

沿 X方向按比例反向移動 

沿 Y方向按比例移動 

移動元件做 X軸和 Y軸水平移動，並通過輸入值和比例值來設定相對

移動的位置，元件沿 X軸是以相反的方向移動。 

沿 X方向按比例反向移動 

沿 Y方向按比例反向移動 

移動元件做 X軸和 Y軸水平移動，並通過輸入值和比例值來設定相對

移動的位置，元件沿 X軸和 Y軸是以相反的方向移動。 

 

當選擇了按比例移動方式，放縮比例關係如下所示： 

 

 

 

當選用了按比例反方向放縮，放縮比例如下： 

 

 

 

變數最小值/最大值：X軸和 Y軸上下限值直接從寄存器讀取。 

例： 假設移動元件的移動方式為沿 X方向按比例反向移動，沿 Y方向按比例反向移動， 

     變數地址類型為 LW10，則 X方向最小值=LW10的值，   X方向最大值=LW11的值， 

                            X方向比例下限=LW12的值， X方向比例上限=LW13的值， 

                            Y方向最小值=LW14的值，   Y方向最大值=LW15的值， 

                            Y方向比例下限=LW16的值， Y方向比例上限=LW17的值。 

如下圖所示： 
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3. 點擊[標籤]頁：填寫要顯示的對應文字。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇圖形來移動或顯示狀態。 

5. 按下[確定]，完成設定。 

 

移動元件的移動方式有多種選擇，其中比例移動的選項才有最大最小值。 

移動元件最大最小值支援變數。 
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3-6-9 動畫(透過滑鼠點擊路徑位置、控制元件在路徑上移動) 

動畫元件: 是把元件放在螢幕上、透過滑鼠標記路徑位置，由指定寄存器數值內容來決定移動路徑。  

動畫元件在螢幕上的狀態和位置，由指定的連續寄存器的資料所決定:   

      第一個寄存器: 控制元件的狀態 

      第二個寄存器: 控制元件出現在預設路徑上的位置 (依 word數值:0~255去移動位置編號) 

當寄存器改變數值，元件圖形會依照預設路徑的下一個位置出現。 

 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

1. 按下動畫元件圖示，拖曳到窗口中。 

2. 在螢幕上點擊元件要走的路線移動點：在希望的移動點上依次點擊滑鼠左鍵，最後按右鍵完成路競設定。 

3. 按下滑鼠右鍵之後，也自動會彈出該元件的[基本屬性]頁: 

讀取地址欄： 

地址：動畫元件對應的 word地址， 

      請輸入起始 word地址(這將佔用 2個地址) 

 

起始 word地址 圖形狀態 

起始 word地址+1 預設途徑上的位置編號 
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4. 點擊[動畫元件]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

狀態數：選擇動畫元件顯示的總狀態數。這決定了在預設路徑上顯示圖形的狀態數。 

增加點：在預設路徑末尾、增加一個移動點。 

插入點：在滑鼠指向的移動點的後面，插入一個移動點。 

刪除點：刪除滑鼠指定的該移動點。 

上移：把滑鼠指向的移動點，移動到前一點的之前。 

下移：把滑鼠指向的移動點、移動到下一點的之後。 

圖形尺寸寬度/高度：元件在螢幕上佔據的包含所有軌跡點的最小的外接矩形的外框大小。 

5. 點擊[標籤]頁：可填入需要顯示的對應文字。 

6. 點擊[圖形]頁：選擇向量圖或點陣圖來表示移動和顯示狀態。 

7. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-10 數值輸入(數值的輸入與顯示) 

數值輸入: 可顯示與設定 word數值，內建的彈出鍵盤(窗口 3)，支援虛擬小數點，比例轉換。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 確認 讀取/寫入地址是否相同? 

    讀取地址欄： 

寫入地址欄： 

 讀取與寫入地址相同時，不必設定寫入地址。 

地址：數值輸入元件的word首地址。 

字數：讀取word地址的資料長度。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 進入[數字]頁。 

 

小提醒: 需要小數點的顯示方式時，如下設定: 

1個words於無符號10進制時，整數最大是65535，共佔用5位數，所以即使設定虛擬小數點， 

整數位+小數位的位數也要<=5位數。 

案例: 設定畫面輸入8.80，畫面實際將也顯示8.80，但PLC word的內容實際仍是880，小數點僅虛擬顯示。 
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進入[數字]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                              

                                                              數據類型對應數值如下: 

無符號 10進制 -32767~32767 

有符號 10進制 0~65535 

16進制 #0~#FFFF 

二進制 0000 0000 0000 

0000 

到 

1111 1111 1111 

1111 

密碼  

單精度浮點數 7 位 數 實 數  ( 佔

2words) 

雙精度浮點數 15 位 數 實 數 ( 佔

4words) 

數據類型：指定word資料對應的資料格式，共7種。 

上下限設置：設置最大值、最小值。 

上下限區越限：當指定word的數值小於下限值、或數值大於上限值時，使用此項顏色顯示數值。 

閃爍報警：當指定word的數值小於下限值，或大於上限值時，數值閃爍的警示效果。 

使用比例轉換：所顯示的資料是利用暫存器中的原始資料經過換算後所獲得。 

              選擇此項功能必須設定【比例最小值】，【比例最大值】。 

舉例：假設原始資料使用 A來表示，所顯示的資料使用 B來表示，則資料 B可以使用下列的換算公式獲得： 

B = [比例最小值] + (A - [上下限的最小值]) * 比例 

其中，比例= ([比例最大值] - [比例最小值]) / ([上下限的最大值] - [上下限的最小值]) 

 

例: 以右圖的設定 

   當原始資料為 20 時，經過換算得到的 

   數值為: 

   15 +(20–0)*(55–15)/(100-0)= 23， 

   元件將顯示 23。 
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3. 點擊[字體]頁：設置顯示數值的字體大小、顏色和對齊方式等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

字體大小：設置字體大小。 

對齊方式：設置數值的顯示位置。例如：設置“整數位”=5，“小數位”=0，輸入的數值為 123，顯示的

格式將有如下幾種： 

 

 

 

 

 

 

 

字體微調：向右增加字體顯示區域的寬度，單位為像素點。 
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4. 點擊[鍵盤設置]頁：設置彈出的鍵盤類型和輸入次序功能。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

公用窗口鍵盤：表示使用公用窗口的鍵盤，所有的數值輸入元件全部呼叫窗口 3的鍵盤。 

指定使用鍵盤：呼叫一個指定的鍵盤，只有當鍵盤所在的頁面設置為【鍵盤頁】以後， 

             【指定使用鍵盤】下拉式功能表裡才能看到鍵盤所在的窗口。 

鍵盤彈出位置：有 9個位置可以調整。 

不使用彈出鍵盤：僅適用於支援 USB HOST的 HMI，外接鍵盤時通過鍵盤來輸入。 

輸入次序功能：可以對數值輸入、文本輸入、記事本元件按次序編號連續輸入。 

在輸入的過程中，按了 Enter 以後，鍵盤不會自動關閉，會一直顯示在畫面上，游標會一直在使用了輸入

次序功能的元件之間迴圈閃爍，直到點擊鍵盤上的關閉按鈕“X”鍵盤才關閉。 
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群組 是對多組需要連續輸入的元件進行分類； 

     同一群組編號的元件，屬同組，游標就在同組元件裡迴圈，按了 Enter以後，鍵盤不會自動關閉， 

     一直顯示在畫面上，直到點擊鍵盤上的關閉按鈕“X”鍵盤才關閉。 

【輸入次序功能】的設置： 

數值輸入、文本輸入、記事本元件的【鍵盤設置】屬性頁，勾選【使用輸入次序功能】。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. 點擊[圖形]頁：選擇代表觸摸區域和觸摸狀態的向量圖或點陣圖。 

6. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

7. 按下[確定]，完成設定。 

 

數值顯示格式： 

1.十進位：資料顯示為 10進制(0～9)格式，並且只有在選擇了十進位後才會有下面 2種屬性出現： 

原始資料：顯示原始資料並按照小數點以下位數的指示，從小數點後開始排列資料。 

          比如:小數點以下位數=2，那麼數值“14561”顯示為 145.61。 

工程轉換後資料：讀取的資料在顯示前轉換為工程轉換資料格式，轉換比例如下： 

 

 

轉換值會根據“小數點以上位數“和“小數點以下位數”的設置而顯示資料。 
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比如:轉換數值為 123.456而小數點以下位數=2，小數點以上位數=3，那麼轉換後數值顯示為“123.45”， 

最後一位元資料被去掉了。 

 

 

 

2.十六進位：資料顯示為 16進制(0～F)格式，轉換比例和小數點選項都將被忽略了。 

 

 

 

 

 

3.二進位：資料顯示為 2進制(0，1)格式，轉換比例和小數點選項都被忽略了。 

 
 

 

 

 

 

 

 

對十六進位和二進位格式，輸入最大值和輸入最小值被看作是無符二進位資料。 

4.密碼：只顯示“****”並隱藏所讀取的數值，可用來輸入密碼。它的轉換比例和小數點等選項都被忽略了。 

5.單精確度浮點數：控制器中的資料從 32位元 IEEE浮點格式轉換為十進位數字據並顯示出來。 

6.雙精度浮點數：控制器中的資料從 64位元 IEEE浮點格式轉換為十進位數字據並顯示出來。 

十進位數字據輸入時，如果選擇了“顯示原始資料”，輸入最小值和輸入最大值會作為有效輸入資料的限

制範圍，如果選擇“顯示工程轉換後資料”，工程轉換最大值和工程轉換最小值會作為有效輸入資料的限制範

圍。 

如果選擇了“顯示工程轉換後資料”，那麼： 

 

 

關於單精確度浮點數和雙精度浮點數請參考 IEEE的 754標準。 
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3-6-11 數值顯示(數值的純顯示用) 

數值顯示: 用來顯示指定的 word資料，支援虛擬小數點，比例轉換。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

     讀取地址欄：由數值顯示元件顯示的字地址。 

 地址：數值顯示元件對應的字地址的首地址。 

 字數：顯示讀取地址的資料長度。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 填寫[數字]頁內容： 

請參照[數值輸入]元件相關內容。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

113 

 

 

 

 

 

3. 點擊[字體]頁：相關設置請參照數值輸入元件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 按下[確定]，完成設定。完成設定。 

 

 

 如何使用元件裡的比例轉換 

如變頻器實際頻率是 0~5000，而實際在 HMI上想要顯示 0~50HZ，此時就可使用比例轉換。 

例：從 PLC採樣的值的範圍是 6400~32000， 

    在 HMI上想顯示的值的範圍是 0.00~2.00 

如圖設置: 

 上下限設置 

 使用比例轉換 
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3-6-12 文本輸入(ASCII 文字的輸入與顯示) 

文本輸入: 可輸入與顯示指定的 word內容，此內容由標準 ASCII字元表解析。 

輸入的資料保存到以“讀取地址”為首地址的連續的寄存器內。 

元件於畫面顯示上:低 byte字元碼顯示在左邊，高 byte字元碼顯示在右邊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 確認 讀取/寫入地址是否相同? 

讀取/寫入地址欄： 

      由該元件顯示和輸入的起始word(最多可16個words，每word包含2個ASCII字元)。 

地址：元件對應word的首地址。 

字數：對讀取/寫入地址可選為1至16。 
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2. 點擊[字體]頁：填入顯示資料的屬性。請參照數值輸入元件部分。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[鍵盤設置]頁：選擇鍵盤的類型。 
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4. 點擊[圖形]頁：選擇元件的圖形。 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。  

6. 按下[確定]，完成設定。 

 

 對文本輸入的存儲方式說明如下： 

[屬性]/[對齊]選擇[左對齊] 

當輸入字元”A”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 41(H) 

       A 

當輸入字元”AB”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 42(H) 41(H) 

      A B 

當輸入字元”ABC”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 43(H) 42(H) 41(H) 

     C A B 

2）[屬性]/[對齊]選擇[右對齊] 

當輸入字元”A”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

41(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 

A        

當輸入字元”AB”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

42(H) 41(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 

A B       

當輸入字元”ABC”時 

最高 Word Word 2 Word 1 最低 Word 

高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 高位 byte 低位 byte 

43(H) 42(H) 41(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 20(H) 
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B C A      

3-6-13 文本顯示(ASCII 文字的顯示) 

文本顯示: 可顯示指定 Word的內容，此內容經由標準 ASCII字元表解析。 

元件於畫面顯示上:低 byte字元碼顯示在左邊，高 byte字元碼顯示在右邊。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

高位元組/低位元組互換：同一個位元組，高位和低位交換位置，如圖所示： 

 

使用 Unicode編碼：能顯示多國語言。 

使用擴展 Ascii編碼：勾選這個選項，可以顯示 ASCII碼中的 0x80~0xff之間的擴展 ASCII字元。 

     當勾選後，文本輸入，文本顯示和記事本元件就不能顯示中文了。這個選項和 Unicode是互斥的。 

讀取地址：要顯示的PLC字地址寄存器(最多為16個字，每個字包含2個ASCII字元)。 

地址：文本顯示元件對應的word首地址。 

字數：顯示讀取地址的資料長度，可選為1至16。 
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2. 點擊[字體]頁：設置要顯示的文本的字型大小、對齊方式及顏色。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[圖形]頁：選擇代表觸摸區域和觸摸狀態的圖形。 

4. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

5. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-14 棒圖(棒狀圖) 

棒圖: 它根據設定的最大值和最小值為範圍，以百分比來顯示指定 word的現在值比例圖形。 

 

 

 

 

 

如下圖所示，用戶可以自己自訂任意形狀的棒圖。 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

讀取地址欄: 

讀取地址：棒圖對應的word首地址。 

字數：顯示讀取地址的資料長度， 

      支援單字或雙字。 
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2. 點擊[棒圖]頁：設定請看如下所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

棒圖屬性具體說明 

棒圖類型 

標準型 

以柱狀圖的形式，顯示實際值與設定範圍間的百分比關係。 

 
 

 

偏差型 

以柱狀圖的形式，顯示實際值與原始資料之間的偏移量。 

 
 

 



 

121 

棒圖形狀 矩形 扇形 

繪圖方向 

朝上 朝下 朝左 朝右 順時針 逆時針 

  

  
  

目標值 

當指定 word 的值在設定的目標值允許的浮動範圍內時，棒圖填充區域的顏色顯示為指定

的顏色。 

 

扇環直徑 當棒圖形狀為扇形時，可設定扇環的直徑大小，單位為像素點。 

起始角 當棒圖形狀為扇形時，可設定扇環的起始角度 

終止角 當棒圖形狀為扇形時，可設定扇環的終止角度 

顏色 設定棒圖正常狀態、上下限、邊框色、背景顏色。 

超上限 

閃爍 
當指定 word的值超過設定的報警上限值時，棒圖填充區域閃爍。 

超下限 

閃爍 
當指定 word的值低於設定的報警下限值時，棒圖填充區域閃爍。 

最小值/最

大值 

設定棒圖顯示區域的上下限值。 

棒圖填充的百分比可以利用下列的公式換算而得： 

棒圖填充區域百分比 =（寄存器讀取數值–[最小值]）/（[最大值]–[最小值]） *100% 

變數最大/

最小值 
設定棒圖顯示區域的上下限值從指定 word中讀取。 

報警上限/

下限 

設定報警區域的範圍值。當指定 word 的數值低於報警下限或高於上限值時，棒圖填充區

域會顯示為報警指定的顏色。 

 
變 數 報 警

下限/上限 
設定棒圖顯示區域的報警區域上下限值從指定 word中讀取。 
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3. 點擊[刻度]頁：設定請看如下所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

刻度屬性 

使用刻度屬性 刻度顏色 設定棒圖刻度顏色 

顯示刻度外框 是否顯示刻度外框 

 
主刻度數 設定要顯示的主刻度數 

主刻度長度 設定主刻度的長度，單位為像素點 

次刻度數 設定要顯示的次刻度數 

次刻度長度 設定次刻度的長度，單位為像素點 

刻度顯示位置 左 右 上 下 

  

  

使用刻度標籤 標籤字體 設定刻度字體屬性 

整數位 刻度顯示的整數位，用戶不可自行更改。 

小數位 刻度顯示的小數位，用戶可自行更改。 

 

 

棒圖形狀為“扇形”時，不支援刻度顯示。 
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4. 點擊[圖形]頁：為棒圖選擇合適的圖形以加強顯示效果，但一般不需要給棒圖配置圖形。。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. 按下[確定]，完成設定。 
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 棒圖-單 word 
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 雙 words 
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 標準型與偏差型 

偏差型顯示的效果為：實際值與偏差型原始資料之間的偏移量。 

比如：偏差型原始資料設定為 50，而寄存器裡的實際值為 60，那麼棒圖顯示的效果就只有 10。 

 
標準型與偏差型的效果比較： 

標準型 偏差型 

 

 

 

 
顯示當前值與最小值的偏差值 

 
顯示當前值與【偏差型原始資料】的偏差值 

 

 矩形與扇形 

 

 

 

矩形與扇形的效果比較： 

矩形 扇環形 
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3-6-15 錶針(儀表圖) 

錶針: 將指定 Word的資料以儀錶圖的方式顯示出來。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

     讀取地址欄：元件顯示數值所對應的 word地址。 

 地址：元件對應的word首地址。 

 字數：對讀取地址可選為1或2。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[錶針元件]頁。 
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錶針元件屬性說明 

錶盤樣式 扇形、圓形（指針向上）、圓形（指針向下） 

 
指針顏色 選擇錶針元件指針的顏色 

指針長度 設定錶針元件指針的長度。最大長度不能超過錶針實際圓周的半徑值。 

指針寬度 設定錶針元件指針的寬度 

錶針樣式 設定錶針元件的錶針樣式 

刻度顏色 選擇錶針元件顯示刻度的顏色 

顯示刻度外框 勾選表示需要顯示刻度外框 

 
主刻度數 設定錶針元件主刻度的數目。（0~50可設） 

主刻度長度 設定錶針元件主刻度的長度。最大長度不能超過錶針實際圓周的半徑值。 

次刻度數 設定錶針元件次刻度的數目。（0~10可設） 

次刻度長度 設定錶針元件次刻度的長度。最大長度不能超過錶針實際圓周的半徑值。 

使用刻度標籤 勾選表示需要顯示刻度標注。 

標籤字體 點擊“標籤字體”可設定刻度標注的字體。 

整數位 錶針元件刻度標注的整數位數。（不可設，但會根據錶針元件最大值的位數自

動調整） 

小數位 設定錶針元件刻度標注的小數位數。（0~8可設） 

使用錶盤軸心 勾選表示需要設定錶針元件錶盤的軸心大小及顏色。 

軸心寬度 設定錶針元件錶盤軸心的大小。最大寬度不能超過錶針實際圓周的半徑值。 

軸心顏色 設定錶針元件錶盤軸心的顏色。 

3. 點擊[錶針元件擴展屬性]頁。 
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錶針元件擴展屬性說明 

最大最小值 設定錶針元件顯示範圍為常數。 

變數最大最小值 設定錶針元件顯示範圍為變數值，並指定資料讀取寄存器地址。 

下限/上限報警 勾選表示錶針元件使用指定的色塊標注報警上下限值。 

扇環厚度 設定環形色塊的厚度。最大厚度不能超過錶針元件實際圓周的半徑值，且要

等於或小於扇環外半徑值。 

扇環外半徑 設定環形色塊的半徑。最大半徑值不能超過錶針元件實際圓周的半徑值，且

要等於或大於扇環厚度。 

 
下限值/上限值 設定錶針元件報警顯示範圍為常數。 

變數下限/上限 設定錶針元件報警顯示範圍為變數，並指定資料讀取寄存器地址。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇元件圖形。 

5. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-16 間接窗口(框出指定區域,用 word 呼叫窗口號碼到指定區域) 

間接窗口: 用指定的 word內之數值為號碼，去間接的呼叫窗口號碼，故稱為間接窗口。 

     顯示方式: 用本元件在畫面框出一個區域，這區域將成為間接窗口的顯示區域。 

     呼叫方式: 在本元件中所指定的 word中，輸入要出現的窗口號碼。 

對於間接窗口的數量沒有絕對限制，但操作時最多可同時顯示 16個彈出窗口。 

 

間接窗口區域中，彈出的對應窗口號碼 = 本元件所指定 word中的數值。 

當指定的 word內數值= N,則間接窗口內將彈出”窗口 N”，(以 word內的數值作為呼叫的窗口號碼); 

                        值=-1,則間接窗口內將彈出”窗口 0”; 
                        值=0, 則關閉此間接窗口。(離開本畫面時,請確認是否要先關閉間接窗口) 

參考案例: 

IDW0: 是間接窗口元件所拖放出的區域框， 

      用來顯示呼叫的間接窗口顯示區域。 

當 LW100=20，則 IDW0區域內將顯示窗口 20。 

當 LW100=21，則 IDW0區域內將顯示窗口 21。 

當 LW100=-1，則 IDW0區域內將顯示窗口 0。 

當 LW100= 0，則關閉此間接窗口。 

 

 

 

按下 LW100 4種按鍵後的變化 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 
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1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

    讀取地址欄： 

設定指定的word， 

此word內數值=彈出的窗口號碼 

(被彈出窗口必須有建立) 

 

地址：指定Word地址。 

字數：讀取word的資料長度，預設為1。 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[間接窗口]頁，間接窗口位置是否使用變數座標。自訂顯示座標: 

          不勾選: 則彈出的間接窗口位置取決於元件在窗口中托放出的位置。 

              勾選  : 則彈出的間接窗口位置座標由指定寄存器讀取: X座標:由這指定的word控制， 

                                           Y座標:由這指定的word+1位址控制。 

3. 點擊[顯示設置]頁，確認間接窗口寬度與高度，這寬度與高度與所呼叫的彈出窗口大小希望是一致的。 

4. 按下[確定]，完成設定。 

 

注意:   

直接窗口的大小區域也限制了彈出的窗口顯示區域，超過直接窗口區域外的彈出窗口畫面將被切割不顯示。 

所以:  間接窗口區域大小=彈出的窗口的畫面大小；或將顯示的元件畫在彈出窗口大小範圍界線內。 

 

如下:   

    間接窗口的寬與高的尺寸設定               呼叫的彈出窗口寬與高的尺寸設定 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

132 

 使用任務欄(工作列)環境下，可加入相關”功能鍵”元件到被呼叫的窗口(使用[3-7-2 功能鍵]功能)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

窗口控制條: 1.那麼每彈出一個窗口，工作列上就會為這個窗口預留一個小圖示； 

                  按下後，可移動彈出窗口到螢幕上新觸控後的指定位置； 

                2.在窗口控制條輸入簡短識別的標籤文字時，工作列上的縮小圖示也將顯示文字。 

                3.同時也具有最小化窗口功能。 

最小化窗口: 按下後，彈出窗口會最小化到工作列上(有窗口控制條時可省略)。 

關閉窗口: 按下後，關閉所處在的彈出窗口。一般不可以用來關閉間接。 

          乃因間接窗口的開啟或關閉是由控制它們的 word來控制， 

          而功能鍵的“關閉窗口”功能只能關閉彈出窗口，不能改變 word的值，所以可關閉窗 

          口，但 word數值仍存在，無法自動歸 0。 

          若希望在被彈出窗口的畫面作關閉按鍵，建議關閉窗口按鍵作法: 

是使用多狀態設定元件(word set)，將間接窗口的讀取地址 word設為 0 

圖形並可選用帶有”X”圖式的按鍵(位置: 導入圖像-”按鍵”資料夾) 
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3-6-17 直接窗口(框出指定區域,用 bit 呼叫指定的窗口到指定區域) 

直接窗口: 用指定的 bit之 on/off狀態，去直接的呼叫已經指定的窗口號碼，故稱為直接窗口。 

       顯示方式: 用本元件在畫面框出一個區域，這區域將成為直接窗口的顯示區域。 

       呼叫方式: 本元件基本屬性所設定的 bit:         

                       bit=on 時，則開啟指定的窗口， 

                       bit=off時，則關閉該窗口。 

對於直接窗口的數量沒有絕對限制，但操作時最多可同時顯示 16個彈出窗口。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

讀取地址欄：當指定的讀取bit=ON時， 

             框出的區域將顯示指定的窗口。 

地址：指定對應的bit。 
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2. 點擊[直接窗口]頁： 

     在[窗口編號]中選擇要彈 

出的目標窗口號碼。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自訂顯示座標：不勾選:彈出的直接窗口位置 = 元件在窗口中托放的位置。 

              勾  選:彈出的直接窗口位置 = 由指定word區，讀取XY座標 

                     由指定word讀取XY座標，X座標由首地址來控制，Y座標由首地址+1來控制。 

彈出窗口 X座標 彈出窗口 Y座標 

首地址 首地址+1 

              但是對於特殊的PLC，如S7-200，地址必須是偶數。 

例如，VW80為控制X座標的寄存器，VW82為控制Y座標的寄存器。 

3. 按下[確定]，完成設定。把直接窗口元件放在合適的位置並調整大小。 

 

注意:  本注意項目除關閉視窗的功能外，餘與間接窗口的注意項目相同。 

直接窗口的大小區域也限制了彈出的窗口顯示區域，超過直接窗口區域外的彈出窗口畫面將被切割不顯示。 

所以:  直接窗口區域大小=彈出的窗口的畫面大小；或將顯示的元件畫在彈出窗口大小範圍界線內。 

如下:   

    直接窗口的寬與高的尺寸設定               呼叫的彈出窗口寬與高的尺寸設定 
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 使用任務欄(工作列)環境下，可加入相關”功能鍵”元件到被呼叫的窗口(使用[3-7-2 功能鍵]功能)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

窗口控制條: 1.那麼每彈出一個窗口，工作列上就會為這個窗口預留一個小圖示； 

                  按下後，可移動彈出窗口到螢幕上新觸控後的指定位置； 

                2.在窗口控制條輸入簡短識別的標籤文字時，工作列上的縮小圖示也將顯示文字。 

                3.同時也具有最小化窗口功能。 

最小化窗口: 按下後，彈出窗口會最小化到工作列上(有窗口控制條時可省略)。 

關閉窗口: 按下後，關閉所處在的彈出窗口。一般不可以用來關閉直接窗口。 

          乃因直接窗口的開啟或關閉是由控制它們的 bit來控制， 

          而功能鍵的“關閉窗口”功能只能關閉彈出窗口，並不能改變 bit的值，所以可關閉窗 

          口，但 bit數值仍保持微 on，無法自動歸 0。 

          若希望在被彈出窗口的畫面作關閉按鍵，建議關閉窗口按鍵作法: 

是使用位元狀態設定元件(bit set)，將直接窗口的控制 bit設為 off 

 

圖形並可選用帶有”X”圖式的按鍵(位置: 導入圖像-”按鍵”資料夾) 
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3-6-18 報警顯示(僅顯示用，由報警信息登錄元件登錄警報 bit) 

報警顯示: 會顯示所有被觸發的報警 bit所對應的報警信息。 

其顯示內容和報警條元件的顯示內容相同，都是關於某一個報警 bit的報警信息。 

當一個報警 bit信息產生後，必須在該 bit重新切換到非報警狀態時，該報警信息才會自動消除，否則將始終

顯示，一直處於報警狀態。 

    此元件只會顯示報警信息，請由”報警信息登錄”元件(3-8-3節)去登錄報警 bit相關資料。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讀取地址欄：設定讀取地址是為了可控制報警顯示窗口的捲動行數(向上和向下捲動行數)，方便查閱。 

            因為所有觸發的報警信息排列順序是:  

                        新報警信息顯示在上，而舊報警信息顯示在下。 

            若讀取word的值=N時，表示第N個報警信息會顯示在第一行，(N-1)個以上的信息會被不顯

示。 



 

137 

 

地址：報警顯示元件行顯示對應的word。 

       Word =數值N，N是需要捲動行數的值，捲動N行，則僅顯示N+1個開始的報警信息。 

字數：顯示讀取地址的資料長度，預設為1。 

 

 

2. 進入[報警顯示]頁，如圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行間距、列間距：每行，每列之間的距離。 

顯示類别範圍：0~255類別(報警群組)。當進行報警信息登錄時，每條報警信息都可設定一個類別群組。 

              例如: 登錄了 3條報警資訊，他們的類別分別是 0、1、2， 

在窗口上增加一個報警顯示後，將[顯示類別範圍]設定為 0到 1， 

則當 3條報警都發生時，窗口上只顯示第 1條和第 2條報警信息。 

3. 按下[確定]，完成設定。 

◆報警顯示元件例 

一個向量圖(VG0)作為矩形背景底圖，向量圖 VG1表示内陷的顯示區。 
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右置 2個多狀態設定元件(SWD0，SWD1):  

         用来增加或減少報警信息顯示的起始行數(即控制”讀取地址”數據的增加或减少)。 

實際的報警顯示元件(AD0)放在向量图 VG1的表面。 

當發生報警時、報警信息將顯示在報警顯示元件中。其顯示如下圖： 

 

 

 

 

 

 

3-6-19 趨勢圖 

趨勢圖: 會依設定的條件去獲取 word的數值，以曲線圖的方式顯示出來，最大 16個通道。 

每個取樣週期，會從 PLC讀出新的資料，並顯示在趨勢圖的右側，其顯示具有即時性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上面是使用一個向量圖作為背景，用刻度元件表示相關的趨勢圖資訊。然後把趨勢圖元件放在向量圖上面。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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讀取地址欄：趨勢圖對應的word首地址。 

地址：指定第一個軌跡線資料對應的PLC的讀取word地址=N，第二個軌跡線資料對應的word地址=N+1， 

           第三個軌跡線資料對應的word地址=N+2，…………依此類推。 

字數：不必設定、由取樣通道數量自動決定。如取樣的通道數為N(1<=N<=16)，則字數自動等於N。 

2. 進入[趨勢圖]頁，設定趨勢圖的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

趨勢圖屬性說明 

類型 單頁 只顯示採樣值在當前頁的資料變化資訊，不允許趨勢圖延伸。 

多頁 允許趨勢圖延伸。當趨勢圖向前滾動時，先前的採樣資料不會遺失。
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歷史資料存放在記憶體中以備查詢。 

屬性 從左開始 

 
從右開始  

從上開始 

 
從下開始 

 
採樣方式 週期採樣 定時採集資料 

OFFON 
觸發採樣 

當指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，觸發採樣。 

ONOFF 
觸發採樣 

當指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，觸發採樣。 

OFFON
觸發採樣 

當指定的 bit狀態變化時，觸發採樣. 

OFFON 
觸發採樣，

自動復位 

當指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，觸發採樣， 

觸發後自動將指定位寄存器狀態置為 OFF。 

ONOFF 
觸發採樣，

自動復位 

當指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，觸發採樣， 

觸發後自動將指定位寄存器狀態置為 ON。 

週期 每 2個採樣點之間的時間間隔。單位:秒(second)或百毫秒(ms)。 

取樣方式 持續取樣 當採樣點全部採樣結束後，依舊持續採樣。 

一次取樣 當採樣點全部採樣結束後，就自動停止採樣，只執行一次採樣。 

採樣點 畫面顯示的採樣點數目(NB5Q最大 320點, NB7W最大 800點) 

頁數 選擇多頁，此選項才有效。 

通道 要顯示的軌跡線的數目。最多可設 16個通道。 

觸 發 寄 存 當採樣方式選擇觸發採樣時才有效。 
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器設定 如下圖，指定 LB100狀態變化符合採樣方式中設定時，就觸發採樣。 

 
暫停清除 默認字數為 2個 words。 

“暫停”功能僅暫停更新曲線變化，不會暫停取樣動作。 

下圖勾選“暫停清除”，將指定 bit:LB0=ON時，畫面將暫停刷新。   

                                LB0=OFF時，將繼續更新顯示趨勢圖變化。 

 
“清除”對應的地址為暫停地址的後一位。 

如上圖所示，指定位地址 LB0為暫停功能，則 LB1為清除功能， 

LB1的狀態改變即可清除趨勢圖顯示畫面。 

滾動 默認字數為 3個 words，例如指定寄存器為 LW0，則: 

LW0為捲軸當前流覽索引值， 

LW1為起始流覽索引值， 

LW2為最大流覽索引值。 

選擇多頁時，此選項才有效。使用滾動可流覽多頁趨勢圖，可配合捲軸使用。 

捲軸使用方法請閱[3-6-22滾動條] 

 
時間 用來保存當前最近的一個採樣點的時間。當勾選“保存時間”時，控制地址處的

“時間”選項才有效。默認寄存器為 LW，字數為 12。 
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3. 進入[通道]頁：設定每條軌跡線的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

顏色：指定每條軌跡線的顏色。 

線寬：線條的粗細，這裡有 8種線條寬度。 

數據類型：設定您所使用的數據類型，共 6種。 

Y下限、Y上限：設定每條軌跡線對應資料範圍的最小值和最大值。 

使用變數上下限：設定通道軌跡的顯示範圍值為變數，並指定範圍值讀取的寄存器地址。 

                多通道時可各別通道指定寄存器，定義 Y軸範圍值下限與範圍值上限， 

 
如上圖所示，指定地址為 LW70。則當前頁的 

起始點的“秒,分,時,日,月,年”= LW70,LW71,LW72,LW73,LW74,LW75” 

結束點的“秒,分,時,日,月,年”= LW76,LW77,LW78,LW79,LW80,LW81” 
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                (請參考本節末段的補充說明) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 進入[歷史資料保存]，選擇是否保存到配方地址。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

保存到配方地址：選擇保存，並設定了起始地址後，就能將採樣資料保存到配方。 

                歷史趨勢圖資料保存在用戶設定的配方起始地址處， 

存儲區包括 40 bytes（20個 words）的信息區，採樣頁數*每頁採樣點數*4 word的時間 

區（若選擇保存時間），採樣頁數*每頁採樣點數*字數 word的資料區。 

當使用多個保存到配方的歷史趨勢圖時，用戶要保證這些趨勢圖的存儲區互不重疊，否則會造成資料錯誤。 

5. 按下[確定]，完成設定。即可調整趨勢圖元件的位置和大小。 
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補充變量說明:   

[通道]頁的使用變量上下限，使趨勢圖上下限範圍的最大最小值為指定 word所控制。 

說明：基本屬性頁:取樣點設為:LW0 

      通道頁:選擇使用變量上下限。 Y軸下限最小值設定為 LW1，Y軸上限最大值自動為 LW2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LW0對應採樣 Y座標的變數，橫軸是時間軸，LW1對應最小值（Y下限），LW2對應最大值（Y上限）。 
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3-6-20 配方數據 

配方資料元件可以從 HMI的配方卡傳輸資料到 PLC，也可從 PLC傳輸到 HMI。 

詳情請參閱[3-12 配方數據]。 
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3-6-21 示波器(切換窗口就停止的趨勢圖) 

示波器: 功能與趨勢圖類似，不同點如下: 

      趨勢圖元件:在離開趨勢圖元件的窗口後，曲線仍在紀錄，再回到趨勢圖窗口，曲線仍保留並執行中。      

      示波器元件:資料記錄僅在元件當前窗口有效，離開後便清除記錄，再回到示波器元件窗口，將從頭開始。 

 

使用示波器的優點在於，用戶可以監測多個不需要長期記錄的波形而不會增加後臺通訊負擔；同時示波器提供

了多種放大倍率的採樣功能，配合 PLC，用戶可以得到更改的採樣點頻率，而不會只限制在 1秒每點的頻率上。 

 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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讀取地址欄：指定第一個軌跡線資料對應的PLC的word地址(word=N)， 

第二個對應的PLC word地址=N+1， 

第三個對應的PLC word地址=N+2，依此類推，最大16個軌跡線。 

地址：示波器對應的word首地址。 

字數：根據採樣的通道數來決定，如果通道數為N(其中1<=N<=16)，字數則為N。 

 

 

 

 

 

2. 進入[示波器圖]頁，設定示波器的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

示波器圖說明 

類型 單頁 只顯示採樣值在當前頁的資料變化資訊，不允許示波器採樣圖延伸。 

多頁 允許趨勢圖延伸。當趨勢圖向前滾動時，先前的採樣資料不會遺失。 

屬性 示波器軌跡移動的起始方向。 

週期 每 2個採樣點之間的時間間隔。單位可以是秒或百毫秒。 

倍率取樣 選擇倍率取樣時，示波器元件一次讀取倍率組資料進行顯示。例如讀取地址為 LW10，

採樣倍率為 2，通道數為 3，則每次讀取的地址是 LW10~LW15。其分配如下：第一組
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三個通道資料分別存放於 LW10，LW11，LW12；第二組三個通道資料分別存放於 LW13，

LW14，LW15。採樣時間為 1 秒時，每秒將讀入這兩組數據。使用倍率取樣，圖形更

精確更平滑。 

採樣點 每頁畫面顯示的採樣點數目。(NB5Q最大 320點, NB7W最大 800點) 

頁數 選擇多頁，此選項才有效。 

通道 要顯示的軌跡線的數目。 

暫停清除 默認字數為 2個 words。 

“暫停”功能僅暫停刷新曲線變化，並不會暫停取樣動作。 

下圖選擇“暫停清除”， 

將指定 bit地址 LB0=ON時，畫面將暫停刷新。 

               LB0=OFF時，將繼續刷新顯示趨勢圖變化。 

 
“清除”對應的 bit為暫停 bit的下一位 bit。 

如上圖指定 LB0為暫停功能，則 LB1為清除功能，LB1的狀態改變即可清除趨勢圖顯

示畫面。 

滾動 默認字數為 3，例如指定寄存器為 LW0，則: 

LW0為捲軸當前流覽索引值， 

LW1為起始流覽索引值， 

LW2為最大流覽索引值。 

選擇多頁，此選項才有效。 

使用下圖”滾動”可以流覽多頁趨勢圖，可配合滾動條使用。[3-6-22 滾動條]。 

 
時間 用來保存當前最近的一個採樣點的時間。 

當勾選“保存時間”時，控制地址處的“時間”選項才有效。 

默認寄存器為 LW，字數為 12。 
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3. 進入[通道]頁，設定每條軌跡線的相關參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

顏色：指定每條軌跡線的顏色。 

線寬：線條的粗細，這裡有 8種線條寬度。 

資料類型：設定您所使用的資料類型，共 6種。 

Y下限/上限：設定每條軌跡線對應資料的最小值和最大值。 

使用變數上下限：設定通道軌跡的顯示範圍值為變數，並指定範圍值讀取的寄存器地址。 

                多通道時可單獨指定寄存器，[指定變數寄存器地址]為 Y軸下限、 

 
如上圖所示，指定 word為 LW70，則當前頁的: 

起始點的“秒,分,時,日,月,年”= LW70,LW71,LW72,LW73,LW74,LW75” 

結束點的“秒,分,時,日,月,年”= LW76,LW77,LW78,LW79,LW80,LW81” 
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                                          [指定變數寄存器地址+1]為 Y軸上限。 

4. 按下[確定]，完成設定。即可調整示波器元件的位置和大小。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-6-22 滾動條(滑塊) 

 滾動條: 是通過按壓滑塊移動的方式來改變指定 word的數值，手脫離滑塊時數值生效。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

寫入地址欄：控制滾動條元件當前索引流覽值的Word地址。 

地址：滾動條對應的word首地址。 
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字數：顯示寫入地址的資料長度，預設是1。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 進入[滾動條]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

索引號字長：可選單 word或雙 word。 

方向：滾動條移動的方向，選擇:  

                              由左向右、由右向左、由上向下、由下向上。 

背景圖像：滾動條使用的背景圖像，選擇: 

                              不使用圖像、使用點陣圖、使用向量圖。 

如選擇使用向量圖或點陣圖，那麼可以在“圖像”裡選擇想使用的向量圖或點陣圖。 

同時也可選擇該向量圖或者點陣圖對應的狀態號。 
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按鈕圖像：滾動條的按鈕圖像，選擇:  

                              不使用圖像、使用點陣圖、使用向量圖。 

            如選擇使用向量圖或點陣圖，那麼可以在“圖像”裡選擇想使用的向量圖或點陣圖。 

            同時也可選擇該向量圖或者點陣圖對應的狀態號。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 進入[滾動條擴展屬性]頁：包括滑塊寬度設定以及上下限值可設常數值功能。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設置滑塊寬度：勾選表示手動設定滑塊的寬度，不勾選時滑塊寬度預設為 10（單位:像素）。 

 

上下限設置： 
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    最大值與最小值：對應的 word上限值與下限值。 

                  雙 words時，可設範圍 -2147483648~2147483647。 

使用變數上下限：勾選表示滾動條元件的對應 word，其最小值和最大值使用變數對應。 

   假設變數寄存器地址為 LW1，則起始流覽索引值位元址為 LW1，最大流覽索引值位元址為 LW2。 

4. 按下[確定]，完成設定。並可調整滾動條(捲軸)元件的位置和大小。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-6-23 事件顯示(具備時間,呼叫窗口等的機能) 

事件顯示: 顯示已在“事件信息登錄”元件登記完成，且當前狀態滿足觸發條件的事件資訊。 

此元件會根據事件觸發的時間先後，依序顯示這些觸發事件資訊。 

如果事件需要顯示正確時間: 將以內建使用 HMI即時時鐘(RTC)， 

                          或從 PLC讀取時間(參閱 3-10-3”觸摸屏擴展屬性”的”事件使用外部時鐘”)。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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讀取地址欄：控制事件顯示窗口的滾動(向上或向下)的word地址，方便查閱。 

            所有訊息按事件觸發的時間分類，新的事件顯示在上面而舊的事件顯示在下面。 

            如果該word的值為N，則第N個到達的資訊放在顯示窗口的第一行。 

地址：事件顯示元件對應的word地址 

字數：顯示讀取地址的資料長度，預設為1。 

 

 

 

 

 

 

 

2. 進入[事件信息]頁。 

行間距: 每行之間的距離。 

列間距: 每列之間的距離。 

    確認方式: [單點擊]或[雙點擊]。 

    顏色： 

   確認顏色： 

    事件資訊被確認以後的顏色。 

   恢復正常顏色： 

    恢復正常後事件資訊的顏色。 

   選擇區域顏色： 

    指示用戶資訊選擇虛線的顏色。 

 

 

格式： 

   事件資訊顯示的格式，所有增加的內容(如序號、觸發時間等)都將顯示在事件資訊的前面。 

格式內容 說明 

序號 事件的編號；編號從 0開始 

事件觸發時間 事件被觸發的時間 

確認時間 事件資訊被確認的時間 

恢復正常時間 事件恢復到非觸發狀態(即恢復正常)的時間 

擴展時間格式 顯示的時間格式為(日：時：分) 

精簡時間格式 顯示的時間格式為(時：分) 

標準時間格式 顯示的時間格式為(時：分：秒) 

精確時間格式 顯示的時間格式為(時：分：秒：毫秒) 

擴展日期格式 顯示日期格式為(年/月/日) 
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觸發日期 顯示日期格式為(月/日) 

按時間昇冪顯示 按時間昇冪方式顯示事件 

只顯示未恢復事件 只顯示被觸發且還沒有恢復正常的事件。 

如果事件恢復正常後，不再顯示在事件顯示清單裡。 

不勾選時: 則曾發生且已恢復正常的事件， 

          仍然顯示在事件清單裡，除非清除事件列表。 

 清除事件列表: “功能鍵”元件的清除事件: 

選擇此功能，當按下功能鍵時，可清除存儲在配方記憶體的

事件資訊。 

 

 

 

 

 

 

 HMI內建即時時鐘(RTC)日期時間的獲得如下:  

  請參閱[3-11-3 Nonvolatile Local Word]章節的 LW10000～10006:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

按時間昇冪顯示：勾選，最新發生的事件顯示在最下面，事件的序號和時間從上往下依次變大。如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

不勾選，預設按照時間降冪顯示，最新發生的事件顯示在最上面。事件的序號和時間從

上往下依次變小。如圖所示： 

 

 

RTC 

地址 說明 注釋 資料類型 

10000 RTC 秒 有效值範圍 0-59(讀/寫) 

BIN碼 

10001 RTC 分 有效值範圍 0-59(讀/寫) 

10002 RTC 時 有效值範圍 0-23(讀/寫) 

10003 RTC 日 有效值範圍 0-31(讀/寫) 

10004 RTC 月 有效值範圍 0-11(讀/寫) 

10005 RTC 年 有效值範圍 0-9999(讀/寫) 

10006 RTC 星期 有效值範圍 0-6(讀/寫) 

關於 RTC的說明： 

用戶可以使用對應的"元件"來顯示系統時間，它的值是可讀寫的。如果用戶輸入了超過時間有效

值範圍的數字，本次操作將被忽略，時間當前值不會被修改。 
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3. 按下[確定]，完成設定。把事件顯示元件放在合適的位置並調整大小。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆ 事件顯示舉例 

1.首先新建一個工程並[保存]。 

2.在[事件信息登錄]中增加 2個事件，如下圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

其中第一個事件的彈出窗口為 4，第二個事件的彈出窗口為 5。 

3.在新建立的工程的窗口 0中增加一個間接窗口，其[輸入地址]為 LW5。 

4.在窗口 0中增加一個事件顯示元件，如下所示。 
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事件顯示元件底下放一個向量圖，以加強顯示效果。 

 

5.增加一個位狀態切換開關來控制 LB10的開關狀態。 

6.增加一個文本元件，顯示內容為”升高水溫”。 

7.增加一個多狀態設定元件，其設置如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

最後窗口 0為如下圖所示： 
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8.建立窗口 4如下圖所示，有一個文本元件和一個控制 LB10的位元狀態切換開關元件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.建立窗口 5如下圖所示，有一個文本元件和一個多狀態設定元件。 
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10.[保存]，[編譯]，[在(離)線模擬]或[下載]，該程式操作效果如圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

當觸發 LB10 或 LW30 到對應的條件時，就會出現對應的事件資訊。在[事件信息登錄]中登錄的 2 個事件的

彈出窗口 4，5就是當事件觸發時要彈出的事件窗口的窗口編號。 

 

1. 彈出窗口：事件被確認以後，彈出窗口才會顯示出來。 

2. 事件觸發的彈出窗口，可以用功能鍵的<關閉窗口>來關閉這個彈出窗口， 

或者用事件的觸發功能<寫入資料：非>來關閉彈出窗口。 

 

 如果需要從 PLC 讀取時間來顯示時間: 

進入 HMI屬性 - 觸摸屏擴展屬性，勾選”事件使用外部時鐘”。 
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3-6-24 記事本 

記事本元件可修改或顯示指定的 Word資料，此資料經由標準 ASCII字元表解析。 

輸入的資料保存到以“讀取地址”為首 word 的連續 word 內。輸入畫面顯示上，低位元組字元碼顯

示在左邊，高位元組字元碼顯示在右邊。 

支援多行文本內容顯示，可進行翻頁，並可對選定區域的文本內容進行複製、剪切和粘貼等操作。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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2. 點擊[記事本]頁。 
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記事本說明 

總行數 可輸入的文本總行數。 

顯示行數 顯示區的行數。 

每行字 

寄存器個數 

每行最多可顯示的資料長度，單位:word。 

一個 ASCII字元 = 1byte，1word=2bytes。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[字體]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 點擊[鍵盤設置]頁。 
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5. 點擊[圖形]頁：選擇代表觸摸區域和觸摸狀態的圖型。 

6. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

7. 按下[確定]，完成設定。 

 

記事本組態如下所示： 
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記事本特有的屬性設置如下： 

LW 9170用於記事本翻頁，其值表示輸入區的起始行。用戶通過修改這個值對記事本翻頁顯示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

記事本離線模擬如下所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆使用文本輸入元件來實現拼音輸入法的例子 

組態如圖所示： 

 

具體製作方法如下： 
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1.窗口標題為：拼音輸入窗口。放置一個靜態文本元件，如圖所示。 

2.再放置一個功能鍵，屬性選擇窗口控制條，疊加在靜態檔拼音輸入窗口上面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖形頁屬性為，一個向量矩形，如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.放置一個功能鍵，屬性選擇最小化窗口。圖形頁屬性為，一個點陣圖，如圖所示。 
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4.放置一個功能鍵，屬性選擇關閉窗口。圖形頁屬性為，一個點陣圖。如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.放置一個文本顯示元件，LW9152，字數為 16。 

6.放置一個靜態文本，內容為“請輸入您的姓名：”。 
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7.再放置一個文本輸入元件，LW20，字數為 4。 

8.設置一個位狀態設定元件，寫入地址為 LB9100。開關類型為：切換開關。 

 使用標籤：狀態 0為：English，狀態 1為：中文。 
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9.放置一個多狀態設定元件，LW9150，加，加數為 8，上限 100。標籤為 PgDn。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10.放置一個多狀態設定元件，LW9150，減，減數為 8，下限 0。標籤為 PgUp。 
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所有的元件放置完畢。具體的操作方法如下： 

1.觸控文本輸入元件，出現游標。如右圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

2.再點一下中英文切換按鈕， 

此時會出現中文輸入條，如右圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

3.輸入拼音字元，中文輸入條上會出現若干個同音字，

通過向前，向後翻頁按鈕進行翻頁，觸控對應的漢字，

就完成了一次漢字輸入過程。 

(輸入：張三)如圖所示：點擊文字鍵盤上的 zhang。 
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觸控一下  張，張字就顯示在文本輸入元件上。如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

再輸入拼音 san，觸控一下三字，三就顯示在文本輸入

元件上。 

按下文字鍵盤上的 ENT，完成本次輸入。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

補充：①.如果拼音輸入過程中需要修改，可用鍵盤上的功能鍵的退格或清除來操作。 

②. ，觸控漢字顯示窗口的空白區域，可移動此窗口， 

   類似功能鍵的窗口控制台的功能。 

4.點擊拼音輸入窗口這一欄，可以移動整個窗口。如圖所示。 
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5點擊最小化窗口，可以使窗口最小化到工作列上。還原的話，就再點一下工作列。 

6.可以點擊關閉按鈕來關閉窗口。 

 

記事本元件的拼音輸入法和文本元件類似，記事本元件的很多屬性是通過功能鍵來完成的。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-6-25 多狀態走馬燈 

多狀態走馬燈: 指定一個 word，這 word的數值可位於 0~255之間，意即可支援最多 256種狀態對

應的標籤文字內容移動顯示，可將標籤文字內容以走馬燈的方式迴圈移動顯示，若有需要可搭配指定的 0~255

種圖形。  

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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2. 點擊[多狀態走馬燈]頁：進行移動方式、狀態數和步長、速度的設置。 

 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[標籤]頁：填寫對應狀態的文本。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇代表觸摸區域和觸摸狀態的向量圖或點陣圖。 

5. 按下[確定]，完成設定。 

 

3-6-26 位元狀態走馬燈 

位元狀態走馬燈: 指定一個 bit，這 bit的數值=0或=1，意即可支援最多 2種狀態對應的標籤文字

內容移動顯示，可將標籤文字內容以走馬燈的方式迴圈移動顯示，若有需要可搭配指定的 0或 1的圖形。  

多狀態走馬燈和位元狀態走馬燈的區別是控制方式不同: 

     多狀態走馬燈:   通過改變 word的值來選取不同的狀態，可以有 1~256種狀態； 

     位元狀態走馬燈: 通過控制 bit的狀態來改變顯示狀態，只有 0和 1兩種狀態。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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2. 點擊[位元狀態走馬燈]頁：進行移動方式和步長、速度的設置。 

 

 

 

 

 

 

3. 點擊[標籤]頁：填寫對應狀態的文本。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇代表觸摸區域和觸摸狀態的向量圖或點陣圖。 

5. 按下[確定]，完成設定。 

3-6-27 觸發觸控 

觸發觸控: 可用於不經觸控而卻同時使多個元件觸發動作的場合。 

當觸發觸控元件指定的 bit = 設定條件時，會觸發放置在觸發觸控元件有效區域內的元件動作。 

例:  觸發觸控元件的指定 bit: W60.0， 

     觸發觸控元件區域: 框出了如下圖黑色框框大小， 

     畫面上的元件: 另有馬達啟動開關①②③④計 4個，其中馬達啟動開關②在黑色框框之外。 

 

     當 bit W60.0=on，則①③④馬達啟動開關=on， 

                     而②則不受 w60.0的影響。 

 

 

 

 

                              ①③④處於觸發有效區域 ②處於觸發無效區域 

 

故當觸發觸控元件指定的 bit狀態滿足設定觸發條件時: ①③④區域的元件被觸發， 

                                                  而②區域的元件不能被觸發。 

 使用程序: 
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1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊[觸發觸控]頁：進行觸發條件方式的選擇。 

 

 

 

 

 

 

   自動復位: bit被 on後，會自動 off，即使交替型開關也會被自動 off。 

3. 按下[確定]，完成設定。 
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3-6-28 表格 

表格: 可以按行，按列，按儲存格選擇。用戶可設定行數，列數，被選中的顏色，背景顏色，邊框

顏色，並將選中的行列號寫入指定寄存器。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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2. 點擊[表格]頁：設定表格的行數、列數和選擇方式。 

 

 

 

 

 

相關屬性如下： 

選擇方式 按行選擇 按列選擇 按儲存格選擇 

行對應的寄存器 首地址  首地址 

列對應的寄存器  首地址 首地址+1 

所占寄存器個數 1 1 2 

 

 

3. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

4. 按下[確定]，完成設定。 

 

表格元件的模擬效果如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表格元件還可以根據需要疊加數值輸入元件，結合巨集來使用，通過巨集來控制顯示條件。 
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3-6-29  歷史數據顯示 

    歷史數據顯示: 從指定的 Word 中、按週期時間讀取一串連續寄存器的資料並且以表格的

形式顯示出來。採樣資料必須是連續的，適用連續的少量資料保存，不適合大量資料存儲。 

 使用程序: 

1. 按下該圖示，拖曳到窗口中，會彈出該元件的[基本屬性]頁。 
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2. 點擊[顯示屬性]頁：設定顯示的格式、顏色等資訊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注意：採樣週期使用變數時，優先使用變數值；若通訊連接失敗導致變數值獲取不了，則會使用預設值。 

 

3. 點擊[後臺屬性]頁：設定採樣的方式、週期、採樣點數、暫停地址、清除地址等資訊。 

 

顯示屬性說明 

通道 要採樣資料的 word數量，最多 16個通道。 

通道序號顯示 是否顯示採樣資料資訊的序號。 

按時間昇冪顯

示 
勾選: 

   採樣的資料資訊按時間從小到大排序，即最新採樣的資料顯示在最下面。 

不勾選: 

   採樣的資料資訊按時間從大到小排序，即最新採樣的資料顯示在最上面。 

日期/時間顯示 日期 勾選:顯示採樣的日期，並選擇顯示的格式。 

三種格式可選，單位是  YY:年，MM:月，DD:日。 

日期分隔符號 選擇日期分隔符號，三種格式可選。 

如 11/06/24。 

時間 勾選表示顯示採樣的時間，並選擇顯示的時間格式。 

三種格式可選，單位 HH:時，MM:分，SS:秒，MS:毫秒。 

顏色設置 分別設置表格背景顏色和標題列顏色。 

邊框設置 分別設置表格的邊框顏色和邊框線條寬度。 

分隔線設置 分別設置表格每行或每列分隔線的顏色、線型、線寬以及每行的寬度和每列的

寬度。行間距、列間距寬度單位為像素點。 

勾選“水平線”表示顯示水平分隔線；勾選“垂直線”表示顯示垂直分隔線。 

變數週期 使用週期採樣時，採樣時間從指定 word中讀取。 
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4. 點擊[通道屬性]頁：設定每個通道的顯示資訊。 

 

 

 

後臺屬性說明 

採樣方式 週期採樣 定時採集資料 

OFFON觸發採樣 當指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，才觸發採樣。 

ONOFF觸發採樣 當指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，才觸發採樣。 

OFFON觸發採樣 當指定的 bit狀態變化時，才觸發採樣. 

OFFON 觸發採樣，

自動復位 

當指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，才觸發採樣， 

觸發後自動將 bit狀態復歸。 

ONOFF 觸發採樣，

自動復位 

當指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，才觸發採樣， 

觸發後自動將 bit狀態復歸。 

週期 每 2個採樣點之間的時間間隔。單位: 秒或百毫秒。 

取樣方式 持續取樣 當採樣點全部採樣結束後，依舊持續採樣。 

一次取樣 當採樣點全部採樣結束後，就自動停止採樣，只執行一次採樣。 

採樣點 當取樣方式為“一次取樣”時，採樣完設定的“採樣點”數時，就停止採樣。 

觸 發 寄 存

器設置 
當採樣方式為 bit狀態觸發採樣時，指定讀取的 bit地址。 

暫停清除 默認字數為 2 words。 

“暫停”功能:可以暫停資料的取樣動作。 

“清除”功能:此處的“清除”功能無效。 
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5. 點擊[歷史資料保存]頁：設定保存的起始地址等。 
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● 歷史資料顯示元件和趨勢圖元件如果配合一起使用且取樣地址相同時，只要設置其中一個元件的歷史

資料保存到配方資料區即可，無需同時設置兩個元件都保存到配方資料區。 

● 如果需要用歷史資料顯示元件來顯示趨勢圖的數值，可以先把 PLC的數值通過定時器或者資料傳輸元

件傳到本地寄存器 LW裡面。 

● 如果用戶需要長期保存資料，而對資料保存的時間間隔要求不是很高，建議採樣時間儘量長。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. 點擊[標題列屬性]頁：設置標題列的名稱、字體等。 
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7. 按下[確定]，完成設定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-7 功能元件 

3-7-1 刻度 

刻度可用於需按等比分度量的標注。 

 使用程序: 

1. 按下刻度元件圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[刻度]頁。 
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樣式：有四種樣式，垂直、水平、弧形、圓形。 

 

等分數：把這個圖形的等分的份數，數值在 2~255之間。 

刻度線長度：刻度的長度，數值在 1~24之間。 

起始角/終止角：在弧形時的起始角度和終止角度，數值在 0~360之間 

2. 按下[確定]，完成設定。 

3-7-2 功能鍵(頁面相關,鍵盤,校正觸控,清除事件,留言板工具) 

功能鍵提供窗口相關功能、鍵盤功能、執行巨集代碼、校準觸控、清除事件、留言板等功能； 

功能鍵是以觸控此元件來執行指定的功能，無需指定 word來控制，。 

 使用程序: 

1. 按功能鍵圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[功能鍵]頁。 

進入該頁，可選功能有： 

  切換窗口、 

  鍵盤功能、 

  執行巨集代碼、 

  校準觸控、 

  清除事件、 

  留言板、 

  列印。 

   ( 說明如下頁 ) 
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2. 進入[標籤]頁：填入要顯示的文本。 

3. 進入[圖形]頁：選擇圖形來顯示狀態。 

4. 進入[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

5. 按下[確定]，完成設定。即可調整功能鍵的位置和大小。 

 

 

 

 

 

 功能鍵功能:切換窗口 

1. 切換窗口 

切換窗口功能說明 

切換基本窗口 

按下功能鍵，將執行換頁到指定窗口（當前窗口的所有子窗口也會關閉）。 

 

返回前一窗口 

按下功能鍵，將關閉當前基本窗口並返回到最近打開的那個基本窗口。 

此功能只對基本窗口有效。 

例:當“窗口 0”切換到“窗口 10”後， 

   在“窗口 10”中按下功能鍵，將關閉“窗口 10”再返回到“窗口 0”。 

 

切換公用窗口 
按下功能鍵，公用窗口（系統預設窗口 1）會被指定的窗口所取代而成為新的公

用窗口。 
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切換快選窗口 

按下功能鍵，快選窗口（系統預設窗口 2）會被指定的窗口所取代成新的快選窗

口。 

 

彈出窗口 

按下功能鍵，指定的窗口將會彈出、 

並顯示在當前基本窗口的上層且當前窗口不會關閉。(呼叫子視窗的功能) 

 

關閉窗口 

用來關閉它所處在的彈出窗口；但不可以用來關閉直接或間接窗口。 

此乃因直接(間接)窗口的開啟或關閉是由控制它們的位元(或字)地址來控制，

而功能鍵的“關閉窗口”功能只能關閉彈出窗口，並不能控制寄存器地址的資

料。 

 

窗口控制條 

按下功能鍵:可移動彈出窗口到螢幕的指定位置。 

此功能對彈出窗口、間接窗口和直接窗口均有效。 

 

最小化窗口 
按下功能鍵: 彈出窗口會被最小化到工作列上。 

在工作列再按下這個窗口的圖示:可以將窗口恢復到原來的位置。 
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此功能對彈出窗口、間接窗口和直接窗口均有效。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舉例：切換窗口功能 

A. 建立一個新的工程，並保存。 

B. 分別建立快選窗口 2、公用窗口 1、基本窗口４、基本窗口５、基本窗口６、基本窗口７，其中窗口

５要和窗口 2 的大小一致(這裡是（100，220）)，窗口７的大小要小於基本窗口大小(這裡是(200，

150)。 

C. 在窗口２上放置3個功能鍵，即2個[切換基本窗口]功能鍵分別可以切換到基本窗口０和基本窗口４，

1個[切換快選窗口]功能鍵可切換到快選窗口５，如下圖所示： 

 

D. 窗口１放置一個文本元件，顯示文本為”公用窗口１”。 

E. 窗口０放置一個文本元件，顯示文本為”基本窗口０”，一個[返回到前一窗口]功能鍵，一個[彈出

窗口]功能鍵可彈出窗口７，如下圖所示： 
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F. 窗口４放置 1個文本元件，顯示內容為”基本窗口４”，1個[返回到前一窗口]功能鍵。 

G. 窗口５上放置 3個功能鍵，即 1個[切換快選窗口]功能鍵，可切換到快選窗口２， 

1個[切換公用窗口]功能鍵:切換到公用窗口 1， 1個[切換基本窗口]功能鍵:切換到公用窗口 6。 

 

H. 窗口６放置 1個文本元件，顯示內容為”公用窗口 6”。 

I. 窗口７上放置 3 個功能鍵，即一個窗口控制條，顯示內容為” 彈出窗口”，1 個[最小化窗口]和 1

個[關閉窗口]功能鍵。 

J. 設置完畢，[保存]，[編譯]，[在(離)線模擬]或[下載]，可以看到顯示效果如下左圖所示： 

 

 

 

 

 

 

K. 11.當使用快選窗口中的按鈕從窗口０切換到窗口４後，按下[返回]，將返回到窗口０，再按下窗口

０的[返回]將返回到窗口４。 

L. 12.當在窗口０中按下[彈出窗口]，將彈出窗口７，其顯示如上右圖。 

M. 13.在快選窗口中按下[快選窗口 5]，將切換到快選窗口 5，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N. 14.按下[公用窗口 1或 6]，可以來回切換顯示公用窗口： 
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2. 功能鍵功能: 鍵盤功能： 

鍵盤功能說明 

回車 與鍵盤的輸入(Enter)功能相同 

退格 與鍵盤的後退刪除(Backspace)功能相同 

清除 清除目前對“數值輸入”與“文字輸入”元件已輸入的內容 

取消 取消輸入操作，與鍵盤的 Esc功能相同 

Unicode 
設定對“數值輸入”與“文字輸入”元件的輸入字元，可選擇 0，1，2，……

數位鍵或 a，b，c，……等 ASCII 碼或 Unicode字元。 

移動游標 包括上移、下移、左移、右移、行首、行尾、首位、尾位 

選定文本 開始選定、結束選定 

文本操作 複製、剪切、粘貼 

舉例：製作數位鍵盤 

要求鍵盤上有 0~9的數位鍵，ENTER鍵、清除鍵以及倒退鍵。 

第一步：新建工程，規劃數字鍵盤的鍵盤配置 

增加新窗口 Frame10，打開【窗口屬性】，設置窗口寬度為 160，高度為 200，設置邊框寬度為 2，設置邊框

顏色，勾選【特殊屬性】並設為“鍵盤頁”；然後將 Frame10 窗口劃分為三個區域：窗口控制區、輸入顯示區

以及鍵盤區，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

第二步：增加鍵盤所需元件 

1.在窗口控制區增加一個功能鍵用作窗口控制條，即勾選【切換窗口】並選擇“窗口控制條”；增加兩個
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文本顯示元件用作顯示數值輸入最大最小值範圍，【讀取地址】分別為 LW9180（LW9180 ~ LW9187為系統特殊寄

存器，用作數值輸入最大值顯示）和 LW9190（LW9190 ~ LW9197為系統特殊寄存器，用作數值輸入最小值顯示），

【字數】都為 6；增加一個功能鍵用作關閉鍵盤窗口功能，即勾選【切換窗口】並選擇“取消”。 

2.在顯示區增加一個文本顯示元件用作輸入即顯示的顯示框，【讀取地址】設為 LW9070（LW9060 ~ LW9075

為系統特殊寄存器，緩存數值輸入或文本輸入最近一次輸入的資料），【字數】為 6。 

3.在鍵盤區增加十二個功能鍵用作字元輸入鍵。例如“1”：勾選【鍵盤功能】，選擇“Unicode”，並在輸

入區輸入“1”，其它字元同理。 

 

 

再增加三個功能鍵用作特殊鍵。都勾選【鍵盤功能】，其中一個選擇“清除”，一個選擇“退格”，最後一

個選擇“回車”： 

 

 

組態畫面最終效果如下左圖所示，模擬操作效果如下右圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舉例：文本輸入和功能鍵組合實現 Unicode鍵盤 

在文本顯示元件、文本輸入元件、記事本元件中都可以看到【使用 Unicode 編碼】選項，配合功能鍵元件

中的【鍵盤功能】【Unicode】功能，就可以製作出 Unicode鍵盤。 
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A. 增加兩個文本輸入元件，進行如下設置： 

屬性 文本輸入 A 文本輸入 B 

Unicode 使用 Unicode編碼 使用 Unicode編碼 

地址 LW0 LW3 

字數 3 3 

B. 增加功能鍵，設置想要顯示的字元。 

C. 增加一個確認功能的功能鍵，即在功能鍵中選擇回車功能。 

 

 

 

 

 

D. 最終效果如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

目前 Unicode功能只支援中文、英文、日文和常見符號。 

3. 功能鍵功能:執行宏代碼 

選擇此項功能，當按下功能鍵時，可執行指定的已建立的宏代碼。 

4. 功能鍵功能:校準觸控 

選擇此功能，當按下功能鍵時，系統可進入螢幕觸控校準畫面，用戶可對 HMI進行螢幕觸控校準。 

5. 功能鍵功能:清除事件 

選擇此功能，當按下功能鍵時，可清除存儲在配方記憶體的事件資訊。 

6. 功能鍵功能:留言板 

留言板功能與工具在這設定: 

工具 

筆 按下功能鍵時，表示當前工具為留言板畫筆 

橡皮擦 按下功能鍵時，表示當前工具為留言板橡皮擦 

塊清除 按下功能鍵時，可將留言板上滑鼠選中的區域內容清除 
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畫筆顏色 設置畫筆的顏色 

畫筆寬度 設置畫筆寬度，1~8種選擇 

清除螢幕 按下功能鍵時，可將留言板上整屏內容清除 

關於留言板的具體使用方法請參閱[3-7-7 留言板]。 

 

 清除事件資訊內容有三種方法： 

A. 通過【功能鍵】元件裡的【清除事件】，點擊【功能鍵】元件，事件內容被清除。 

B. 通過本地寄存器 LW10015，當 LW10015的值變為 0的時候，事件內容被清除掉。 

使用方法：放置一個多狀態設定元件，地址為 LW10015，設置值為 0。 

C. 通過重新下載，勾選【清除歷史事件資料】。如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-7-3 報警條(一般報警跑馬燈，無顯示時間) 

報警條會以跑馬燈的方式顯示被觸發 bit的預設報警資訊，報警資訊會從右向左滾動顯示。 

警報會一直持續滾動直到該 bit被切換到非報警狀態。 

報警資訊必須預先在[報警信息登錄]元件中登錄報警 bit與訊息，此元件只做顯示報警資訊用。 

 使用程序: 

1. 按下報警條圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[報警條]頁。 
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移動步長：單位為像素，設定每次移動的像素個數。移動步長數值越大，滾動顯示的速度就越快。 

           數值在 1~255之間。 

移動速度：每次移動的時間間隔。單位 100毫秒。移動速度數值越大，滾動顯示的速度就越慢。 

           數值在 1~10000之間（即 0.1秒~1000秒）。 

顯示類別範圍：每條登錄的報警資訊都有類別的概念，類別定義為 0~255種。 

           顯示類別範圍可以遮罩用戶不想顯示的報警資訊。 

描述：註解用途(無關功能)。 

2. 按下[確定]，完成設定。 

 

 

 

 

 

 報警條元件舉例 

1.首先建立一個新的工程。 

2.按下[報警信息登錄]元件圖示，進入報警信息登錄清單，增加 2個報警資訊，如下所示： 
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3.在窗口 0增加一個報警條元件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.增加 2個位狀態切換開關來分別控制 LB0和 LB1的開和關，LB0和 LB1的 ON或 OFF狀態將直接觸發報警條的

報警資訊顯示與否。 
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5.[保存]，[編譯]，[在(離)線模擬]或[下載]，其操作效果如圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-7-4 定時器(定時執行指定的功能) 

定時器元件是執行定時功能，當定時的時間到後，會執行指定的功能。 

指定的功能包括可執行: 巨集指令，數據傳輸，設置狀態(各種數值參數設置方案)。 

 使用程序: 

1. 按下定時器元件圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[定時器]頁。 
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定時器屬性說明 

觸發方式 

始終觸發 

此觸發方式，定時器一旦初始化就觸發執行，執行“重複次數”設定

的次數後，自動停止，不再觸發，直到下一次被初始化。 

重複次數設為 0時，表示一直執行。 

窗口初始

化時觸發 

定時器所在窗口被初始化時觸發，執行“重複次數”設定的次數後，

自動停止，不再觸發。此功能效果與“始終觸發”基本一致。 

窗口關閉

時觸發 
當定時器元件所在的窗口關閉時觸發執行一次功能操作。 

寄存器狀

態觸發 

根據“觸發狀態”的設置和觸發地址的值來觸發。當觸發次數為零

時，不斷執行，直到觸發條件撤銷。觸發次數為 N 時，一觸發立即清

掉觸發寄存器，然後觸發執行 N次後自動停止。 

執行週期 定時器的定時週期(單位:0.1s)每間隔一個定時週期，定時器將執行一次功能操作。 

回應方式 
立即執行 觸發條件滿足時，立即執行功能。 

延遲執行 觸發條件滿足時，延遲一個執行週期再執行功能。 

觸發狀態 當選擇寄存器觸發時，寄存器觸發狀態為 ON或者 OFF。 

重複次數 定時器被觸發後重複執行的次數。次數為 0，指不斷執行。 

觸發地址 當選擇“寄存器狀態觸發”時，指定要讀取狀態的寄存器地址。 

 

2. 點擊[定時器功能]頁： 

執行宏代碼：當每次定時時間到後，要執行的宏代碼。 

資料傳輸：當定時時間到後，進行資料傳輸功能，從(來)源地址傳輸對應長度的資料到目的地址。 

(來)源地址：要傳輸資料的起始地址 

目的地址：資料要傳輸到的目標起始地址 

資料類型：選擇傳輸字還是位 

傳輸資料長度：要傳輸資料的長度 
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設置狀態：當定時時間到後，對 bit地址或者字地址進行設置。 

設置地址：定時時間到時要設定的目標地址 

a.對 bit地址進行設置： 

設置模式：設置值、週期切換，如圖所示。 
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各個功能詳細說明如下表： 

設置模式 說明 

設置值 當定時時間到後，對指定的位地址設置為 0或 1。 

週期切換 當每次定時時間到後，指定的位地址的值在 0和 1之間切換。 

b.對字地址進行設置： 

設置模式：週期遞加（迴圈/單向）、週期遞減（單向）、週期迴圈、步進、步退、設置常數，如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設置模式 說明 

週期遞加（迴圈） 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞加一次

“遞加值”，當遞加到“上限值”時會重新從 0開始遞加。 

 

週期遞減（單向） 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞減一次

“遞減值”，當遞減到“下限值”時，將停止在下限值狀態。 
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週期遞加（單向） 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞加一次

“遞加值”，當遞加到“上限值”時，將停止在上限值狀態。 

 

週期迴圈（到限轉向） 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞加一次

“步長”，直到加至“上限值”，然後再每隔一個“執行週期”開始

遞減一次“步長”，直至減為 0，就又開始遞加，始終這樣循環往復。 

 

步進 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞加一次

“步長”，直到達到“上限值”，然後復位到“下限值”重新開始遞

加。 

 

步退 

自動將指定字(Word)寄存器地址的值每隔一個“執行週期”遞減一次

“步長”，直到達到“下限值”，然後復位到“上限值”重新開始遞

減。 

 

設置常數 
當“執行週期”時間到後，預設的常數值就會寫到指定的字(Word)寄

存器地址中。 
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3-7-5 位圖(顯示向量圖在畫面，此元件不受寄存器控制) 

位圖元件用來呼叫並顯示系統圖庫或工程文件窗口中圖庫已有的 bg格式的圖片。 

位圖元件沒有寄存器控制，不存在多狀態，因此始終顯示設計時您指定的圖形狀態對應的位圖。 

關於位圖的建立與使用可參閱[3-5-6 製作位圖圖形]。 

 使用程序: 

 

1.按下點陣圖元件圖示，拖曳到窗口中，選擇您想使用的位圖圖形，如下圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

200 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 按下[確定]，完成設定。可調整圖在窗口中的位置和大小。如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

3-7-6 向量圖(顯示向量圖在畫面，此元件不受寄存器控制) 

向量圖元件用來呼叫並顯示系統圖庫或工程文件窗口中圖庫已有的 vg格式的圖片。 

向量圖元件沒有寄存器控制，不存在多狀態，因此始終顯示設計時您指定的圖形狀態對應的向量圖。

關於向量圖的建立與使用可參閱[3-5-5 製作向量圖圖形]。 

 

 使用程序: 

 

1.按下向量圖元件圖示，拖曳到窗口中，選擇您想使用的向量圖，如下圖： 
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2. 按下[確定]，完成設定。可調整向量圖在窗口中的位置和大小。如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

3-7-7 留言板(畫圖板) 

留言板是專門用來給客戶提供一個保留和傳遞留言的空間，使用戶可以隨心所欲在 HMI 上書寫所要

的文字，它的功能類似於畫圖板。 

 使用程序: 

1. 按下留言板圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[留言板]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

邊框寬度：留言板邊框的寬度。 

填充背景：選擇留言板的邊框、背景、前景色彩。可以不選。 

2. 按下[確定]，完成設定。並可調整留言板元件的位置和大小。 
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 留言板和功能鍵的配合使用 

放置好留言板以後，在功能鍵的[留言板]中可以設置工具，畫筆顏色，畫筆寬度，清除螢幕，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. 工具 

筆：選擇畫筆以後就可以在留言板上留言或畫圖。 

橡皮擦：擦除留言板上的內容。 

塊清除：留言板上點擊後所框出的區域，作清除內容。 

 

 

 

B. 畫筆顏色：設置畫筆的顏色，如下圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. 畫筆寬度：設置筆的粗細，從 1到 8可供選擇。最細為 1，最粗為 8，如下圖所示。 
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D. 清除螢幕：清除整塊留言板的內容。 

 

 製作一個留言板 

1. 以窗口0作為留言板窗口。當然您也可以選擇其它窗口作為留言板窗口。您只要把留言板元件拉到窗口中。 

2. 首先設置留言板元件的屬性，如下圖所示。 

 

 

 

邊框寬度：邊框的寬度範圍是 1到 16。這裡選擇 4。 

邊框顏色、前景顏色、背景顏色：選擇您想使用的顏色即可。 

3. 然後調整到您所需的尺寸，如下圖所示。 

 

 

 

 

 

 

4. 再在它的左部和下部增加若干功能鍵，使用功能鍵元件: 

功能鍵 FK0，FK1，FK2，FK3分別為筆、橡皮擦、塊清除、清除螢幕， 

功能鍵 FK4，FK5，FK6分別為畫筆的顏色紅、綠、藍， 

功能鍵 FK7，FK8，FK9，FK10分別為畫筆的寬度 2，4，6，8。如下圖所示。 

 

 

 

 

 

5. [保存]並[編譯]，[離線模擬]或[直接線上模擬]或[間接線上模擬]或[下載]到 HMI均可，其最後的效果如

下圖所示。 
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系統保留 LB9020-LB9022 用來控制並標識畫筆，橡皮擦和區域清除的選中與否，LB9030-LB9032 可以設置

畫筆粗細，LB9006 可以設置留言板操作模式，LW9007 可以設置畫筆粗細，LW9008 可以選擇畫筆為 256 色的任

一顏色。詳情請參閱[3-11 系統保留寄存器的地址]。 

 

1.每個HMI只能使用一個留言板元件，如果有多個，則幾個留言板的內容是一致的，

因為共用一塊存儲區。 

2.留言板的資料在 HMI斷電後不保存。請勿將需要記錄的資訊寫在留言板上。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-7-8 數據傳輸(bit 或 word 的區塊傳送) 

數據傳輸元件可將指定的一批 bit或 word傳送到其它 bit或 word中。 

可以設定傳送方式: 1.使用手動觸控該元件的方式，來觸發傳送資料 

        2.設定指定的 bit狀態改變，來觸發傳送資料。 

 使用程序: 

1. 按下資料傳輸圖示，拖曳到窗口中，就會彈出該元件的[數據傳輸元件]頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

205 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

資料類型：選擇 bit或 word。 

傳輸數據長度：傳輸資料的個數。數據類型為 bit 時，單位為 bit數量； 

                              數據類型為 word時，單位為 word數量。 

(來)源地址：設定被傳送資料的來源地址。 

目標地址：設定資料傳送的目的地址。 

使用變量參數：設置(來)源地址、目標地址、數據長度的偏移量從指定寄存器中讀取。 

 

 

以下圖為例，(來)源地址、目標地址和數據長度均使用變數。 

設置(來)源地址:D寄存器，(來)源地址的地址偏移量:變數 LW100控制； 

設置目標地址:LW寄存器， 目標地址的地址偏移量:變數 LW101控制； 

資料長度由變數 LW102控制。 
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2. 設置【觸發地址】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觸發類型 說明 

OFFON 當指定的 bit狀態由 OFF 變為 ON，將觸發資料傳輸元件傳送動作。 

ONOFF 當指定的 bit狀態由 ON 變為 OFF，將觸發資料傳輸元件傳送動作。 

OFFON 當指定的 bit狀態改變，將觸發資料傳輸元件傳送動作。 

OFFON（自動復位） 當指定的 bit狀態由 OFF變為 ON時，將觸發資料傳輸元件傳送動作，

同時將該 bit狀態復歸。 

ONOFF（自動復位） 當指定的 bit狀態由 ON變為 OFF時，將觸發資料傳輸元件傳送動作，

同時將該 bit狀態復歸。 

3. 設置【標籤】、【圖形】、【控制設置】，與之前的元件類似。 

4. 按下[確定]，完成設定。並可調整資料傳輸元件的位置和大小。 
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3-7-9 自由繪圖(50*50的區塊去對應 50*50的 bits或 words狀態) 

自由繪圖元件是根據寄存器的資料，在 HMI上按像素點畫出對應的圖像。 

 自由繪圖元件屬性 

1．純色模式: 使用 HMI 的 bit 作為指定的 bit，元件大小為 50*50，寄存器地址為 LB0，前景色為紅色，

HMI將讀取 LB0-LB2499這 2500個寄存器的值，反應在元件的 50*50像素點位。 

當寄存器值為 1時，在元件區域對應的像素點上繪製紅色 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2．多色模式:使用 HMI的 Word寄存器，元件大小為 50*50，寄存器地址為 LW0， 
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            HMI讀取 LW0-LW2499這 2500個 word的值。 

根據 word實際的取值，在元件區域對應的像素點上繪製上真彩 65536色中對應的顏色。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3．元件的圖像刷新方式分為兩種： 

定時刷新：最小單位為 100毫秒。 

觸發刷新：選擇內建的觸發方式，並指定 PLC或 HMI的 bit，觸發自由繪圖元件將圖像現況更新。 

 

 

3-7-10 時間(時間來源 & 修正時間) 

時間元件可將 HMI內部 RTC時鐘的值按設定格式顯示出來。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

時間屬性說明 

顯示日期 設置是否顯示日期 

日期格式 四種格式可選。其中 DD表示日，MM表示月，YY表示年。 

日期分隔符號 三種格式可選。如 2011.06.24。 

顯示 4位年份 勾選年份可以顯示 4位元，如 2008年則顯示“2011”； 

不勾選，則只顯示 2位元，即“11”。 

日月消零 日期/月份顯示消零，如 6月，選擇=“6”,不選顯示=“06”。 
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時間元件只能讀取 HMI 內部 RTC 時間，如需修改 HMI內部 RTC 時間，可通過 HMI 系統設置畫面或直接修改

系統特殊寄存器 LW10000~LW10006的值來校準系統時間 

RTC地址 說明 注釋 

10000 RTC秒 BIN碼，有效值範圍 0～59(讀/寫) 

10001 RTC分 BIN碼，有效值範圍 0～59(讀/寫) 

10002 RTC時 BIN碼，有效值範圍 0～23(讀/寫) 

10003 RTC日 BIN碼，有效值範圍 0～31(讀/寫) 

10004 RTC月 BIN碼，有效值範圍 0～12(讀/寫) 

10005 RTC年 BIN碼，有效值範圍 0～9999(讀/寫) 

10006 RTC星期 BIN碼，有效值範圍 0～6(讀/寫) 

   

10016 選擇 RTC來源 0：來自 PLC(Local Word)   1：來自 HMI內部 RTC。 

關於 RTC 的說明：用戶可以使用對應的“元件”來顯示系統時間，它的值是可寫的。但是用戶應

當注意它的有效值範圍問題。舉個例子：秒是不能寫為 78(BIN)的，如果寫為 78(BIN)的話，RTC

將會繼續 78 79 80 …，將會發生不可預期的錯誤。 

3-7-11 動態圖形 

動態圖形元件可以通過修改 word的值來改變矩形、橢圓或直線的位置和大小。 

 動態圖形元件屬性 

1.動態圖形 

顯示星期 設置是否顯示星期 

顯示時間 設置是否顯示時間 

時間格式 兩種格式可選。HH:時，MM:分，SS:秒。 

12時制顯示 

（AM/PM） 

勾選後時間按 12 小時制顯示。如時間為下午 3 點，則顯示“3：

00 PM”；不勾選則顯示為“15：00”。 
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圖形類型：設置圖形類型，有矩形、橢圓、直線三種圖形類型可選。 

邊框/線條：設置矩形、橢圓的邊框線條顏色、寬度和線型或直線的顏色、寬度和線型。 

填充：設置矩形、橢圓的填充顏色和填充類型。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.動態圖位置 
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具體屬性見下表說明： 

變數左上角位置 

不勾選 動態圖形的位置 X，Y是常量 

勾選 
動態圖形的位置 X，Y是變數。 

X位置=所設寄存器首地址，Y位置=所設寄存器首地址+1 

變數寬/高 

不勾選 動態圖形的寬/高是常量 

勾選 
動態圖形的寬/高是變數。 

寬=所設寄存器首地址，高=所設寄存器首地址+1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舉例製作幾個動態圖形 
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1.動態圓元件：地址為 LW0，左上角的位置為 LW0=0（X的值），LW1=0（Y的值），寬度 LW2=100，高度 LW3=100 

效果如圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.動態矩形：地址為 LW0，左上角的位置為 LW0=50（X的值），LW1=80（Y的值），寬度 LW2=200，高度 LW3=100 

效果如圖所示。 
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3-7-12 用戶資訊顯示 

系統使用用戶權限功能時，可通過用戶資訊顯示元件以表格的形式顯示當前登錄用戶的相關資訊。

用戶資訊顯示元件必須和用戶權限配合使用，單獨使用是無效的。請參閱[3-10-6 用戶權限設置]。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

214 

3-7-13 組合操作(多功能按鍵) 

組合操作元件 = 位元狀態設定(bit set)元件 + 多狀態設定(word set)元件，作功能整合。 

滿足一鍵執行多重設定的功能。 

通過滑鼠點擊【元件庫窗口】-【功能元件】的【組合操作】元件、向組態編輯窗口拖出，建立元件設定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 使用程序: 

在元件屬性左側空白框中點擊滑鼠右鍵來增加位元狀態設定元件或多狀態設定元件。 

1. 增加元件前可通過滑鼠右鍵功能表【插入前】、【插入後】來改變元件的執行順序。 

2. 已增加的元件可通過滑鼠右鍵功能表【上移元件】、【下移元件】來改變元件的執行順序。 

3. 已增加的元件可通過滑鼠右鍵功能表【刪除】來刪除。 

4. 組合操作元件最多只能增加 16個元件。 
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5. 編輯元件屬性 

增加的元件屬性可在右側【編輯元件屬性】中進行單獨設置。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

位元狀態設定元件只支援開、關、切換開關類型： 
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多狀態設定元件只支援設置常數、加、減類型： 

 

6. 有元件執行失敗則結束執行選項 

勾選“有元件執行失敗則結束執行”選項時表示組合操作元件在按從上到下循序執行元件功能時如

遇不能成功執行的元件就結束執行，不繼續執行下一個元件的功能。 

不勾選則表示組合操作元件在按從上到下循序執行元件功能時如遇不能成功執行的元件可跳過該元

件繼續執行下一個元件的功能。 
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3-7-14 事件資訊滾動條(警報事件跑馬燈) 

事件資訊滾動條元件用於從右向左滾動顯示已在“事件信息登錄”中登記過，且當前狀態滿足觸

發條件的事件資訊。 

 事件資訊滾動條屬性 

1.事件資訊 

 

顯示類別範圍：只滾動顯示該類別的事件資訊。 

移動步長：滾動顯示的事件資訊每次移動的像素點。單位為像素。 

移動速度：滾動顯示的事件資訊上次移動的像素點與下次移動的像素點之間的時間間隔。單位為 100毫秒。 

格式：內容見如下清單。 

事件資訊顯示的格式，所有選擇的格式資訊都將顯示在事件資訊前面 

 

事件觸發時間 事件被觸發時的時間 

擴展時間格式（日/時：分） 顯示時間格式為日/時：分 

精簡時間格式（時：分） 顯示時間格式為時：分 

標準時間格式（時：分：秒） 顯示時間格式為時：分：秒 



 

218 

精確時間格式（時：分：秒：毫秒） 顯示時間格式為時：分：秒：毫秒 

擴展日期格式（年/月/日） 顯示日期為年/月/日 

觸發日期（月/日） 顯示日期為月/日 

按時間昇冪顯示 

勾選表示最新發生的事件資訊顯示在最後面，事件的時間從前

往後依次變大。如下圖所示： 

 
不勾選表示最新發生的事件資訊顯示在最前面，事件的時間從

前往後依次變小。如下圖所示： 

 

 

1.事件資訊滾動條不支援序號、確認時間、恢復正常時間，只顯示未恢復事件

選項的格式。 

2.觸發的事件資訊一旦恢復，事件資訊滾動條中將不再滾動顯示該恢復事件。 

 

離線模擬效果如下。 
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3-7 工程數據庫 

    5 種工程數據庫都可利用 csv 格式來處理檔案. 

文本庫: 對元件輸入位址後，不必再重複輸入相同文字，進此標籤庫選用文字標籤即可，支援多語言模式。 

地址標籤庫: 元件放置畫面上後，直接選用以建立好的 tag 後，無需再輸入位址與標籤。 

報警信息登錄: 登錄報警信息，無時間顯示。 

事件信息登錄: 登錄事件信息，有時間顯示，並可設定歷史事件存儲。 

PLC 控制: 設定 PLC 與 HMI 的狀態區。 

3-8-1 文本庫 

文本庫: 應用於存儲工程需要使用的文詞內容，使相同的文字標籤透過選擇即可，不必再重複輸入。 

並支援多國語言應用環境，可導入導出.csv檔快速的編輯。 

NB-Designer目前最多支援 32種不同語言的設置。 

1. 文本輸入 

1) 按下 圖示或者進入工具列裡[工程數據庫]裡[文本庫]可以彈出文本物件程式庫： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) 點擊“增加”，將出現下面的文本輸入對話方塊，輸入文本名稱、狀態數，點擊確定就可以進入下一步。 

 

 

文本名稱一旦確立則不能再在文本庫編輯裡面修改。 
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3) 剛才所增加的文本已經加入文本庫裡了，然後點擊“名稱”旁的“＋”號，下面包含了所設置的狀態數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) 在每個狀態裡輸入文字即可，如下所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) 如果您使用的是 2個狀態，那麼就在 0、1狀態下分別輸入對應的文字即可，增加完您想增加的文本後，點

擊確定即可。 
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6) 最後您就可以在可以使用“使用文本庫”的地方，選擇所需要的文本，如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如果沒有增加文本在文本庫裡，那麼“使用文本庫”是不能選的，按鍵將是灰色的，只有增加後才可使用。 

 

2. 多語言切換 

通過更改一個特殊寄存器的值可以實現多個語言之間的切換，NB-Designer裡的LW9130就可實現這個功能。

只要在任一個畫面中更改了 LW9130的值，那麼顯示的文本就會切換到與這個值相對應的文本(即語言)上去。 

透過改變 LW9130的值，使文本庫多語言顯示作切換，即： 

當 LW9130=0時，顯示文本庫語種 1對應的內容； 

當 LW9130=1時，顯示文本庫語種 2對應的內容； 

當 LW9130=2時，顯示文本庫語種 3對應的內容； 

… …以此類推， 

當 LW9130=31時，顯示文本庫語種 32對應的內容； 

當 LW9130>31時，顯示文本庫語種 1對應的內容。 

注意： 

【HMI屬性】—【觸摸屏擴展屬性】中的“使用語種數”可設定文本庫多語言的顯示數。 

文本庫預設的“使用語種數”為 8種，即使 LW9130>8，系統也只能顯示語種 1~語種 8的內容。如需顯示的

語種數目超過 8種，則需在【語種設置】中增加【最大語種數】，【使用語種數】不能超過【最大語種數】。 

【HMI屬性】—【觸摸屏擴展屬性】中“預設語種”表示工程開始之預設語種編號。 

例如：文本庫的語種 2 為英語，如果設置“默認語種”為 2，則 HMI 送電後，系統介面上使用了文本庫的文本

顯示為英語，直至改變 LW9130的值來切換語種。 
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3. 文本庫的語種設置 

進入方式:1.從【HMI屬性】—【觸摸屏擴展屬性】中點擊“語種設置” 

2.從”工程數據庫”的”文本庫”點擊“語種設置”，可打開【語種設置】屬性來設置： 

 
最大語種數：文本庫最多可支援 32 種不同語言的設置，預設最大語種數為 8 種，如用戶需要顯示超過 8

種不同語言時，需增加最大語種數。 

當前編輯語種：選擇當前所編輯的語種。 

字體類型：設置當前語種使用的字體類型為向量字體或點陣字體。 

字體屬性：設置當前語種的字體類型，字體大小，對齊方式，顏色，斜體和粗體相關屬性。 

複製當前字體屬性到所有語種：將當前設置的字體屬性複製給所有語種的所有狀態對應的字體。 

語種：對當前語種的注釋。該選項與用戶當前使用的 PC作業系統上的輸入法有關。 

注意： 

1.在【語種設置】中設置每個語種的字體屬性是對全域來說的，而在元件屬性【標籤】屬性頁中設置文本

庫的字體屬性只對當前元件的標籤內容有效。 

2.更改【語種設置】中的字體屬性，不會影響元件中已經使用了文本庫作為標籤的字體屬性。 

如需使用【語種設置】中的新字體屬性，請將元件【標籤】屬性頁中“使用文本庫”前的勾選取消掉，

然後再勾選，即可更新為【語種設置】中的新字體屬性。 

 

4. 文本庫導入匯出 

文本庫具有 CSV格式的導入匯出功能。可以方便的使用 EXCEL進行編輯 

 文本庫匯出 

1) 點擊“匯出”，彈出如下對話方塊： 
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2) 點擊“>>”可修改匯出檔保存的路徑、名稱，也可選擇默認的。如下： 

3) 選擇路徑後保存，彈出“匯出成功”對話方塊，說明匯出成功。 

匯出的.csv格式檔，打開如下顯示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 文本庫導入 

1) 點擊“導入”，則彈出如下對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) 選擇要導入的.csv格式的檔，點擊打開按鈕： 

3) 打開確認，彈出“導入成功”對話方塊，說明導入成功。 

4) 如果導入的.csv格式的檔中有和系統中現有的文本庫名稱同名的條目，則系統會彈出選擇對話方塊。 
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用戶可以根據實際需要選擇“是”或者“否”。 

 

 

 

 

 

 導入匯出的注意事項 

1) 匯出的.csv檔中 text lib、name、status不能隨便修改。修改後則會無法導入。 

同時，必須保證 status的數值與實際的狀態行數一致，如下圖，Status為 2，則該文本必須且只能包

含 0、1兩個狀態。 

 

2) 如組態工程中文本庫內容是有換行的，則匯出來檔如下顯示： 

 

或者： 
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如果在 excel裡要用到換行就輸入$_空格_$或是$_enter_$。 

 

3) 匯出的.csv檔在 excel裡編輯後，保存時注意設置保存類型為：Unicode文本（*.txt），否則導入時

會導致無法識別。 

4) 只能整體導入/匯出文本庫，不能對文本庫中單個文本條目進行導入/匯出。 

 

5. 文本庫狀態數可修改 

文本庫的狀態數修改方法：選擇一個狀態，點擊右鍵，如圖所示： 
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3-8-2 地址標籤庫 

地址標籤庫: 只要有預備使用的名稱，即使 PLC位址未確定，採用 tag輸入方式，也可先規畫工

程，待 PLC的位址確認，透過.csv修改 tag對應的實體位址即可。 

    這是很有用的一個地址標籤的登錄庫，它也給用戶節省了很多時間，免去了重新輸入位址的麻煩，只要您

在這裡登錄了的地址，就可以在任何可以使用“使用地址標籤”的地方使用您已經登錄在物件程式庫裡的地址

了。 

1. 點擊 圖示或者進入工具列裡[工程數據庫]裡[地址標籤庫]可以彈出地址標籤庫： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 點擊“增加”，會彈出下面的小對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

標籤名稱：輸入該條地址標籤的名稱。 

HMI：選擇使用該地址標籤所對應的 HMI編號。 

PLC編號：選擇使用該地址標籤所對應的 PLC編號。 

資料類型：選擇該地址的資料類型是位還是字。 

地址類型：選擇該地址標籤對應的地址類型，可以是 HMI的內部寄存器也可以是 PLC寄存器。 

地址：使用該地址標籤的地址。 

編碼類型：顯示該地址標籤的編碼類型是 BIN還是 BCD。 

地址格式（範圍）：顯示該地址標籤的地址格式（地址範圍）。 
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3. 分別輸入以上各項，然後點擊“建立”即可，地址標籤就會出現在庫裡： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 然後就可方便的使用它了。 

在讀取地址欄或寫入地址欄勾選”使用地址標籤”，地址類型將可直接選擇所輸入的名稱。如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 已經在地址標籤庫裡登錄了的地址不能在別的地方修改。也就是只能使用。

如需修改，到地址標籤庫裡完成。 

 地址標籤的使用，資料類型為位的時候，只有位元件能使用這個地址標籤；

資料類型為字的時候，只有字元件能使用這個地址標籤。 
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3-8-3 報警信息登錄(不附時間的報警登錄) 

     報警信息登錄: 點擊此元件進入登錄一般事件報警通知後,就可在”報警顯示”元件或”報警條”元

件上顯示報警資訊。 

一個 bit 可控制一條資訊的顯示與否。如果登錄的 bit被觸發(ON 或者 OFF)，對應的資訊會顯示在報警顯

示元件中。(本元件只登錄報警資訊，顯示必需由”報警顯示”元件顯示)。 

 增加/修改報警登錄資訊 

1. 點擊工程數據庫的報警信息登錄元件，可彈出該元件登錄表: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 選擇[增加]或[修改]按鈕來增加/修改報警登錄資訊。 

或使用導入與導出,採 CSV檔來編輯報警表. 
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報警信息登錄屬性說明 

報警執行 HMI 
工程中如連接多台 HMI 時，選擇在哪個 HMI 上的報警顯示元件來顯示

該條報警記錄。 

PLC地址 指定觸發報警讀取的 bit。 

屬性: 

觸發 

開 當指定的 bit為 ON時,產生一條報警 

關 當指定的 bit為 OFF時,產生一條報警 

觸發蜂鳴器 當報警 bit被觸發時，蜂鳴器將開啟。蜂鳴時間可設置，單位為秒。 

文本內容 
輸入報警信息顯示的內容，點擊【設置字體】可設置字體類型及相關

屬性。 

使用文本庫 是否使用文本庫已登記的內容。文本庫的使用可參閱[3-8-1 文本庫] 

語種 
使用文本庫多語種時，可在此處選擇語種然後再點擊“設置字體”來

分別設置對應語種文字的字體屬性。 

 

3. 按下[確定]，報警信息登錄完畢。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注意：為了最佳的通信品質，積極建議: 

        在報警信息登錄裡、安排報警 bit使用連續的 bit區塊，以確保通訊流暢性。 

        例如，使用 W80.0～W99.15 來控制所有資訊的顯示。這樣的話，就可以一次就讀取 W80.0～W99.15，

而不是一次唯讀一個 bit地址。 

 

 事件、報警分類 

NB-Designer將事件/報警各分成256個類別：0～255。 

事件顯示、報警顯示與報警條元件可以分別限制所顯示的類別。 

如“事件顯示元件”顯示類別範圍設定為0到3，則只顯示類別0到3的事件內容。 

此選項用來選擇目前所顯示的報警/事件類別。 
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舉例：新建一個事件登錄，各個事件的類別不一樣。 

1. 點擊事件信息登錄，增加新事件，設置見下圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. LB1，LB2設置同 LB0，類別分別為 1，2。 
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3. 組態窗口放兩個事件顯示元件，地址都為 LW0。設置見下圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 模擬，可見類別 0~1的事件顯示在事件顯示元件 1中，類別為 2的事件顯示在事件顯示元件 2中。 
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3-8-4 事件信息登錄(附時間的事件報警登錄) 

事件信息登錄: 點擊此元件，進入登錄重要的警報資料後,就可在事件顯示元件上顯示事件信息。 

一個 bit或 word皆可控制一條事件信息。如果登錄的 bit或 word被觸發(ON/OFF 或限值觸發)，

對應的資訊就會顯示在事件顯示元件中。(此元件只登錄事件，顯示必須由”事件顯示”元件顯示) 

 增加/修改事件登錄資訊的過程 

1. 點擊工程數據庫裡的事件信息登錄，將彈出事件信息登錄表: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 選擇[增加]或[修改]按鈕來增加/修改事件信息，或使用導入與導出,採 CSV檔來編輯. 
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事件資訊屬性說明 

事 件 執 行

HMI 
組態工程中如連接多台 HMI時，選擇在哪個 HMI上的事件顯示元件來顯示該條事件記錄。 

類別 將事件進行分類，0~255個類別可選。事件顯示元件可以限制所顯示的事件類別。 

地址 指定觸發事件讀取來源。可由“資料類型”更改來源類型為“位(bit)”或“字(word)” 

屬性 

位 

bit 

開 當指定 bit狀態由 OFFON時，產生一條事件記錄。 

關 當指定 bit狀態由 ONOFF時，產生一條事件記錄。 

字 

word 

< 當指定 word的值<指定值時,則產生一條事件記錄。 

> 當指定 word的值>指定值時,則產生一條事件記錄。 

== 

當指定 word的值=指定值時,則產生一條事件記錄。 

【範圍取值】指定 word的值在指定範圍內時，產生一條事件記

錄。 

以下圖為例，勾選“範圍取值”，下限設為 5，上限設為 10，

指定 word的值為 N，當 5<=N<=10時可產生一條事件記錄。 

 

< > 

當指定 word的值不等於指定值時，則產生一條事件記錄。 

以下圖為例，勾選“範圍取值”，下限設為 15，上限設為 30，

指定 word的值為 N，當 N <15或 N>30時產生一條事件記錄。 

 

< = 當指定 word的值<=指定值時，則產生一條事件記錄。 

> = 當指定 word的值>=指定值時，則產生一條事件記錄。 

觸發功能 

執行宏代碼 事件產生時，執行選定的宏代碼。 

彈出窗口 

確認時

彈出 

產生的事件在事件顯示的顯示記錄被觸控時，彈出指定窗口。

關閉窗口時需用功能鍵“關閉窗口”功能來關閉該彈出窗口。 

觸發時

彈出 

事件產生時，彈出指定窗口。 

關閉窗口時需用功能鍵“關閉窗口”功能來關閉該彈出窗口。 

寫入資料 

0 事件記錄產生時，指定的 bit set off (0)。 

1 事件記錄產生時，指定的 bit set on  (1)。 

取反 事件記錄產生時，指定的 bit狀態取反向狀態。 
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文字 

輸入事件資訊顯示的內容，點擊【設置字體】可設置字體類型及相關屬性。 

使用文本庫 是否使用文本庫已登記的內容。 

語種 
使用文本庫多語種時，可在此處選擇語種然後再點擊“設置字體”來分別

設置對應語種文字的字體屬性。 

TIP：內部寄存器 LW中的資料可以包含在事件資訊中。可使用如下格式設置： 

^xxxx^：選擇列印狀態，當事件首次觸發或者不同事件切換時才列印的內容， 

        例如首次列印要出來“進水”，則用“^進水^“表示； 

        %h:mm:s#：列印時間.  %y:mm:d#：列印日期.   %nnfmd：“%”是開始符. 

“nn”是內部寄存器(LW)的編號 00~99； 

                “f”表示列印的數值有小數， 

                “m”表示小數位， 

                “d”是結束符。如列印的數值沒有小數位，只要用%nnd 表示即可。

例如要列印 LW20的數值，有小數位 1位，即可用%20f1d表示。(如用到 PLC寄存器的話，

可用定時器傳到 HMI內部寄存器 LW中) 

觸發蜂鳴器 當事件被觸發時，蜂鳴器將開啟。蜂鳴時間可設置，單位為秒。 

打開文本庫 打開文本庫編輯對話方塊。 

打開地址標

籤庫 
打開地址標籤庫編輯對話方塊。 
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要關閉這個彈出窗口有 2種方法 

A. 用功能鍵來關閉彈出窗口 

B. 用事件的觸發功能<寫入資料：非>來關閉彈出窗口 

 

觸發功能是核取方塊，可以選擇也可以不選擇。 

 

1) 文字：輸入事件資訊的內容，選擇字體顏色、大小。 

 

內部記憶體中的資料可包含在事件資訊中。可使用如下格式：%nnd：在這裡“%”

是開始符；“nn”是內部寄存器(這裡是 LW)的編號 00～99；“d”是結束符。 

舉例：內容設置為“目前溫度為%25d：高限報警”。如果 LW25=120，那資訊會

列印輸出為“目前溫度為 120：高限報警”。要列印輸出當前 PLC寄存器的資

料，應該先分派一個資料傳輸元件把資料從 PLC移到內部記憶體(LW)中來。 

 

 

3. 按下[確定]，事件信息登錄完畢。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 為了充分利用通信頻寬，對事件信息登錄元件推薦使用連續的 PLC bit地址區塊 

例如，使用 W60.00~W79.15的連續 bit來控制事件資訊的顯示。這樣便不用一次唯讀一個 bit地址。 

 

 

若需儲存歷史警報，請參閱 3-10-7 歷史事件存儲 
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3-8-5 PLC 控制(使 PLC對 HMI 狀態區作控制，如換頁，資料傳輸等) 

當對應的控制被觸發時，      PLC控制元件能啟動一個特定的動作。 

PLC控制元件是一個功能強大的元件組，可以實現功能如下： 

1. 切換基本窗口：切換窗口畫頁 

2. 輸出到 PLC（當前基本窗口編號）：當前窗口號碼輸出到 PLC 

3. 通用 PLC控制：PLC地址與 LW和 RW之間的資料傳輸 

4. 關閉背光：將 HMI背光燈關閉 

5. 關閉背光(返回值)：帶返回值的關閉背光燈 

6. 執行巨集指令：當條件滿足時，執行對應的巨集指令號碼 

7. 點亮背光：將 HMI背光燈開啟 

8. 點亮背光(返回值)：帶返回值的點亮背光燈 

9. 通用 PLC控制（擴展）： 

10. 切換基本窗口（窗口 0不切換）： 

 

 建立一個 PLC控制元件的過程 

1. 按下 PLC控制元件圖示，彈出該元件總表。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 按下“增加”按鈕可建立一個新的 PLC控制元件 

    按下“修改”按鈕可以修改 PLC控制元件 

    按下“刪除”將會刪除選擇的元件。 
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3. 正確填寫 PLC控制元件對話方塊的各項內容。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

地址類型：指定執行這些 PLC控制操作的地址類型。 

地址：指定執行這些 PLC控制操作的地址。 

編碼格式：BIN或者 BCD。 

控制類型：指定元件的操作類型。共有 12種，其功能介紹見後。 

宏編號：當控制類型為執行巨集指令時，設置要執行的巨集指令號。 

4. 按下確定，退出 PLC控制元件對話方塊。 

5. 再按下確定，退出 PLC控制元件總表。 

 

 控制類型 

1. 切換基本窗口:使用 2個連續的 word，當讀取地址 word 設定地址=N 

N:  放入指定的窗口編號，畫面將切換到指定的窗口編號。 

N+1:然後目標窗口的編號會寫到 PLC的 word N+1。 

 

 

 

例如，設置地址為 LW0、編碼格式為 BCD。當前窗口是窗口 0，如果 LW0變為 10，當前螢幕將切換到窗口 10，

並把 10返回給 LW1。 

 

僅控制用，若需 PLC 任意時候知道目前窗口號碼，請採用下個功能: 輸出到 PLC(當前基本窗口編號) 

讀取地址 寫入欲切換的窗口號碼 

讀取地址+1 切換後將回應現在窗口號碼 
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每當一個“切換基本窗口”功能鍵按下時，畫面將進行換頁。 

換頁元件比較: 

PLC控制元件的[切換基本窗口]:由指定的 PLC word來切換頁，這個操作只有 

                             當[讀取地址]的值改變時，才會進行切換頁。 

*也可將這 word放到畫面進行數值輸入或多狀態切換開關的下拉選單作換頁。 

功能元件的”功能鍵”設定換頁功能:這將透過觸控方式進行換頁，無須指定 

    Word去對應。 

 

2. 輸出到 PLC(當前基本窗口編號) 

當 PLC任意時候要知道當前窗口編號時可使用這個設定。 

當切換基本窗口的時候，HMI會自動把當前基本窗口編號傳送到指定的 word中。 

 

 

 

 

 

 

 

 

如圖，當有如上設置的一個 PLC控制元件時，word地址 LW0中的值=當前基本窗口編號。 

3. 通用 PLC控制 

通用 PLC控制功能可以實現利用 PLC的資料寄存器控制 PLC與 HMI之間的資料傳輸。 

依據資料的傳輸方向可以分為四種類型： 

A. PLC -> RW(配方資料記憶體)，類型代碼為 1 

B. PLC -> LW(HMI本地資料寄存器)，類型代碼為 2 

C. RW(配方資料寄存器) -> PLC，類型代碼為 3 

D. LW(HMI本地資料寄存器) -> PLC，類型代碼為 4 

具體使用說明如下： 

在 PLC 控制元件設定對話方塊內選擇控制類型為“通用 PLC 控制”，讀取地址欄內選擇所用的控制資料寄

存器的類型和地址，注意必須以單字（word）為單位，系統會自動規劃已設定的 PLC 控制資料寄存器地址為起

始地址的連續四個資料寄存器為“資料傳輸控制寄存器”，他們的具體含義及使用方法如下： 

1. 設定讀取地址：它表示所執行的資料的類型，如上所述，共有四種類型，這個寄存器內就用來存儲控

制類型的代碼，當寄存器被寫入新的控制代碼時，系統即執行對應的傳輸，傳輸完成後即將該寄存器

復位為 0。 

2. 設定讀取地址加 1：它表示傳輸資料塊的大小，即傳輸資料塊的字數。 

3. 設定讀取地址加 2：它表示傳輸過程中 PLC的資料寄存器地址的偏移量，需要注意的是這個偏移量是針

對“設定讀取地址加 4”的地址寄存器而言的。 

例如，如果 PLC通用控制元件中設定的讀取地址為 LW100，而在寄存器 LW102中的資料為 4，則傳輸過

程中操作的 PLC的資料塊的起始地址為 LW108=[(100+4)+4]。 

4. 設定數據加 3：它表示傳輸過程中的 HMI的配方資料寄存器（RW）或者本地資料寄存器（LW）的地址偏

移量，偏移量是相對於“0”而言的。 
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在上面的舉例中，如果 LW103 中的資料為 100，則傳輸過程中操作的 HMI 的資料塊的起始地址為

RW(LW)100=(0+100)。 

 

 

 

 

 

 

應用實例如下： 

現需要用 PLC控制，從 DM100開始的 30個字的資料傳輸到 HMI的配方記憶體中的以 RW200起始的相同大小

的資料塊中，實現方法如下： 

1.首先，假設我們用 D_word10起始的四個資料寄存器來控制傳輸，則應該先在 HMI的窗口放置一個 PLC控

制元件，選擇類型為通用 PLC控制，讀取地址設定為 D_word10。 

2.接下來，應該確定操作資料塊的大小和地址的偏移量，給 D_word11 設定為 30，表示傳輸資料塊的大小

為 30個字；給 D_word12設定值為 86，表示操作的(來)源起始地址為 PLC的 D_word100=(14+86)；給 D_word13

設定值為 200，表示目標地址為 RW200=(0+200)。 

3.最後依據資料傳輸的方向，需要設定傳輸類型代碼，執行傳輸過程，應該給 D_word10設定值為 1，表示

執行將設定起始地址的 PLC資料塊的資料傳輸到設定起始地址的 HMI配方記憶體資料塊中。如果設定 D_word10

值為 3，則傳輸方向相反。 

同樣的道理，其它的兩種方向的傳輸操作相同，只是 HMI的資料記憶體變成了本地資料寄存器 LW。 

 

4. 關閉背光 

該操作使用一個 bit來控制背光的關閉，當 bit為 ON時背光燈關閉，輕觸畫面會自動開啟背光。 

注意:bit將持續為 ON，下次使用時須此 bit先 OFF後，操作才生效。 
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如上圖所示，當 LB0為 ON時，背光燈關閉。關閉後當用戶觸控螢幕時，背光燈會自動亮起來，這時 LB0仍

為 ON的狀態，再觸控一下 LB0可以讓它變為 OFF狀態，這樣就回到了背光燈關閉前的狀態了。 

5. 關閉背光(返回值) 

動作和[關閉背光]一樣，只是在 bit地址變為 ON的同時，也使 PLC的該 bit地址自動復歸為 0。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如圖所示，當 LB21變為 ON時，背光燈滅，同時 HMI發出命令把 LB21變為 OFF狀態。當用戶觸控螢幕時，

背光燈亮，LB21為 OFF狀態，即恢復到背光燈關閉前的狀態。 

 

6. 執行巨集指令 

當指定的 bit狀態為 ON時，將觸發選擇的宏編號。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

地址類型、地址：觸發巨集指令執行的位元址，該位為 1，巨集指令就會執行；該位元為 0，巨集指令不執

行。 

宏編號：要執行的巨集指令號。 

執行方式： 

ON<->OFF：指定位經歷 ON->0FF或者 OFF->ON時，巨集指令執行。 

OFF->ON：指定位元如果經歷 OFF->ON時，巨集指令執行。 

ON->OFF：指定位元如果經歷 ON->OFF時，巨集指令執行。 

ON：指定位元如果為 ON時，巨集指令執行。 

OFF->ON(自動復位)：指定位元如果經歷 OFF->ON時，巨集指令執行並且強制指定位置 OFF。 

ON->OFF(自動復位)：指定位元如果經歷 ON->OFF時，巨集指令執行並且強制指定位置 ON。 

 

只有在工程中增加了巨集代碼才能使用本功能。 
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7. 點亮背光 

該操作使用一個 bit地址來控制背光的點亮，當 bit地址為 ON時背光燈點亮。 

注意:bit將持續為 ON，下次使用時須此 bit先 OFF後，操作才生效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如上圖所示，當背光關閉時，LB0為 ON，背光燈會自動點亮。這時 LB0仍為 ON的狀態，再觸控一下 LB0可

以讓它變為 OFF狀態，這樣就回到了背光燈點亮前的狀態了。 

 

8. 點亮背光(返回值) 

動作和[點亮背光]一樣，只是在 bit地址變為 ON的同時，也使 PLC的該 bit地址自動復歸為 0。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如圖所示，當背光關閉時，LB21 為 ON，背光燈會自動點亮，同時 HMI 發出命令把 LB21 變為 OFF 狀態，即

恢復到背光燈點亮前的狀態。 

 

9. 通用 PLC控制（擴展） 

通用 PLC控制（擴展），與通用 PLC控制類似，區別是佔用的地址不同，通用 PLC控制佔用 4個字，而通用

PLC控制（擴展）佔用 6個字，把字擴展到雙字。 

方法如下： 

1.設定讀取地址：同通用 PLC控制。 

2.設定讀取地址加 1：同通用 PLC控制。 

3.設定讀取地址加 2：佔用 2 個字，表示傳輸過程中 PLC 的資料寄存器地址的偏移量，需要注意的是這個

偏移量是針對“設定讀取地址加 6”的地址寄存器而言的。 

4.設定數據加 3：佔用 2個字。 
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10. 切換基本窗口（窗口 0不切換） 

 

“切換基本窗口”和”切換基本窗口（窗口 0不切換）”的使用與設定方式相同: 

    切換基本窗口（窗口 0不切換）:會佔用 2個連續的 word，當讀取地址 word 設定地址=N 

   N:  放入指定的窗口編號，畫面將切換到指定的窗口編號。 

   N+1:然後目標窗口的編號會寫到 PLC的 word N+1。 

 

 

 

     不同點: 

       切換基本窗口：切換窗口編號包含窗口 0。 

       切換基本窗口（窗口 0不切換）：切換窗口編號不包含窗口 0。設定窗口編號 0時，無意義。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讀取地址 寫入欲切換的窗口號碼 

讀取地址+1 切換後將回應現在窗口號碼 
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3-10 系統參數 

完成選擇 PLC與 HMI的規畫後，下一步就是設置 PLC和 HMI的通訊參數 

1. 在組態窗口中按兩下 HMI， 

 

 

 

 

 

 

 

將彈出系統參數對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在這個對話方塊裡有 9個可選頁分別為：[觸摸屏]，[任務欄]，[觸摸屏擴展屬性]，[HMI系統資訊文本]，

[用戶等級設置]，[用戶權限設置]，[歷史事件存儲]，[串口 1設置]，[串口 2設置]。下面將一一介紹。 
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3-10-1 觸摸屏 (HMI) 
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3-10-2 任務欄(工作列) 

何謂任務欄:   

如同微軟系統最下方的工作列(右圖): 

右圖紅框中的項目只要在任務欄中透過勾選即可完成。 

 

 

 

 

 

 

NB 的工作列如右圖下方灰色條狀: 

功能: 

1. 內建上拉選單按鍵: ”選單”   

上拉選單的內容請在窗口 2 (快選窗口)規劃 

2. 將已開啟的子視窗按下縮小後 

可在工具列上縮放停留 

3. 按下”工具列”按鍵，工具列會隱藏如下圖: 

        

 

 

        再按下”工具列”則恢復如右圖。 

4. 右側的狀態燈號: T: Touch觸控指示燈；觸控到元件區:綠燈，觸控到空白無元件區:紅色 

                    P: CPU指示燈；CPU資源使用百分比例的棒圖 

                    A: Alarm 指示燈；顯示當前報警數與報警資訊裡所登錄的總報警數的比例的棒圖 
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任務欄規劃方式說明: 

 

左側選擇區域: 

 顯示任務欄：勾選擇將會顯示如下圖，任務欄將顯示螢幕最下方。 

 

 

 

 

 使用觸控指示：   以 T表示觸控指示燈，當螢幕元件被觸控時，觸控指示燈會改變顏色 

                 觸控指示/CPU/報警指示燈都將顯示在工作列的右側如圖位置。 

 包含 CPU指示燈：以 P表示 CPU指示燈，顯示 CPU資源使用百分比的棒圖 

 包含報警指示燈：以 A表示報警指示燈，是顯示當前報警數與登錄的總報警數的百分比的棒圖。 

  

 T，P，A 三燈號如右圖:  

 

 

 

 

 

 

 

 使用快選窗口：選擇後將可使用快選窗口裡的元件來切換窗口。 

 不選則不會彈出快選窗口。 

 

 快選窗口就是”選單”按鍵所彈出的上拉選單 

 上拉選單中的全部換頁鍵都是在窗口 2規劃: 

                 (fast select視窗規劃) 
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 僅顯示快選窗口按鈕：會在任務欄上只顯示快選窗口的選單按鍵，無任務欄的工作列。 

 

 

 

 

 

 

任務欄中各種顏色與字樣都可自定義: 

背景顏色：可自訂工作列的背景與色彩。 

未定義區域顏色：當您點擊未規劃元件的觸控區域時，觸控指示燈 T的顏色。 

CPU指示燈顏色：CPU指示燈的顏色； 

報警指示燈顏色：報警指示燈的顏色； 

觸控指示燈邊框顏色：觸控指示燈邊框的顏色； 

觸控非工作區顏色：觸控非工作區時，觸控指示燈的顏色； 

觸控工作區顏色：觸控工作區時，觸控指示燈的顏色； 

隱藏快選窗口按鈕、隱藏工作列按鈕：在這兩個框裡輸入的文字就是顯示/隱藏快選窗口顯示的文字和顯示/隱    

                                   藏工作列按鈕顯示的文字；您可以在快選窗口和工作列中輸入您的命 

                                   名，如“開始、工作列”； 

按鈕位置：快選窗口按鈕和工作列按鈕的位置，分為左對齊、右對齊，如果選擇右對齊，那麼，快選窗口按鈕 

           和工作列按鈕的位置將放在屏的右下角。反之，在左下角； 

文本對齊方式：快選窗口按鈕和工作列按鈕中文本的對齊方式，分為左對齊、右對齊和居中； 

按鈕區域尺寸：按鈕所在區域的寬度和高度； 

字型大小：快選窗口按鈕和工作列按鈕中文本的字體的大小。 
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3-10-3 觸摸屏擴展屬性 

背光節能： 多長時間沒觸摸情況下關閉背光燈 

報警/事件發生時自動打開背光燈： 

           當報警/事件觸發時、自動打開背光燈； 

屏幕保護： 多長時間沒觸摸後、進入螢幕保護狀態 

屏保使用窗口：選上項後，選擇指定螢幕保護畫面； 

屏保結束時返回原窗口：螢幕保護結束、返回原窗口； 

允許上傳： 用戶工程下載到 HMI後，是否允許上傳 

允許反編譯：上傳後，組態編譯的 PKG檔允許用戶 

             反編譯，並進行修改； 

使用語種數：  

    系統初始值設定最大語種數為 8種， 

表示可使用語種數 1~8種。 

默認語種：預設開機的語種； 

 

 

 

 

 

 

 

語種設定:變更最大語種數 : 
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系統捲軸寬度：部分元件有自帶有捲軸的， 

    如操作日誌元件，捲軸的寬度可以該項來設置。 

    寬度範圍為 20~120像素點。 

    間隔為 4才能看到效果。即 20，24，28…。 

使用初始化宏(巨集)：當開機進入 HMI應用程式模式 

    時，系統將首先操作的巨集檔案； 

使用蜂鳴器：設置或取消蜂音功能，當按下 HMI時， 

     如果設置了蜂音功能將發出蜂音； 

漢字輸入框高度：設置文本輸入框的高度，默認為 24； 

使用拼音輸入法輸入漢字時，漢字輸入框的高度 

可調，且高度範圍在 24~99（像素）之間。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

漢字離線模擬效果如下： 

漢字輸入框高度為 24時：                       漢字輸入框高度為 34時： 

 
 
 
 
 
 
 

 

事件使用外部時鐘：勾選後，事件發生的時間不再採用 HMI 本地時鐘，而是讀取 LW9010-LW9017寄存器的

值來作為事件時間。 

注意：使用此功能時需要使用資料傳輸元件，定時將 PLC中的時間寄存器的資料傳送到 LW9010-LW9017。 

LW9010：秒 

LW9011：分 

LW9012：時 

LW9013：日 

LW9014：月 

LW9015：年 

LW9016：星期（暫時不用） 

LW9017：毫秒 
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下面將使用資料傳輸元件，定時將 PLC中時間寄存器的資料傳送到 LW9010-LW9017。 

即：這裡就是將 SD100傳輸到 LW9015， 

               SD101傳輸到 LW9014， 

               SD102傳輸到 LW9013， 

               SD103傳輸到 LW9012， 

               SD104傳輸到 LW9011， 

               SD105傳輸到 LW9010。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

因為地址對應關係正好相反的，所以需要用 6個資料傳輸元件，一個定時器元件。 
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新建一條事件信息登錄，再放一個事件顯示元件，間接線上模擬效果如下所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

確認時間是指的 HMI的時間，所以，在使用這 

個的功能時候要注意這一點！需要把時間調整好，再來使用。 
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向量字體邊緣模糊處理： 

使用向量字體邊緣模糊處理可以使文字平滑，美觀，沒有鋸齒。但是使用了這個功能以後 HMI 的運算量會

增加，可能會影響屏的處理速度，螢幕刷新會變慢，所以，如果用戶對向量字體的顯示要求不太高，而對螢幕

刷新速度要求很快的話，請去掉該選項。預設為勾選向量字體邊緣模糊處理。 

該功能暫時不支援事件信息登錄，事件顯示、報警顯示、報警清單、清單、下拉清單，歷史資料顯示元件，

操作日誌元件。 

【向量字體邊緣模糊處理】的效果對比，如圖所示： 

不勾選【向量字體邊緣模糊處理】效果：             勾選【向量字體邊緣模糊處理】效果： 

 

 

 

 

 

 

 

很明顯，處理後邊緣較平滑，沒有鋸齒。 

螢幕翻轉顯示： 

HMI 螢幕的最佳可視角度是正視，如果在有些特殊場合需要從上往下，通過俯視來看螢幕，顯示效果會比

較差，增加螢幕翻轉顯示功能，把螢幕倒過來看從而達到和正視一樣的顯示效果。 

螢幕翻轉顯示設定有 2種方法： 

方法 1：進入 HMI 屬性裡的【觸摸屏擴展屬性】屬性頁，勾選【螢幕翻轉顯示】，下載到 HMI 以後就一直顯

示為翻轉的。斷電或者重啟 HMI以後仍保持翻轉顯示。 

離線模擬效果如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

方法 2：通過本地特殊寄存器 LB9163（LB9163 可讀可寫）來控制螢幕的翻轉。當 LB9163 置 ON，螢幕上下

翻轉顯示。通過 LB9163來控制螢幕翻轉顯示功能，在 HMI斷電或者重啟以後翻轉功能不能保持。 

舉例：在窗口上放一個位狀態切換開關，地址為 LB9163，屬性為切換開關。 
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當 LB9163為 ON時，翻轉顯示；當 LB9163為 OFF時，正常顯示。離線模擬效果如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

公用窗口屬性：定義工程程式的公用窗口是顯示在基本窗口以上還是以下； 

彈出窗口屬性：設定彈出窗口是正常顯示(比如剛打開的彈出窗口總是顯示在最上層。但可以切換到其它窗

口在最上層)或總是顯示在最上層； 

初始窗口名稱：當開機進入 HMI應用程式模式時，系統將首先顯示的窗口號。預設 0號窗口； 

公用窗口名稱：工程的公用窗口號。預設 1號窗口； 

快選窗口名稱：工程的快選窗口號。預設 2號窗口； 

檔流覽名稱：工程的檔流覽窗口號。預設 5號窗口； 

操作確認窗口名稱：工程的操作確認窗口號。預設 7號窗口； 

權限等級窗口名稱：工程的權限等級窗口號。預設 9號窗口； 

元件無效標記顏色： 

元件無效標記的作用：當元件的使能條件不滿足，不生效的時候，可以設置元件無效標記，表示這個元件

目前不可用，觸控無效。當元件的使能條件滿足的時候，元件無效標記自動消失，表示元件目前可用。只有控

制元件，如切換開關，多狀態設定等元件才能使用元件無效標記，顯示元件，如指示燈，多狀態顯示等元件不

支援元件無效標記。 

舉例：當 LW0 的值等於 0 的時候，位元狀態切換開關 M0 才能操作。當 LW0 的值不等於 0 的時候，位元狀

態切換開關 M0不能操作，並且顯示無效標記    。 

1. 元件無效標記顏色的設置：按兩下 HMI屬性，進入【觸摸屏擴展屬性】屬性頁，選擇元件無效標記顏

色為紅色。 

2. 放置一個位狀態切換開關 M0，設置位元狀態切換開關【控制設置】屬性頁裡的條件使能，勾選【條件

使能】，【字狀態控制】LW0=0，勾選【顯示觸控無效標記】。 
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3. 放置一個數值輸入元件 LW0。 

4. 離線模擬，當 LW0=0的時候，M0能操作，當 LW0=50的時候，M0不能操作，並顯示無效標記。效果如

圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

游標顏色：設置有游標的元件中游標的顏色，比如數值輸入元件和文本輸入元件等。 
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3-10-4 觸摸屏系統信息文本 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

可以將系統預設的英文提示資訊改為所需文字。 

進入 HMI屬性裡的【HMI系統資訊文本】屬性頁，勾選【使用用戶自訂系統資訊】，可在文字方塊中輸入對

應的文字資訊，該文字支援向量字體和點陣字體。如上圖所示。 

舉例：將“PLC No Response”改為“通訊無回應” 

1. 進入 HMI屬性裡的【HMI系統資訊文本】屬性頁。 

2. 系統資訊下拉清單中選擇“2：PLC No Response”，勾選【使用用戶自訂系統資訊】，文本輸入框中

輸入“通訊無回應”。 

3. 使用向量字體，宋體，大小為 16，藍色，粗體。 
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當 HMI無法和 PLC通訊時將顯示“通訊無響應”。 
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3-10-5 用戶等級設置 

NB-Designer軟體將用戶等級區分為 16級(0~15)，每一等級可依照用戶的需求設定一組 8位數的數位密碼，

等級數位越大等級越高，15級最高，0級最低。用戶等級為 0時，為無密碼。設定的密碼不能為 0。 

HMI屬性預設用戶等級為 3級，可在用戶等級設置處開放到 16級。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

待用戶等級密碼設定完成後，用戶便可使用各組指定密碼進行窗口和元件管理。例如窗口安全等級設置成

為“2”，則輸入用戶密碼才能切換進入，否則工作時無法進入該窗口。 
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舉例：工程設置 16級安全密碼。 

1.HMI屬性用戶權限為 16級，0~15級密碼見下圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.窗口 0 一個 LW9040，雙字(雙 word)，用於輸入密碼。LW9042 用於顯示安全等級；LW9043 用於強迫切換安全

等級。15個功能鍵分別用於切換窗口 8~22。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

260 

設置窗口安全等級，窗口 10對應安全等級 1，窗口 11對應安全等級 2，……窗口 24對應安全等級 15。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.離線模擬或下載到 HMI，可查看密碼等級功能。 
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3-10-6 用戶權限設置 

軟體開放了 32 個用戶，32 個操作權限可供自由使用。用戶和操作權限可以分別設置，操作權限不受用戶

限制。還可以在 HMI做線上增加刪除用戶，修改權限。 

1. 用戶權限資訊設置 

勾選【啟用】，輸入用戶名，密碼和登出時間，權限設置。 

用戶名：登錄的名字，默認為 usr0~31，用戶名支援任意字元。 

密碼：登錄的密碼，預設為 888888，密碼只支援數位，不支援其它字元。密碼的範圍為：1~4294967295。

設定的密碼不能為 0。 

註銷時間：該用戶權限有效的時間，默認為 10 分鐘。10 分鐘之後，該用戶權限自動登出，需要重新輸入

密碼才有操作權限。註銷時間的範圍為：0~4294967295 分鐘，0 分鐘表示：不註銷，權限一直有效。註銷時間

從登錄該用戶權限後執行最後一次操作結束後開始計時。 

 

舉例： 

1.用戶 0，用戶權限資訊設置： 

勾選【啟用】，設置用戶名為：Administrator；密碼為：666666；註銷時間為：1分鐘。 

給用戶 Administrator（用戶 0）分配 4個權限。分別為： 

                  操作權限，工藝配置權限，系統組態權限，增加刪除用戶權限。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 用戶 1，用戶權限資訊設置： 

勾選【啟用】，設置用戶名為：Engineer；密碼為：222222；註銷時間為：10分鐘。 

給用戶 Engineer（用戶 1）分配 1個權限為：工藝配置權限。 

 

除了 HMI屬性的用戶權限設置外，建立用戶權限相關的組態工程還需要用到以下特殊寄存器。 
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地址 功能 說明 

LW9486~LW9501 輸入登錄的用戶名 最多 32個字元 

LW9502~LW9503 輸入登錄用戶對應的密碼 雙字 

LW9504~LW9505 顯示當前用戶權限 雙字，唯讀元件，顯示對應的 32個權限 

LB9165 用戶登錄確認 置 ON後，執行登錄操作，並自動置 OFF 

LB9166 用戶註銷確認 置 ON後，執行註銷操作，並自動置 OFF 

3. 動態增刪用戶權限 

用戶不僅可以在軟體上設置用戶權限外，還可以在 HMI 上線上增加或刪除用戶及其權限。建立相關組態工

程時需要用到以下特殊寄存器。 

地址 功能 說明 

LW9486~LW9501 輸入登錄的用戶名 最多 32個字元 

LW9502~LW9503 輸入登錄用戶對應的密碼 雙字 

LW9506~LW9507 用戶權限分配 雙字，可讀可寫，32 個權限的分配，LW 

9506~9507 對應序號為 0~31 的這 32 個權

限，LW.B分別對應 LW 9506~9507裡面的每

個位，比如：LW.B 9506.0表示序號為 0的

權限。LW.B 9506.A表示序號為 10的權限。 

LW9508~LW9509 權限註銷時間 雙字，單位為分鐘 

LW9510~LW9511 增加/刪除用戶確認密碼 雙字 

LB9167 增加用戶操作確認 置 ON後操作完成，並自動置 OFF 

LB9168 刪除用戶操作確認 置 ON後操作完成，並自動置 OFF 

 設置元件的用戶權限控制： 

在元件屬性的【控制設置】屬性頁中使用【條件使能】，並勾選【用戶權限控制】，如下圖所示： 
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設置了用戶權限控制的元件表示只有具有該操作權限的用戶才可以對受此權限限制的元件進行操作。 

 

 用戶權限登錄介面： 

放置一個位狀態設定元件，假設地址為 LB0，類型為【開】，用來彈出用戶權限密碼輸入的直接窗口。 
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新建一個組態窗口用作用戶權限密碼輸入窗口： 

放置一個文本輸入元件用來輸入用戶名，地址為 LW9486，字數最大可以設為 16，在這裡設為 10。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

再放置一個數值輸入元件用來輸入密碼，地址為 LW9502，字數為 2，資料類型為【密碼】。 
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然後放置一個位狀態設定元件用來開啟權限，其地址為 LB9165，類型為【開】，標籤內容為登錄。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

最後同樣再放置一個位狀態設定元件用來關閉權限，其地址為 LB9166，類型為【開】，標籤內容為登出。 
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離線模擬效果如下： 

在【用戶名】裡輸入：Engineer，【權限密碼】輸入：222222，點擊【登錄】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 增加/刪除用戶權限： 
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在增加/刪除用戶畫面中放置一個用戶資訊顯示元件，可以用來顯示當前系統的用戶資訊， 

用戶資訊顯示元件的表格顯示屬性可根據用戶介面需求自行編輯。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. 增加用戶 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

增加用戶畫面包括用戶名、密碼、確認密碼、登出時間、用戶權限設置。 

用戶名：放置一個文本輸入元件用來輸入用戶名，地址為 LW9486，字數最大可以設為 16，在這裡設為 10。 
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密碼：放置一個數值輸入元件，地址為 LW9502，字數為 2，資料類型為【密碼】。 
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確認密碼：放置一個數值輸入元件，地址為 LW9510，字數為 2，資料類型為【密碼】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

註銷時間：放置一個數值輸入元件，地址為 LW9508，字數為 2，資料類型為【無符號十進位數字】。 
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用戶權限分配：放置 4個位狀態切換開關，地址分別為 LW.B 9506.0、LW.B 9506.1、LW.B 9506.2、LW.B 9506.3，

開關類型為【切換開關】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

增加用戶操作確認：最後放置一個狀態設定元件，地址為 LW9167，開關類型為開，用來確認增加用戶權限。 
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模擬效果如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

點擊【增加用戶】彈出增加用戶對話方塊： 
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輸入要增加的用戶名，設置密碼並確認密碼，並為該用戶設置註銷時間以及分配用戶權限。設置好後點擊

“增加”即完成增加用戶的操作。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. 刪除用戶權限 

刪除用戶權限畫面包括用戶名、密碼、確認密碼、刪除用戶操作等。 

 

 

用戶名、密碼及確認密碼設置和增加用戶權限設置一樣。 

刪除用戶操作確認：放置一個狀態設定元件，地址為 LW9168，開關類型設為開，用來確認刪除用戶的操作。 

 

刪除用戶權限操作只對在 HMI上增加的用戶有效。在組態工程裡設置好的用戶

不能刪除。 
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離線模擬效果如下： 

點擊“刪除用戶”，彈出刪除用戶對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

輸入要刪除的用戶名，以及該用戶的密碼和確認密碼，然後點擊“刪除”即完成刪除用戶的操作。 
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3-10-7 歷史事件存儲 

保存到配方資料區： 

將事件登錄資訊存放在配方資料區。 

如果在HMI屬性裡勾選了保存到配方資料區，則系統自動可將已激發的事件登錄資訊儲存於配方資料區內。

對用戶而言，無須擔心事件登錄資訊如何儲存的問題，系統將自動處理儲存過程，資料庫位於系統參數的[起始

地址]指定地址的位置，默認為 0。 

存在配方資料裡的資訊包括事件登錄管理資訊和時間登錄資訊。在事件登錄管理資訊存儲一指定地址為起

始地址存儲，資料大小為 30 個字，事件登錄資訊緊跟其後，每條事件登錄資訊的大小相同，為 20 個字，下面

舉例如何計算事件登錄資訊存儲大小。 

在[HMI屬性][歷史事件存儲]，資料開始地址為 100，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

系統自動會在配方卡內從 RW100 開始保留一塊存儲區用來存儲事件登錄資料，可以存儲事件登錄管理資訊

和 200個事件登錄資訊如下圖所示： 
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保留的存儲區大小為 200×20+30=4030字，對用戶而言這一部存儲區為不可寫入區域，任何寫入動作將造成

不可預期的結果。資料開始地址用戶是可以隨便設置的，但要注意以下兩點： 

1.設計好的存儲區不能和工程元件之間有位元址衝突。 

2.存儲區不能超過 RW60000，RW60000以上為系統預留。 
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3-10-8 串口設置 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NB主體有兩個串口，所以在這裡有兩個[串口設置]，通過這兩個串口，您可以連接到兩個 PLC上面。這兩

個串口的設置是完全一樣，所以我們在這裡只介紹一個串口。 

通訊類型：選擇 HMI和 PLC的通信方式，可選用 RS232、RS422、RS485。 

串列傳輸速率，資料位元元、同位和停止位：選擇和 PLC匹配的通信參數。 

PLC 通訊超時時間：這參數決定 HMI 等待 PLC 回應的時間。當 PLC 與 HMI 通信延遲時間超過超時常數的時

間，HMI將出現系統資訊(PLC No Response)。通常超時常數在選擇 PLC型號時已自動設定，一般用戶不必修改。 

協議超時時間 1/2：通訊協定超時時間，通常選擇 PLC時自動設定，用戶不必修改。 

組包最大字(Word)寄存器間隔、組包最大位寄存器間隔、批量傳輸最大字(Word)寄存器個數、批量傳輸最

大位寄存器個數：HMI 會自動收集所有的地址連續的 PLC 資料並發送一個讀的命令來讀取這些資料，這大大提

高了通信效率並減少了回應時間。批量傳輸最大字(Word)寄存器個數和批量傳輸最大位寄存器個數這兩個參數

設定了允許連續讀取的最大位和字(Word)寄存器個數。此個數一般為選擇 PLC時自動設定，用戶不必修改。 

如果這些 PLC 資料的地址不連續，那麼 HMI 將通過單獨的命令來讀這些資料，這樣就需要很多的讀命令來

讀取這些資料。因此我們允許通過修改組包最大字(Word)寄存器間隔和組包最大位寄存器間隔來修改間隔。當

兩個地址間隔大於設定值時，將分成兩個資料包讀取，否則將合成一個包來讀取，達到減少通訊包，加快通訊

速度的目的。 

 

舉例如下： 

如下圖所示，要讀取從 D20 到 D29 的資料，當 PLC 資料包設置為 0 時，系統將分別使用 3 個讀命令來讀數

據，而當“組包最大字(Word)寄存器間隔”設置為 1 時，讀取這些資料只需要 1 個讀命令，而一般來說，多讀

取的兩個地址（D23,D25）所耗費的時間遠遠小於兩個讀包所需要的時間，因此將大大節約通訊所需的時間。 
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3-11 系統保留的寄存器地址(特殊用途位址) 

系統保留了一些 Local Word(LW)，Local Bit(LB)，Nonvolatile Local Word(LW)的地址作特殊用途。 

用戶必須按照相關說明來使用這部分寄存器地址: 

● Local Bit(LB)： 預留範圍 LB9000～9999 

● Local Word(LW)：預留範圍 LW9000～9999 

● Nonvolatile Local Word (非揮發性 Local Word) ：預留範圍 LW10000～10256 

 

內部 BIT型寄存器說明： 

LB： HMI本地 bit地址，斷電不記憶。 

RB： 配方卡 bit地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電，記憶在配方卡上的資料會遺失。 

RBI：配方卡 bit地址的索引地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電，記憶在配方卡上的資料會遺失。 

LW.B：HMI本地 Word地址對應的 bit地址，斷電不保存。 

FRB：  flash裡的 bit地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電對 flash裡資料沒影響。 

       但 flash有擦寫次數的限制。 

FRBI： flash裡的 bit地址的索引地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電對 flash裡資料沒影響。 

       但 flash有擦寫次數的限制。 

 

內部 WORD型寄存器說明： 

LW：HMI本地 word地址，斷電不保存。 

RW： 配方卡裡的絕對地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電，保存在配方卡上的資料會遺失。 

RWI：配方卡裡的索引地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電，保存在配方卡上的資料會遺失。 

FRW： flash裡的 word地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電對 flash裡的資料沒影響， 

但是 flash有擦寫次數的限制。 

FRWI：flash裡的 word地址的索引地址，斷電可保存，當 HMI電池沒電對 flash裡的資料沒影響，    

      但是 Flash有擦寫次數的限制。 

 

注意：RB和RW指向的是相同的區域，比如RB5.0～RB5.F和RW5一樣對映的都是同一個區域，RB5.0就是RW5的Bit0。   

     但是LB和LW對映的則是不同的區域，它們在記憶體中指向的地址是不同的。 
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3-11-1 特殊用途 Local Bit(LB) 

地址 說明 注釋 

9000～9009 初始化設置為 ON 這些 bits可用在系統開始時，初始化某些元件為 ON(讀/寫)。 

9010 配方下載指示 用戶可使用這 bit來顯示配方下載的過程。 

處於下載狀態時置為 ON，下載完畢置為 OFF(讀)。 

9011 配方上傳指示 用戶可使用這 bit來顯示配方上傳的過程。 

處於上傳狀態時置為 ON，上傳完畢置為 OFF(讀)。 

9012 配方下載/上傳指示 用戶可使用這 bit來顯示配方下載/上傳的過程(讀)。 

9013 觸控指示燈 當觸控”觸控指示燈”時，置為 ON(讀)。 

9014 CPU指示燈 當觸控“CPU指示燈”時，置為 ON(讀)。 

9015 報警指示燈 當觸控“報警指示燈”時，置為 ON(讀)。 

9018 進入 

屏幕保護裝置狀態 

當系統進入螢幕保護裝置狀態（背光節能）時，此 bit自動=1，

退出時=0。 

9019 退出 

屏幕保護裝置狀態 

當系統退出螢幕保護裝置狀態（背光節能）時，此 bit自動=1，

退出時=0。 

9020 畫(畫筆處於選中狀態

時置 ON) 

留言板功能。 

可以判斷當前是否處於選用畫筆的狀態(讀/寫)。 

9021 橡皮擦(橡皮擦處於選

中狀態時置 ON) 

留言板功能。 

可以判斷當前是否處於選用橡皮擦的狀態(讀/寫)。 

9022 區域清除(處於區域清

除狀態時置 ON) 

留言板功能。 

可以判斷當前是否處於選中區域清除的狀態(讀/寫)。 

9030 畫筆粗細為 1像素點 留言板功能。設置畫筆的粗細為 1像素點粗(讀/寫)。 

9031 畫筆粗細為 2像素點 留言板功能。設置畫筆的粗細為 2像素點粗(讀/寫)。 

9032 畫筆粗細為 3像素點 留言板功能。設置畫筆的粗細為 3像素點粗(讀/寫)。 

9040 隱藏/顯示快選窗口 置 ON可以隱藏快選窗口，置 OFF則顯示快選窗口(讀/寫)。 

9041 隱藏/顯示工作列 置 ON可以隱藏工作列，置 OFF可以顯示工作列(讀/寫)。 

9042 隱藏/顯示工作按鈕 置 ON可以隱藏工作按鈕，置 OFF可以顯示工作按鈕(讀/寫)。 

9043 隱藏/顯示全部(快選

窗口，工作列，工作按

鈕) 

置 ON 可以隱藏快選窗口，工作列和工作按鈕，置 OFF 則可以全

部顯示這些內容(讀/寫)。 

9044 保存通訊設定到系統 置 ON執行此功能，將 LW10000區的通訊參數寫回 EE保存。 

只有寫回 EE才能保證設置下次啟動時有效。 

9045 重啟 HMI 置 ON執行此功能(寫)。 

9046 低安全等級 低安全等級迸入高安全等級時、此位元將被置為 ON(讀)。 



 

279 

地址 說明 注釋 

9050 恢復出廠設置 置 ON 執行此功能，系統將下載的資料檔案中的默認全域設置保

存到 LW10000系統參數區。執行成功自動清零。 

9051 當背光燈在關閉狀態

時，控制觸控操作能否

執行 

當背光燈在關閉狀態時，該 bit 置 ON 可以關閉觸控螢幕的觸控

動作(讀/寫)。 

9052 關閉[PLC控制]/[切換

基本窗口]的返回值功

能 

要關閉 PLC 的返回值功能時置此位為 ON，僅適用於[PLC 控

制]/[切換基本窗口]的返回值控制。當 LB9052 的值為 OFF 時，

返回值功能沒有關閉，這時如果使用[PLC 控制]/[切換基本窗

口](讀取地址為 D20)來從基本窗口 10 點擊基本窗口 12，那麼

D20的值應該為 12才能控制這種切換，當切換到窗口 12以後，

PLC會自動把 12這個數值返回到字地址 D21。如果關閉了返回值

功能，那麼就不會把 12返回到 D21(讀/寫)。 

9053 觸控標誌 觸控按下時置ON,鬆開時置OFF(讀)。 

9055 斷開操作：PLC 當NB主體斷開對PLC的連接時，將會根據LB9055的內容來執行對

應動作。OFF：任何寫往PLC的命令無效。ON：正常。 

9056 斷開操作：觸控 當NB主體斷開對PLC的連接時，將會根據LB9056的內容來執行對

應動作。OFF：開啟觸控操作。ON：關閉觸控操作。 

9060 鍵盤控制位元，由窗口

左邊的元件控制鍵盤

的彈出 

當用戶啟動數值輸入或文本輸入時，NB 主體置這個 bit 為 ON，

包含鍵盤的直接窗口就會彈出。當輸入成功或按下[ESC]時則置

為 OFF。用戶可使用這 bit來控制鍵盤的彈出。當輸入成功或取

消輸入時鍵盤窗口將會自動關閉。 

(關於鍵盤控制位元的說明請參照本表後面的敘述)(讀)。 

9061 鍵盤控制位元: 

 

LB9060～LB9069及 LB9080，LB9081的用法見本表後說明。 

由窗口左邊的元件控制鍵盤的彈出(讀) 

9062 鍵盤控制位元: 

 

由窗口左上的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9063 鍵盤控制位元: 

 

由窗口左下的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9064 鍵盤控制位元: 

 

由窗口右邊的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9065 鍵盤控制位元: 

 

由窗口右邊的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 
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地址 說明 注釋 

9066 鍵盤控制位元: 由窗口右上的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

 

9067 鍵盤控制位元: 由窗口右下的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

 

9068 鍵盤控制位元: 由窗口上任意位置的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

 

9069 鍵盤控制位元: 

 

由窗口上任意位置的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9080 鍵盤控制位元: 由窗口上半部的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9081 鍵盤控制位元: 

 

由窗口下半部的元件控制鍵盤的彈出(讀)。 

9093 增加背光亮度 寫入為 on後，執行增加亮度功能， 

執行成功後，此 bit將被歸零。 
9094 降低背光亮度 

9100 拼音輸入法中 

用於切換輸入法 

LB9100 值為 1 時，切換至拼音輸入法；為 0 時，切換至英文輸

入法。 

9110 啟動趨勢圖查看和縮

放功能 

LB9110 為 1 時，縮放和查看功能才被啟動，否則使用傳統預設

的趨勢圖查看方式。 

9116 巨集指令讀輸入寄存

器操作指示 

讀輸入寄存器時置位 ON，讀取完成後置為 OFF。 

9117 巨集指令寫輸出寄存

器操作指示 

寫輸出寄存器時置位 ON，寫入完成後置為 OFF。 

9118 巨集指令工作指示 

(讀） 

執行巨集指令（包括讀寫寄存器操作）時置 ON，執行完畢置位

OFF。 

9120 觸發蜂鳴器長鳴（寫） 置 ON時蜂鳴器長鳴一次，然後復歸。 

9121 觸發蜂鳴器短鳴（寫） 置 ON時蜂鳴器短鳴一次，然後復歸。 

9124 報警計數設置 置 ON時，報警顯示元件的條目起始處顯示報警次數(讀寫)。 

9129 基本窗口觸發輸入 置 ON時，觸發基本窗口上的輸入元件（讀寫）。 

9130 RW清零設置 置 ON 時，觸發清零 RW(起始地址和字長由 LW9260 和 LW9262 決

定)(寫)。 

9131 自動觸發數值輸入 置 ON時，窗口打開後自動觸發數值輸入元件（讀寫）。 
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地址 說明 注釋 

9135 游標鎖定 置 ON 時，游標被鎖定在當前輸入元件，當且僅當輸入完成後才

能切換到其他輸入元件（讀寫）。 

9136 過濾無回應的 PLC 通

信 

置 ON時，過濾與無回應 PLC的通信（讀寫）。 

9137 文本元件 byte 倒序顯

示 

置 ON 時，文本元件按位元組倒序顯示，即低位元組顯示在文本

元件的右邊（讀寫）。 

9138 遮罩文本字元 置 ON時，文本元件只顯示編碼為 33~127之間的字元，其他字元

用空白字元代替（讀寫）。 

9139 切換基本窗口時設置 切換基本窗口時，置 ON（讀）。 

9140 Caps Lock 置 ON時，英文字母以大寫形式輸入（讀寫）。 

9141 關閉當前報警蜂鳴聲 置 ON時，關閉當前報警的蜂鳴聲，並自動清零（寫）。 

9142 彈出窗口觸發輸入 置 ON時，觸發最上層彈出窗口上的輸入元件（讀寫）。 

9144 隱藏通信失敗元件 置 ON時，不顯示未通信成功的元件（讀寫）。 

9145 系統崩潰後自動重啟 置 ON時，HMI崩潰 5秒後自動重啟（讀寫）。 

9150 執行工程/配方導入匯

出功能 

置 ON時，執行工程或配方的導入匯出操作（寫）。 

9151 工程匯出保護位元元 匯出工程時，正確輸入上傳密碼後，置 OFF，否則置 ON（寫）。 

9161 鍵盤左對齊顯示 置 ON後，輸入時鍵盤上的顯示元件(LW9060)左對齊顯示（讀寫）。 

9162 向量字體優化顯示 置 ON後，優化向量字體邊緣顯示效果（讀寫）。 

9163 螢幕顯示狀態 置 ON時，螢幕上下翻轉顯示。置 OFF時，螢幕正常顯示（讀寫）。 

9165 用戶登錄 置 ON後，執行登錄操作，並自動置 OFF（寫）。 

9166 用戶註銷 置 ON後，執行註銷操作，並自動置 OFF（寫）。 

9167 用戶增加 置 ON後，執行增加用戶操作，並自動置 OFF（寫）。 

9168 用戶刪除 置 ON後，執行刪除用戶操作，並自動置 OFF（寫）。 
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 關於鍵盤控制位元： 

NB主體把整個螢幕從正中間分為 4個大小相同的區域，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用 LB9060來控制鍵盤時: 

         當螢幕的左邊有文本輸入或數值輸入被觸發時，將在指定的直接窗口的位置彈出鍵盤。 

 

一般設計時，該直接窗口就應該放在螢幕的右邊，這樣就不會覆蓋左邊的輸入元件了。 

 

同理，選擇 LB9080時，當觸發螢幕上方的文本輸入或數值輸入時，將彈出指定的包含鍵盤的直接窗口。 
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3-11-2 特殊用途 Local Word(LW) 

地址 說明 注釋 

9000～9001 配方資料索引位元址 

(R/W) 

RWI和 RBI利用這個索引位元址來訪問配方資料， 

低位元元在 9000，高位在 9001(讀/寫)。 

9002～9003 數值輸入最大值 當啟動數值輸入時輸入的數值的最大值。 

當沒啟動數值輸入時置為 0(讀)。 

9004～9005 數值輸入最小值 當啟動數值輸入時輸入的數值的最小值。 

當沒啟動數值輸入時置為 0(讀)。 

9006 留言板操作模式 

 

留言板功能，可以選擇留言板的操作模式 

0：畫筆，1：橡皮擦，2：區域清除(讀)。 

9007 畫筆粗細 

 

留言板功能，可以選擇不同粗細的畫筆， 

0：1像素點粗，1：2像素點粗，2：3像素點粗(讀)。 

9008 畫筆顏色(0～255 對應

256色標準調色板) 

留言板功能，可以通過輸入的數值來選擇 256 色的任一顏色

(讀)。 

9010 本地時間秒 有效值範圍 0-59。 

9011 本地時間分 有效值範圍 0-59。 

9012 本地時間時 有效值範圍 0-23。 

9013 本地時間日 有效值範圍 1-31。 

9014 本地時間月 有效值範圍 0-11。 

9015 本地時間年 有效值範圍 0-9999。 

9016 本地時間星期 有效值範圍 0-6。 

9017 本地時間毫秒 毫秒 0-999 

9020 中斷 本 LW的低位元組不為零時，其值將在 MEMORY_LINK協定中作

為中斷位元組發送（範圍 0x20～0xFE）。 

發送成功後，本 LW被清零。 

9030～9031 觸控座標 記錄以螢幕左上角為原點的觸控座標。 

9034～9035 系統時間 雙 word。顯示的是以 0.1秒為單位計算的時間(讀)。 

9040～9041 安全等級密碼 雙 word。詳情請參閱[3-13 安全等級](寫)。 

9042 安全等級 顯示當前基本窗口的安全等級。 

詳情請參閱[3-13 安全等級] (讀)。 

9043 強迫切換安全等級 強迫從高等級(如 2級)切換到低安全等級(如 0級)。 

詳情請參閱[3-13 安全等級](寫)。 

9050 基本窗口編號 HMI 的基本窗口的編號保存在這裡，從機可以此字保持與主

機一樣的基本窗口(用 PLC控制元件)(讀)。 

9057 事件登錄資訊資料庫每

一專案的大小 

配方記憶體用以儲存事件登錄資訊資料庫每一專案的大小

(R)。 
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地址 說明 注釋 

9058～9059 事件登錄資訊資料庫大

小 

配方記憶體用以儲存事件登錄資訊的空間大小，包含管理資

訊的資料(R)。 

9060～9075 數值輸入&文本輸入 LW9075包含了最近輸入的資料(讀)。 

9091 工程編譯[年] 記錄工程編譯時的時間[年](讀)。 

9092 工程編譯[月] 記錄工程編譯時的時間[月](讀)。 

9093 工程編譯[日] 記錄工程編譯時的時間[日](讀)。 

9100 

9101 

更改地址： 

僅適用於外部 PLC 

9100是窗口編號。 

9101是 PLC地址改變的偏移量。 

當設置 LW9100 為 11，LW9101 為 20，那麼窗口 11 的所有元

件的 PLC 字地址都將加上偏移量 20，即 D10 變為 D30，所有

的 bit地址都將加上偏移量 20*16=320，即 M20變為 M340。 

9130 線上切換文本庫內容 其值表示文本庫索引。 

9140 顯示亮度級 用於 NB主體系列顯示亮度級。 

9150 拼音輸入法時，用於漢

字顯示窗口翻頁 

LW9150的值為當前漢字顯示窗口顯示的漢字的序號。 

9152～9167 拼音輸入法時，用於顯

示當前輸入的拼音字元 

 

9170 用於記事本元件翻頁 其值表示輸入區的起始行。 

9180～9187 數值輸入最大值的文本

顯示 

 

9190～9197 數值輸入最小值的文本

顯示 

 

9200～9205 趨勢圖流覽點的時間值 六個字，分別顯示年月日時分秒，BIN碼。 

9210 顯示流覽點各通道值 根據被流覽的趨勢圖位元寬情況，依次顯示各通道的當前值。 

9260～9261 RW清零操作起始地址 設置 RW清零操作的起始地址(由 LB9130觸發 RW清零操作)。 

9262～9263 RW清零操作字長 設置 RW清零操作的字長(由 LB9130觸發 RW清零操作)。 

9264～9279 PLC站號遮罩碼 

（串口 2） 

每個 bit對應埠 2的一個站號（9264.0對應站號 0，…，9279.F

對應站號 255），置 ON後遮罩對應站號的通信（讀/寫）。 

9296～9299 錯誤資訊遮罩碼 每個 bit 對應一個錯誤資訊，置 ON 後遮罩對應錯誤資訊提

示。如：“Plc No Responce”為 9296.2（讀/寫）。 

9370 操作員確認方式 操作員確認方式 

1：確認；2：取消（寫）。 

9380～9395 數值輸入元件的歷史值 顯示數值輸入元件輸入操作前的資料（讀）。 

9416～9431 站號變數寄存器 每個字對應變數站號的一個索引（0~15）。 
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地址 說明 注釋 

9432～9447 通信狀態指示寄存器

（串口 2） 

每個 bit對應一個 PLC站號 

9432.0對應 PLC站號 0，9432.1對應 PLC站號 1，……， 

9447.F對應 PLC站號 255。 

當 PLC通信超時無回應時，對應位置 ON，否則置 OFF。 

9465 巨集指令超時時間倍率 若設置為 N，則巨集指令單次允許的最大執行時間是預設值

的 N倍（讀/寫）。 

9486～9501 用戶名 輸入登錄的用戶名，最多 32個字元（讀/寫）。 

9502～9503 用戶密碼 輸入登錄用戶對應的密碼（讀/寫）。 

9504～9505 當前權限值 顯示當前登錄用戶對應的 32位權限值（讀）。 

9506～9507 設置權限值 雙字，32 個權限的分配，LW 9506~9507 對應序號為 0~31 的

這 32個權限，LW.B分別對應 LW 9506~9507裡面的每個位，

比如：LW.B 9506.0表示序號為 0的權限。LW.B 9506.A表示

序號為 10的權限（寫）。 

9508～9509 設置自動註銷時間 增加用戶資訊時設置自動登出時間單位為分鐘（寫）。 

9510～9511 輸入密碼確認 增加用戶資訊時再次輸入密碼以確認是否一致（寫）。 

9520～9521 游標位置 游標在輸入元件中的位置（X，Y）（讀）。 
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3-11-3 特殊用途 Nonvolatile Local Word（LW10000～10256） 

RTC(Real Time Clock:NB內部的時鐘) 

地址 說明 注釋 

10000 RTC秒 BIN碼，有效值範圍 0～59(讀/寫) 

10001 RTC分 BIN碼，有效值範圍 0～59(讀/寫) 

10002 RTC時 BIN碼，有效值範圍 0～23(讀/寫) 

10003 RTC日 BIN碼，有效值範圍 0～31(讀/寫) 

10004 RTC月 BIN碼，有效值範圍 0～12(讀/寫) 

10005 RTC年 BIN碼，有效值範圍 0～9999(讀/寫) 

10006 RTC星期 BIN碼，有效值範圍 0～6(讀/寫) 

關於 RTC的說明： 

用戶可以使用對應的“元件”來顯示系統時間，它的值是可寫的。但應注意它的有效值範圍問題。 

舉例：秒是不能寫為 78(BIN)的，若寫為 78(BIN)，RTC將會繼續 78 79 80 …，將會發生不可預

期的錯誤。 

 

其它系統參數對映(注意：以下地址需要重啟以後生效) 

系統參數設置 

地址 說明 注釋 

10010 啟始窗口編號 0～32767。 

10011 螢幕保護裝置 

（背光節能) 

0(關閉，常量，不使用螢幕保護裝置) 

1～600分鐘(開啟)。 

10012 蜂鳴器 0：關閉 1：啟用。 

10013 公用窗口/彈出窗口 0：正常 1：高於其它窗口。 

10014 公用窗口/屬性 0：低於基本窗口 1：高於基本窗口。 

10015 存儲事件數 0～65535。 

10016 RTC來源 0：PLC(Local Word)1：內部 RTC。 

10017 默認語種 0～3。 

10018 系統預留 HMI內部使用。 

   

安全等級對映 

地址 說明 注釋 

10022～10023 密碼/0級(#1) 佔用雙字。 

10024～10025 密碼/1級(#1) 佔用雙字。 

10026～10027 密碼/2級(#1) 佔用雙字。 

10118～10143 密碼/3～15級(#1) 佔用雙字*13。 
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通訊參數對映 

地址 說明 注釋 

10035 系統保留  

10036 串口 2工作模式 0：232，1：422，2：485。 

10037～ 

10038 

串列傳輸速率 雙字。 

10039 數據位元  

10040 校驗位  

10041 停止位  

10042 從設備站號（HMI站號）  

10043～ 

10044 

PLC超時常數  

10045～ 

10046 

協議超時常數 1  

10047～ 

10048 

協議超時常數 2  

*1：LB9044置 ON將通訊設置寫回系統（EE）包括 IP地址，埠號。 

LB9050置 ON將特定的系統參數恢復到出廠的資料檔案中的設定值。 

 

當本地地址超過 10000 的時候，在模擬的時候，是不支援動態修改的，可以讀取(如：

數值輸入元件，地址為 LW10005，離線模擬顯示為 2006，但是在離線模擬的時候，是不

能修改為其它數值的。下載到 HMI上可以動態修改。)。 
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3-11-4 系統資訊表 

對應錯誤資訊

遮罩碼 
信息 說明 

NB5Q-TW00B 

/NB7W-TW00B 字

word 

位元 

bit 

9296 

0 System Error 系統錯誤，HMI內部出錯。 ○ 

1 PLC Response Error 

PLC 回應錯誤：PLC 回應了一個非預期

的回應資訊，可能由讀或寫命令造成，

請檢查 PLC設備是否配置正確可用。 

× 

2 PLC No Response:cc-pp-d 
PLC 無回應：後面跟的三組數字的含義

是：HMI號－PLC站號－串口號。 
○ 

3 系統保留  - 

4 Socket Connect Error 連接伺服器失敗。 × 

5 Socket COMM Error 與伺服器通信出錯。 × 

6 
Macro Code Error:[xxxx]     

(xxxx:巨集指令編號) 

巨集指令執行出錯。 

後面的數字是巨集指令編號。 
○ 

7 系統保留  - 

8 Send Package Error 發送報文失敗 × 

9 Memory Shortage 記憶體不足 ○ 

10 BCD Transform Overflow BCD轉換溢出 ○ 

11 

MacroCode Timeout:[xxxx] 

(xxxx:                

targtarewt4rq 

 

 

巨集指令編號) 

巨集指令執行超時。 

後面的數字是巨集指令編號。 
○ 

12 系統保留  - 

13 系統保留  - 

14 SRAM Access Overflow SRAM訪問越界 ○ 

15 系統保留  - 

9297 

0 Server Not Ready 伺服器資料未準備好 × 

1 系統保留  - 

2 Transmit Data Failed 資料傳輸失敗 ○ 

3 Data Input Failed 數值輸入失敗 ○ 

4 Device Error 設備故障 ○ 

5 系統保留  - 

6 系統保留  - 

7 Invalid File 導入檔無效 ○ 

8 Passworrd Error 密碼輸入錯誤 ○ 

9 系統保留  - 
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○：支持，×：不支持 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 系統保留  - 

11 系統保留  - 

12-15 系統保留 - 

9298 
0 RTC Device Error RTC時鐘故障 ○ 

1-15 系統保留 - 

9299 0-15 系統保留 - 
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3-12 配方數據 

配方資料傳輸元件可以啟動一塊連續的寄存器的資料傳輸，既可從配方卡記憶體下載到 PLC，也可從 PLC 上傳

到配方卡記憶體。傳輸資料的大小是可以設置的。NB主體可以選擇 128K字的配方記憶卡來存儲配方資料。 

3-12-1 建立一個配方資料傳輸元件的過程 

1. 按下配方資料傳輸元件圖示 ，填寫[基本屬性]頁內容： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

寫入地址：指定一塊連續的 PLC 寄存器的首地址，從這個地址以後的由“傳送的字數”指定的數量的字地

址可以用來傳輸資料。 

地址：與配方資料傳輸元件對應的地址。 

字數：這裡的字數根據後面要傳送的資料 word個數來定。 
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2. 點擊[配方資料]頁，設置功能、資料長。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

功能： 

從 PLC上傳到配方：從 PLC傳輸資料到 HMI的配方記憶體 

從配方下載到 PLC：從 HMI的配方記憶體傳輸資料到 PLC 

從 PLC上傳到 FRW：從 PLC傳輸資料到 HMI的配方記憶體 FRW 

從 FRW下載到 PLC：從 HMI的配方記憶體 FRW傳輸資料到 PLC 

數據長度：要傳輸的資料的字(word)數。 

3. 點擊[標籤]頁：對應不同狀態可以填入不同的顯示文本。 

4. 點擊[圖形]頁：選擇向量圖或點陣圖來顯示對應的配方資料元件狀態的圖形。 

5. 點擊[控制設置]頁：進行觸控安全設置以及設定通知功能。 

6. 按下[確定]，完成設定。放置好元件並調整大小。 
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3-12-2 配方記憶體 

配方記憶體是帶後備電池的 SRAM，因此在斷電後記憶體的內容最少可以保存半年的時間。當系統通電後電

池會自動充電。總的配方記憶體大小是 64K字(Word)。 

配方記憶體有 2種表示方法：“RW”表示絕對地址，“RWI”表示索引位元址。“LW9000”的資料表示索引

位元址的偏移量。例如，當 LW9000的資料是 50，那麼索引位元址 RWI0將指向地址 RW50的資料。此時，如果

我們把 LW9000的資料改為 51，同理，那麼索引位元址 RWI0將指向地址 RW51的資料。如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下面我們舉一個例子：我們指定一個工程，在系統參數裡面選定 PLC類型為[MODBUS RTU]，我們看看如何

把從地址類型為 4X，從地址 200開始的 5個字的文本資料上傳到配方記憶體 RW300地址上，實現的功能如下圖

所示： 

 

 

 

 

 

 

我們新建一個工程，在[元件庫窗口]裡面選定 PLC類型為[MODBUS RTU]。 

首先，我們做好一個上傳配方資料的元件，地址類型為 4X，地址為 200，功能為上傳，資料長為 5，開啟[使

用標籤]。標籤內容為“上傳”，如下圖所示： 
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我們把它放在窗口上： 

 

 

 

 

 

 

 

配方資料傳輸元件已經做好了，但是這個元件只是指出把 4X200 起始地址的五個字傳輸到配方記憶體上，

沒有指出傳輸到配方記憶體的具體位置呀？這就是系統保留字 LW9000的妙用了，我們將 LW9000的值設為 300，

按下傳輸元件按鈕，那麼我們就是把 4X200 為起始地址的五個字傳輸到配方記憶體 RW300 為起始地址的隨後五

個字的位置上。如果我們又想把4X200為起始地址的五個字資料傳輸到RW100，我們只需把LW9000的值設為100，

然後按下傳輸元件按鈕，就可完成傳輸。 

我們來完成這個例子，做 3個文本輸入元件，用來修改/顯示資料。 

1.4X200，地址類型為 4X，地址為 200，字數為 5。 

2.RWI0，地址類型為 RWI，地址為 0，字數為 5。 

3.RW300，地址類型為 RW，地址為 300，字數為 5。 

再做一個數值輸入元件，用來修改 LW9000資料，地址類型為 LW，地址為 9000。 

保存、編譯，離線模擬操作工程。我們先把 LW9000 改為 300，因為 LW9000 表示索引位元址的偏移量，所

以 RWI0顯示的是 RW300地址的資料，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

對 4X200輸入文本資料“QWERTYUIOP”，LW9000輸入 300，按下上傳元件，您會發現 RWI0、RW300和 4X200

顯示的資料一樣，表明上傳成功。如下圖所示： 
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我們又怎麼把以 RW300 為起始地址的五個字的資料下載到以 4X200 為起始地址的位置上呢？下面介紹一下

具體實現過程。我們在上面的工程中增加一個配方資料傳送元件，設備類型為 4X，地址為 200，功能為從配方

下載到 PLC，資料長為 5，標籤內容為“下載”。 

離線模擬操作，我們先把 LW9000的值設為 300，然後在 RWI0裡面輸入“123456”，操作狀態如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

按下下載配方傳輸元件，您會發現文本資料會從 RW300傳輸到 4X200。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通過上面的例子，得到一個結論：我們無論是上傳PLC資料到配方記憶體還是從配方記憶體下載資料到PLC，

對於配方記憶體資料的起始位置都是 LW9000地址對應的值。 
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3-12-3 HMI與 PLC之間配方資料的上傳/下載 

配方資料作用是非常大的，例如在工業生產線上，我們的生產設備可以根據提供給它的不同的參數而完成

不同的工作，現在我們可以先把這組資料按照一定的格式存放在配方卡記憶體裡面，當我們需要它們的時候，

把它們呼叫出來，而不需要臨時輸入資料，大大提高了生產效率。 

 下面我們做一個如何方便呼叫多個配方資料的例子 

假設我們一共有十組配方，每組配方由五個字組成，每組配方包括配方名稱和配方資料，其中配方名稱佔

用四個字，配方資料佔用一個字，我們從 RW0開始規劃我們的配方，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我們希望通過設計，使得上圖的每一組配方能夠方便的和我的 PLC設備寄存器4X100進行方便的資料交換，

首先我們看下圖已經做好的工程，給大家一個整體印象。工程中 RWI0 和 RWI4 顯示的是第 0 組配方資料，按下

配方資料下載按鈕，可以把配方資料下載到 4X100，按配方資料上傳按鈕也可以把 4X100 的資料上傳給配方卡

記憶體。右邊的向上按鈕可以對配方資料進行向上查閱，便於修改或傳輸配方資料；右邊的向下按鈕則可以對

配方資料進行向下查閱。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

寄存器地址

RW0-RW4

RW5-RW9

RW10-rw14

RW15-RW19

RW20-RW24

RW25-RW29

RW30-RW34

RW35-RW39

RW40-RW44

RW45-RW49

配方序列

第0组

第1组

第2组

第3组

第4组

第5组

第6组

第7组

第8组

第9组

配方名称（四个字） 配方数据（一个字）

“AAAAAAAA”

"BBBBBBBB"

"CCCCCCCC"

"DDDDDDDD"

"EEEEEEEE"

"FFFFFFFF"

"GGGGGGGG"

"HHHHHHHH"

"IIIIIIII"

"JJJJJJJJ"

0

1111

2222

3333

4444

5555

6666

7777

8888

9999



 

296 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

首先建立一個新的工程，在[元件庫窗口]中選擇 PLC類型為[MODBUS RTU]。 

1.建立一個文本輸入元件，用於顯示和修改每組配方名稱，字長為 4。 

2.建立一個數值輸入元件，用於顯示和修改每組配方資料。 
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3.建立一個文本輸入元件和一個資料登錄元件，用於顯示和修改在 PLC上的配方資料。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.建立兩個配方資料傳輸元件，一個用於下載配方資料，一個用於上傳配方資料，地址均為 4X100。 

5.設計兩個多狀態設定元件，以便用戶可以方便的查閱和修改每組配方資料，一個向前查閱，一個向後查

閱。向前查閱每次按下這個元件，系統對 LW9000的值做一個減 5的操作，因為每組配方資料正好是 5個字，使

得每按一次，RWI0能夠正好顯示前一個的配方資料，達到向前查閱的目的。向後查閱每次按下這個元件，系統

對 LW9000 的值做一個加 5 的操作，因為每組配方資料正好是 5 個字，使得每按一次，RWI0 能夠正好顯示後一

個的配方資料，達到向後查閱的目的。其中它的上限值為 45（10組配方）。 

如下圖： 
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6.我們怎麼知道當前是第幾組配方資料呢？LW0 顯示的數值是由什麼來控制呢？我們可以再做兩個多狀態

設置元件，它們的地址均為 LW0，一個類型為減，一個類型為加，不需要任何的圖形。把類型為減的元件疊加

在前面建立的類型也為減的地址 LW9000的多狀態元件上，把類型為加的元件疊加在前面建立的類型也為加的地

址為 LW9000的多狀態元件上，這樣，我們翻閱配方資料的時候，LW0的值也就跟著變動，且正好顯示當前是第

幾組資料。如下圖所示： 
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7.在窗口上再放置一個鍵盤，加一些文本做修飾，我們的工程做好了。 
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保存、編譯，離線模擬操作工程： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我們按照前面的十組配方，依次輸入到配方卡內，然後我們點擊第八組配方，把配方名稱改為“KKKKKKKK”，

數據改為 1234，按下下載按鈕，可以看到 4X100的資料也變成了“KKKKKKKK”，1234。如下圖所示： 
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3-13 安全等級 

安全等級是用來設定不同用戶的存取權限，可大大提高應用工程的安全性。只有擁有高級別密碼的用戶才

能訪問高安全等級窗口，大大提高了應用工程的安全性。 

我們在設置窗口屬性時，可以看到有安全等級一欄。也就是說，我們可以對任何窗口設計它的安全等級，

如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

安全等級只對基本窗口有效，對於其它窗口是無效的。 

一個工程一共有 3 個安全等級，分別是高（2 級），普通（1 級），低（0 級）。在新建一個窗口時，這個窗

口預設的安全等級是低。在[HMI 屬性]裡您可以設置安全等級的每一級別的密碼。當處於高安全等級時，可以

訪問安全等級低的窗口，而處於低安全等級時，是不可以訪問安全等級高的窗口。這樣有助於安全處理，比如

可以把重要的開關都設置在高安全等級的窗口中，這樣一般的用戶進入後就不能訪問這些重要的開關了，必須

輸入高安全等級的密碼才可以訪問這些內容。 

下面舉個關於安全等級使用的例子：首先選擇[檔]/[新建工程]，新建完工程後，按兩下工程結構窗口的

HMI，在[HMI屬性]裡，用戶等級設置頁，設置 3個級別的密碼，我們將 1級密碼設為 1111。如下圖所示： 
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系統保留寄存器 LW9042 是用來顯示當前基本窗口的安全等級。我們只能讀取系統保留寄存器 LW9042。建

立一個數值顯示元件，把它放在窗口 0，用來顯示當前安全等級。如上圖所示。 

整個工程為下左圖，存檔、編譯，離線模擬操作，如下右圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

因為並沒有輸入任何密碼，所以工程操作時當前等級一定為 0。現在點擊窗口 10，並將窗口屬性中的密碼

等級設為普通(1級)，如下圖所示： 
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在窗口 0中建立一個功能鍵，屬性設計如下： 

 

 

， 

 

 

 

 

 

 

 

存檔、編譯，離線模擬操作，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

按下功能鍵按鈕，卻不能切換到窗口 10。那是因為當前等級為 0，而窗口 10的等級為 1，處於低安全等級

時是不可以訪問安全等級高的窗口。我們必須通過輸入安全等級密碼才能夠進入到高安全等級狀態。系統保留

寄存器 LW9040～LW9041是用來輸入安全等級密碼的。在窗口0再加入一個數值輸入元件，設置資料類型為密碼，

如下圖所示： 
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系統是由保留寄存器 LW9040～LW9041來輸入密碼，所以字數一定要設成 2。 

 

保存、編譯，離線模擬操作，如下左圖。現在的當前等級為 0，按下切換窗口按鈕是無效的，現在輸入密

碼 1111，當前等級立刻切換到了第 1級，如下右圖。 
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當前等級已經是 1了，按下切換窗口按鈕，現在成功的切換到了窗口 10了，如下圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

但是當前等級為高級別時，如何把它切換到低級別呢？系統保留寄存器 LW9043是用來切換安全等級的，只

能由高等級切換到低等級，其低等級時並不能切換到高等級。在窗口 0中加入一個數值輸入元件，如下圖所示： 
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保存、編譯，離線模擬操作，如下左圖。在切換等級處輸入 1，但是當前等級並不會變成 1，因為低等級是

不能向高等級切換的，如下右圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

現在我們輸入密碼 1111，把當前等級變成 1，如下左圖。現在按下功能鍵按鈕可以切換到窗口 10，這時如

果在切換等級處輸入 0，當前等級立刻切換到 0級，那麼也就不能切換到窗口 10了，如下右圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

運用等級密碼合理的設計工程，給予每個操作員不同的操作權限，提高了應用系統的安全性能。 

 

 窗口關閉自動切換到最低安全級別 

如果一個窗口設置了安全等級，想要實現窗口關閉後，自動把密碼清除，再次進入窗口時，需要再次輸入

密碼。只要窗口關閉，安全等級就為 0。設置如圖所示： 
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3-14 模擬 

3-14-1 離線模擬 

離線模擬不會獲得 PLC資料，是方便不必下載到 HMI中，而在電腦上預覽規劃組態的效果，提高設計效率。 

選擇功能表[工具]中的[離線模擬]，或按下     圖示，將彈出如下對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選擇要模擬的 HMI，點擊“模擬”，就可以看到當前程式的離線模擬畫面了。 
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3-14-2 直接線上模擬 

是直接將 PLC與電腦的串口相連，進行模擬的方法。 

優點: 不必連接 HMI、可獲得動態的 PLC資料。 

缺點: 只能使用電腦的 RS232介面與 PLC通訊。若 PLC採 485介面時，須使用 RS232轉 485/422的轉接器。 

 

● 直接線上模擬的測試時間是 15分鐘。 

超過 15分鐘後，將提示：超出模擬時間，請重新模擬.模擬器將自動關閉。 

● 只有 232通訊方式能直接線上模擬。 

● 直接線上模擬接線方法：PLC通訊線和電腦串口直接相連。 

 

在編譯好組態程式後，按下     按鈕，彈出如下對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選擇您要模擬的 HMI號，選擇 PLC連接的電腦的 COM口號，點擊“模擬”即可開始直接線上模擬。 
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3-14-3 間接線上模擬 

間接線上模擬透過 HMI從 PLC獲得資料，並模擬 HMI的操作；必須搭配 HMI硬體使用。 

在編譯好組態程式後，按下     按鈕，彈出如下對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選擇需要模擬的 HMI，點“模擬”即可開始模擬。 

NB主體將經由 USB或串口來進行間接線上模擬。 
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3-15 下載與開機客製畫面製作 

3-15-1 下載 

按下下載時，將會自動編譯工程，如無錯誤，再按下確定，就可下載到 HMI。 

在下載和上傳前，要先設定電腦通訊埠的通訊參數， 

通信參數的設定: 功能表列裡的[工具]-[下載方式選擇]，如圖： 

 

 

 

 

 

 

    下載方式選擇窗口: USB 或 串口 

 

 

 

 

 

 

 壓縮大尺寸點陣圖(預設)：是指圖片未上傳到 NB主體前的原文件尺寸大小。 

                       當這個尺寸大於設置的尺寸後，採壓縮進行編譯下載，可以節省空間。 

 

1. 不選壓縮大尺寸點陣圖，下載到 HMI以後，換頁的速度會加快。 

2. 建立組態工程的時候，不要使用太多的點陣圖，通訊速度加快。 

3. 建議靜態文字也儘量少用圖形模式。圖形模式文字和圖片一樣佔用空間。 

 

在設置好以上的下載必備項後，您就可以下載程式了，點擊     圖示即可。2種下載方式，如圖示： 
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下載畫面勾選說明: 

 

用戶數據文件： 下載當前工程。 

     配方數據文件： 有配方資料檔案時，這一項才能被選中。配方記憶卡是帶有後備電池的 SDRAM。 

                    下載工程中的.rcp文件。首先需要將配方.rcp檔增加到工程裡。 

     啟動畫面數據文件：HMI開機顯示的客製畫面（LOGO畫面）。 

                       下載後如果 LOGO圖像不需再更新的話，每個 HMI只需要下載一次即可。 

                       如更改了 LOGO圖片，需要重新下載到 HMI。 

清除配方數據：將 HMI內的配方卡內的資料全部清零，如果發現 HMI上的配方資料元件為亂碼的時候， 

              可以選擇這一項，將配方卡清零。 

     清除歷史事件數據：將保存的事件清除掉。 

     清除歷史採樣記錄：將保存的採樣資料清除掉。 

     清除 FRW數據：將 FRW裡的數據清除掉。 

 

也可在 NBManager的下載處理中選擇是否清除配方資料、FRW、ERW、歷史採樣記錄、歷史事件資料。 
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3-15-2 開機客製畫面 

 開機客製畫面 : LOGO資料檔案的製作方法 

可採 3種方式進入編輯啟動 LOGO畫面 

1.工程結構窗口中，點擊 HMI右鍵(如下圖)   

2.點擊工具列上的    圖示(如右上圖) 

3.工具列上: 畫面/編輯啟動畫面(如右下圖) 

 

                                             

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

     進入啟動畫面: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在畫面中間點擊滑鼠右鍵,選擇”加載位圖”，或點擊工具列上的   圖示，會出現下面的對話方塊： 

 

 

 

 

 

 

 

找到您需要 LOGO標誌圖片，點擊打開即可。 
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編譯，點擊下載，勾選“啟動畫面資料檔案”，點擊下載按鈕。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下載完成後，系統提示“下載完畢！”。 

下載成功後，HMI最開始顯示的將會是 LOGO標誌畫面。 

如果在下載時沒有選“LOGO資料檔案”，那麼 HMI將不顯示 LOGO開機畫面。 
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3-16 NB-Designer 其他功能說明 

1. 改變字體的顏色，窗口，矩形的填充顏色 

直接點擊線條顏色即可修改。 

 

2. 元件編輯功能增強 

軟體的複製/粘貼操作，在同一畫面上向原圖右下方位偏移 15 個座標位置粘貼，在不同的畫面上則粘貼在

相同的座標位置。 

修改對齊、等高、等大小等功能，具體規則為先選定一個元件，然後以這個元件為基準，再去執行對齊、

等高、等大小等操作（如果是使用 shift 按鈕單選則以最先選定的元件為准，如果是框選則以最左上的元件為

准；基準元件的選中標記以實心矩形表示，而其它元件的選中標記則以空心矩形表示）。 

 

3. 多元件同時按比例拉伸 

在編輯介面多選元件，這時候元件的外部輪廓會出現一個比例框，用戶可以通過滑鼠拖拽自由拉伸這個比

例框，同步調整所有選中元件到理想的大小。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如上圖所示，默認的邊框顏色為粉色。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

315 

4. 元件鎖定 

如下圖所示，按右鍵元件，選則”鎖定”。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

當同時選擇包括鎖定元件在內的多個元件進行諸如移動等操作時，該鎖定元件將不再回應， 

注意，鎖定原件在其原來的圖示上會有一個鎖形的標記，如上圖所示。 

 

5. 元件的單個複製和多重複製 

單個複製：用戶選中一個元件，進行單個複製時，只需要按住 Ctrl鍵的同時按下元件即可，這個操作等同

於“複製+粘帖”。 

多重複製：多重複製功能針對于成群的複製某個元件，軟體可以自動對元件地址增減和複製後元件間距進

行設定。按右鍵需要複製的元件，從下拉清單中選中多重複製，系統會彈出下面的對話方塊。用戶根據個人需

要進行設定。 
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如上圖，經過多重複製後的介面。 

 

6. 查找/替換功能 

按下功能表【編輯】-【查找/替換】或者直接按下查找圖示，將會彈出如下對話方塊。 
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 查找範圍 

表示需要尋找 NB-Designer組態畫面中的內容，分四類，見下圖。 

查找範圍功能說明 

查

找

範

圍 

當前工程 查找全部 HMI畫面、巨集、後臺元件 

後臺元件 只查找後臺元件，如事件信息登錄、報警信息登錄、趨勢圖等 

全部 HMI 畫面和巨集 查找當前工程中全部畫面和巨集 

全部畫面 查找當前工程中全部畫面的元件 

全部巨集 查找當前工程中全部巨集 

 查找 

查找類型說明 

寄

存

器 

寄存器類型 表示要尋找 bit地址（bit型）或者是字地址（word型）設備類型 

地址類型 表示設定查找的控制器中的設備類型和設備地址。勾選“範圍”，

則表示在設定的地址範圍內查找。 

文

本 

不勾選“大小寫匹配”和“全文匹配”，表示查找過程不判斷字母大小寫和全文一

致 

大小寫匹配 表示要查找的文本字母大小寫要匹配 

全文匹配 表示要查找的文本要全文匹配 

 

 替換 

設定將符合尋找條件找到的設備類型和地址，替換為指定的設備類型和地址。 

一旦查找處選擇“範圍”，則替換處“按對應關係地址自動偏移”有效。未選中“按對應關係地址自動偏

移”，替換的地址是相同；如選中“按對應關係地址自動偏移”，替換的地址是以設定的替換地址為初始地址

開始自動偏移的連續地址。 

當設定好以上參數後，按下對話方塊中的“查找”按鈕，則在符合查找範圍的窗口內尋找符合條件的地址。

若找到後，會在底部的白色框內顯示找到的編號、位置、名稱和對應資料。當找到符合條件的元件時，按兩下

該找到的元件，畫面則會自動的跳轉到該元件所在的位置並彈出該元件的屬性框。 

按下“替換”或者“全部替換”時，表示將符合條件找到的元件，替換為“替換”參數設定中的地址類型

和地址。 

綜上所述，以上對話方塊的設定中，當按下全部替換時，表示將目前編輯的畫面中所有窗口的所有為 MW0

的物件全部替換為 MW10。 
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7. 關於元件的疊加 

如果把多個元件疊加在一起，將會產生很多特殊的功能。NB主體可支援多個元件的疊加，當觸控這些元件

時，程式將以各個元件的不同層次順序來執行對應的操作，在最上層的元件首先被觸控，然後是第 2層的元件。

比如：如果 6 個位狀態設定/位元狀態切換元件疊加在一起，分別控制 Y0(最上層)到 Y5(最下層)，那麼當觸控

這些元件時，NB主體將以如下循序執行程式： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

首先控制 Y0開/關，然後控制 Y1開/關(第 2步)，控制 Y2開/關(第 3步)……控制 Y5開/關(第 6步)。 

有一點用戶必須注意：當 NB主體遇到切換基本窗口命令時，它將忽略在該元件底層的元件而直接切換到目

標窗口。如下圖，如果 Y2為切換基本窗口功能鍵，那麼 Y3～Y5將被忽略。建立疊加的元件的數目不要超過 32

個。 
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8. 拼音輸入法 

NB-Designer可以輸入常用漢字。目前支援拼音輸入法的元件有文本輸入元件和記事本元件。如下圖所示： 

 
 

 

下面介紹與拼音輸入法有關的寄存器： 

LB9100：用於切換輸入法。 

LB9100值為 1時，拼音輸入法；為 0時，英文輸入法。 

LW9150：用於漢字顯示窗口翻頁。 

由於漢字顯示窗口一頁最多顯示 8個漢字，所以需要翻頁來顯示更多的漢字。 

LW9150 的值為當前漢字顯示窗口顯示的漢字的序號。如：假設拼音”wo”有 M 個同音漢字，當 LW9150 值

為 N時，則漢字顯示窗口從第 N個漢字開始顯示。 

LW9152～LW9167：用於顯示當前輸入的拼音字元。 

 

 使用方法 

首先在文本輸入元件（或記事本元件）觸發了輸入的情況下，通過 LB9100切換到拼音輸入法，然後正確輸

入拼音字母（會顯示在 LW9152～LW9167），則在漢字顯示窗口上會顯示若干漢字，觸控對應的漢字，就完成了

一次漢字輸入過程。 

觸控漢字顯示窗口的空白區域，可移動此窗口，類似功能鍵的窗口控制台的功能。 

如果拼音輸入過程中需要修改，可用功能鍵的退格和清除來操作。 

功能鍵的退格和清除功能對輸入的拼音字母優先執行，即如果當前輸入了拼音字母，這時退格或清除的操

作物件是輸入的拼音字母，而不是文本輸入區的字元。 

注意：字型大小為 8、24、48、72、96時，拼音輸入法無效。 
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9. LSB類型 

多狀態設定，多狀態顯示元件，多狀態走馬燈元件編碼類型，擁有 LSB 類型，以最低有效位所在的位置來

控制文本顯示，有利於位元狀態輸入對走馬燈的控制。 

 

10. 遮罩站號功能 

遮罩站號功能，可以把不通訊的設備遮罩掉，不再顯示 PLC No Response。其他通訊正常的設備可以正常

使用。 

 

11. 趨勢圖、XY圖、示波器 

趨勢圖/XY圖/示波器元件具有擴展屬性功能，擴展功能包括： 

A. 邊框，網格，背景色等。 

B. 採樣點連接樣式 

C. 採樣週期可以使用變數 

D. XY圖具有散點圖，陰影圖樣式 

E. 採樣點數可以使用變數 

F. 趨勢圖可以同時保存到 HMI或者外部設備中 

 

採樣週期和採樣點數使用變數時，優先使用變數值；若通訊連接失敗導致變數值獲取不了，則會使用預設

值。 
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舉例：趨勢圖/XY圖/示波器使用擴展屬性功能。 

其中趨勢圖的擴展屬性設置如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

畫面效果如下： 
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模擬效果如下： 
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12. 輸入次序功能 

數值輸入、文本輸入、記事本元件具有輸入次序功能。 

通過使用【輸入次序功能】，可以對數值輸入、文本輸入、記事本元件按次序編號連續輸入。在輸入的過程

中，按了 Enter 以後，鍵盤不會自動關閉，會一直顯示在畫面上，游標會一直在使用了輸入次序功能的元件之

間迴圈閃爍，直到點擊鍵盤上的關閉按鈕 X才能關掉鍵盤。 

【群組】是對多組需要連續輸入的元件進行分類，同一群組編號的元件，屬於同一個組，游標就在同組元

件裡迴圈，按了 Enter 以後，鍵盤不會自動關閉，一直顯示在畫面上，直到點擊鍵盤上的關閉按鈕 X 才能關掉

鍵盤。 

【輸入次序功能】的設置： 

數值輸入、文本輸入、記事本元件的【鍵盤設置】屬性頁，選中【使用輸入次序功能】。 
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13. 後臺元件的【導入/匯出】功能 

後臺元件：【地址標籤庫】，【文本庫】，【報警資訊】，【事件資訊】，【PLC 控制】具有導入/匯出 csv 格式的

檔功能。方便通過 csv直接編輯相關內容。 

注意： 

在編輯 CSV格式的檔，保存的時候請注意： 

A. 點擊【保存】，選擇【是】，如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

B. 點擊【關閉】，提示是否保存，選擇【是】，如圖所示： 

 

 

 

 

 

C. 保存的【檔案類型】，一定要選擇【Unicode文本（*.txt）】。 
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14. 元件不顯示邊框 

當元件使用圖形時不再顯示元件的邊框，當元件不使用圖形的時候，顯示元件的外框。如圖所示： 

 

 

15. 靜態圖形的漸變效果 

靜態封閉圖形，增加了漸變填充功能，這個功能對繪製向量圖非常有用。比如繪製有漸變效果的管道。如

圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
16. 多邊形整體縮放 

多邊形增加了整體拉大和縮小的功能，而不再只是能單獨移動每一個點，整體縮放功能能保證只改變大小

而不改變整個形狀。 

如圖所示：當滑鼠為“+”的時候，按移動每一個點的方式。 

當滑鼠變成“<->”的時候，按整體拉大/縮小的方式。 
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17. 圖庫 

NB-Designer 的圖庫採用圖形庫選擇方式，方便直接的查找圖形。提高了導入圖像功能的回應速度，同時

將顯示區域分為兩部分，上半部分顯示圖庫裡面的所有圖形，下半部分顯示被選中圖形的每個狀態。 

支援點陣圖和向量圖，點陣圖的格式是.bg，點陣圖是由.bmp，.gif，.jpg，.png 格式的圖片或者照片組

成，點陣圖使用過多會影響 HMI的操作速度，建議不要使用太多點陣圖，儘量使用向量圖。向量圖的格式是.vg，

向量圖是通過 NB-Designer軟體由點、線、圓等繪製而成。 

有 3種方法進入圖庫介面。 

1.點擊元件屬性裡的【圖形】屬性頁裡的【導入圖像】，進入圖庫介面（下面以位元狀態切換開關元件為例，

其它元件類似） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.點擊【繪圖】功能表，【導入圖庫】，進入圖庫介面 
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3.點擊工具列上的【導入圖庫】按鈕，進入圖庫介面 

 

 

 

 

圖庫介面如下圖所示： 
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圖庫來源選擇有 2種方式： 

1.系統圖庫：是軟體自帶的圖形庫，對應在軟體安裝目錄【圖庫】資料夾下。 

按兩下【點陣圖】或者【向量圖】資料夾 ，會顯示出系統自帶的點陣圖或者向量圖裡

面的所有圖形。顯示區域分為兩部分，上半部分顯示圖庫裡面的所有圖形，下半部分顯示被選中圖形的每個狀

態。 

如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.用戶自訂圖庫路徑：是用戶自訂保存的圖庫目錄，這個功能可以用來導入其它工程裡面的圖形。每個工

程的圖形保存在工程【vg】資料夾裡面。點擊 流覽檔路徑。 

 

導入圖形的方法： 

選中一個圖形，點擊【導入】按鍵，把圖庫裡面的圖形導入到工程裡。每次只能導入一個圖形，不支援一

次導入多個圖形。 

 

元件使用圖形的方法： 

點擊元件屬性，在元件屬性【圖形】屬性頁裡，可以選擇這個元件是使用向量圖還是使用點陣圖。默認是

選中使用向量圖。選中了【使用向量圖】，在向量圖選擇框裡列出了當前工程中已有的所有的向量圖形，同時在

【圖形狀態】框顯示當前選中的圖形的所有狀態。如圖所示： 
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如果需要加入新的圖片，點擊【導入圖像】。 

【保存當前圖形到系統圖庫】的作用：把當前圖形保存到軟體裡，方便做其它工程的時候呼叫。 

【保存當前圖形到系統圖庫】有 2種方法： 

1.進入元件【圖形】屬性頁，點擊【保存當前圖形到系統圖庫】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.進入【工程文件窗口】下面的【圖庫】，選中當前圖形，點擊右鍵【保存圖形到系統圖庫】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【使用圖片原尺寸】是為了方便用戶把圖片拉大縮小以後，再恢復到圖片原始尺寸。 
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18. 支援 gif和 png格式的圖片 

新建點陣圖時，可以直接導入.gif和.png格式的圖片。 

使用 gif格式的圖片能方便的做出動畫效果。 

使用 png 格式的圖片能方便的做出透明效果。比如一個反應爐面加上棒圖，顯示當前的液位元元，就需要

用到一個 png格式的反應罐。 

舉例： 

使用一張效果如圖 的 gif格式的圖片。 

1.點擊【繪圖】功能表，【新建圖形】，名稱：輸入 next，類型：改為【點陣圖】，其它都為默認設置。 

 

2.點擊【建立】，彈出如圖所示的編輯方塊，在黑色的編輯方塊裡點一下右鍵【載入點陣圖】。 

 

 

選擇圖片  
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圖片導入成功，如圖所示： 

 

3.保存，退出圖形編輯窗口，進入組態窗口。 

4.放置一個點陣圖元件。選中【使用圖片原尺寸】。 

 

5.編譯，離線模擬，效果如圖所示： 
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19. 保存為 VG圖 

可以把在組態畫面上所畫的圖形，保存為向量圖 VG的格式，方便其它工程呼叫這張 VG圖。 

操作方法如下： 

1.畫 1個矩形，一個圓，選中這兩個元件，點擊右鍵【保存為 VG圖】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.彈出【保存 VG圖】對話方塊，默認選中【新建 VG圖】，默認名稱為：NewVG，也可以自訂 VG圖的名稱。

點擊【確定】。 
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新建了一個只有一種狀態 state0的 VG圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.如果想再增加一個倒角矩形到狀態 state1裡。 

畫倒角矩形，選中這個元件，點擊右鍵，【保存為 VG圖】 

 
4.彈出【保存 VG圖】對話方塊， 

選中【保存到現有 VG圖】，找到 NewVG.vg 
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【新建狀態】：預設再增加一個狀態 State：1 

 

【更新現有狀態】：替換掉原有的狀態 State：0 
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【保存圖形到系統圖庫】：可以將新建的 NewVG.vg 保存到系統圖庫裡，方便以後其它工程呼叫該圖形。呼

叫圖形的方法參考【圖庫】部分。 

【保存圖形到系統圖庫】的方法：在【工程文件窗口】，選中 NewVG.vg，右鍵【保存圖形到系統圖庫】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【刪除圖形】：刪除新建的 NewVG.vg的方法：在【工程文件窗口】，選中 NewVG.vg，右鍵【刪除】。 
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20. 群組元件 

將多個元件或者圖形組合在一起並保存到群組元件庫裡面，方便其它工程繼續使用。 

群組元件庫的檔案格式為.pgl。 

1.進入【群組元件庫編輯方塊】的方法： 

按下【功能表】-【繪圖】-【群組元件】-【使用群組元件】或者在窗口空白處點擊右鍵【群組】-【使用

群組元件】，彈出【群組元件庫編輯方塊】對話方塊，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[匯出庫] 

按下【匯出庫】，可以將當前的【群組元件庫】保存到用戶自訂路徑中，方便導入。 

[導入庫] 

預設群組元件庫的路徑為 NB-Designer軟體安裝路徑下的 usrlib目錄，也可以從自訂群組圖庫的路徑去導

入。按下【導入庫】，可以打開對應路徑中保存的群組庫，選擇需要打開的群組圖庫，然後按下【打開】，則可

將該群組圖庫增加到目前工程的群組圖庫中。 

[新增庫] 

按下[新增庫]按鈕，將會彈出如下對話方塊，輸入一個名稱，作為該新建群組圖庫的名稱。預設群組圖庫

的保存路徑為軟體安裝路徑下的 usrlib目錄。 

 

[刪除庫] 

按下[刪除庫]按鍵，將會把當前打開的群組圖庫刪除。 
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按下“是”，把當前的群組圖庫從該工程中刪除，按下“否”，忽略剛剛的操作。 

[刪除所有群組] 

按下[刪除所有群組]，將會把當前打開的群組圖庫中所有群組圖片刪除。 

 

 

 

 

 

[刪除群組元件] 

按下[刪除群組元件]，將會把當前打開的群組圖庫中選中的群組圖片刪除。 

 

 

 

 

 

 

注意：刪除庫，刪除群組元件，刪除所有群組都是直接刪除NB-Designer安裝目錄usrlib資料夾裡面的相關

檔。 

 

[放置群組元件] 

按下[放置群組元件]，將會把當前打開的群組圖庫上選擇的群組圖，放置在當前編輯的畫面上。 

 

舉例： 

下面介紹如何將群組圖增加到一個新建的群組圖庫中。 

1.按下【功能表】-【繪圖】-【群組元件】-【使用群組元件】，彈出群組圖庫對話方塊，然後按下[新增

庫]，並輸入名稱：group，這個群組元件庫的名稱就為：group，如下圖所示。 

 
按下【確定】，就會新建一個空的群組圖庫。如下圖所示。 
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2.在畫面上放3個矩形，如下圖所示。 

 
選中這 3個矩形，按右鍵【群組】-【保存群組元件】，在群組元件庫編輯方塊中點擊【保存群組元件】按

鈕，則會出現如下對話方塊。 
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3.在群組元件名稱裡輸入：圖 1，按下【確定】那麼這 3個矩形就以【圖 1】的名稱增加到了新建的名稱為

【group】的群組元件庫中。如下圖所示。 

 

4.如果再向【group】群組元件庫中增加群組元件，方法同上，只要保存的時候選中群組元件庫列表：下的

【group】就可以增加了。 

 

21. 鍵盤的使用方法 

NB-Designer軟體的【群組圖庫中】自帶有21個預設鍵盤供選擇，這21個鍵盤分別是： 

3種不同風格的16進制小鍵盤，HEX_S_T1~T3；10進制數位鍵盤，NUMERAL_S_T1~T3；ASCII鍵盤，ASCII_S_T1~T3；

適用於解析度為320*240及以下的HMI(NB5Q)。 

3種不同風格的16進制中鍵盤，HEX_M_T1~T3；10進制數位鍵盤，NUMERAL_M_T1~T3；ASCII鍵盤，ASCII_M_T1~T3；

適用於解析度為640*480及以上的HMI(NB7Q)。 

3種不同風格的灰色10進制數位小鍵盤，NUMERAL_S_L1~L3。 
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下面介紹如何呼叫群組圖庫中的鍵盤： 

1．按下【功能表】-【繪圖】-【群組元件】-【使用群組元件】或者在窗口空白處點擊右鍵【群組】-【使

用群組元件】，彈出【群組元件庫編輯方塊】對話方塊，【群組元件庫列表】選擇【keyboard】，【群組庫流覽】

選擇【NUMERAL_S_T1】，點擊【放置群組元件】，如下圖所示： 

 

2.提示圖形衝突對話方塊，點擊【全部是】。 
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3.關閉【群組元件庫編輯方塊】，介面上就出現了一個鍵盤。 

 

4.把這個鍵盤放置到窗口 11，按兩下窗口屬性，改變窗口的寬度和高度，設置當前窗口為【鍵盤頁】，窗

口的屬性如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注意：放置鍵盤的窗口，【窗口屬性】一定要選中【特殊屬性】為【鍵盤頁】。 

5.在窗口 12放置一個數值輸入元件，數值輸入元件的【鍵盤設置】屬性頁設置選中【指定使用鍵盤】如圖

所示： 
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6.離線模擬，點擊數值輸入元件，彈出鍵盤，如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下面介紹 ASCII鍵盤的使用： 

1.支持大小寫：按鍵盤上的 Caps鍵進行大小寫切換。如圖所示： 

 

2.支援中英文輸入法：按鍵盤上的 CH鍵進行中英文切換。如圖所示： 

 

 

 



 

344 

注意：如果彈出窗口呼叫鍵盤的話，彈出窗口屬性，必須不勾選【截除】。如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22. 標籤越界判斷 

元件的標籤---【標籤越界判斷】，這個功能用在標籤較長或者多國語言，不同語種的長度不相同的情況。

默認為選中【標籤越界判斷】。 

使用了【標籤越界判斷】，當標籤的長度超過了元件寬度，元件會自動拉長，會把標籤的全部內容顯示出來。 

不使用【標籤越界判斷】，當標籤的長度超過了元件寬度，元件不會自動拉長，顯示不出來的標籤內容被截

掉。兩者效果如圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

345 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23. 整體修改字體 

選中所有需要修改的元件，通過點擊【字體工具列】和【標籤工具列】裡的每個工具列整體修改標籤的屬

性。 
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24. 多重複製的方式 

 
間距型和間隔型的區別： 

間隔型是以元件的右邊外框為起點，開始複製。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

間距型是以元件的左上角第一個點為起點，開始複製。 
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25. 便捷使用本地特殊寄存器 

如果要使用或者查看本地特殊寄存器時，可直接勾選位元件或者字元件裡的【系統寄存器】，【地址類型】

裡列出了所有的本地位或者本地字(Word)寄存器的描述。如圖所示： 

 

 

26. 同時打開多個工程/跨工程複製粘貼 

打開 2 個 NB-Designer。打開 2 個不同名稱的工程，通過鍵盤的快捷方式 CTRL+A 或 C，CTRL+V，或者通過【功

能表】-【複製/粘貼】，可以複製粘貼當前的畫面。 

 

27. 控制元件通知功能可以通知字(Word)寄存器 

位元狀態設定、位元狀態切換開關、數值輸入等控制元件在其屬性的【控制設置】項中增加了對字(Word)

寄存器的通知功能。 

觸發寄存器操作（字） 

寫入前通知 
觸控元件信號寫入控制器成功前將寫入值寫入到指定

的字(Word)寄存器 

寫入後通知 
觸控元件信號寫入控制器成功後將寫入值寫入到指定

的字(Word)寄存器 

 

 
舉例：數值輸入元件 LW0，寫入後通知 LW10寫入值 100。 

數值輸入元件屬性【控制設置】—【通知功能】設置如下： 
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離線模擬效果如下： 

LW0寫入資料前：                              LW0寫入資料後： 
 
 
 
 
 
 

28. 控制元件使能控制具有自動彈出密碼窗口 

控制元件控制設置具有自動彈出密碼窗口功能。NB-Designer組態編輯軟體開闢了 Frame9為密碼輸入窗口

（Login Window），便於用戶在使用用戶等級或用戶權限功能時呼叫。 

Login Window包含用戶權限登錄和用戶等級登錄兩個介面，使用用戶權限功能時在用戶權限登錄介面輸入

正確的用戶名和權限密碼並點擊“登錄”或“註銷”即完成對應的用戶權限登錄或註銷；使用用戶等級功能時

則在用戶等級登錄介面輸入正確的等級密碼即完成對應的用戶等級登錄。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A.如何設置自動彈出密碼窗口 

在控制元件【屬性】-【控制設置】中選擇觸控條件使能功能，一旦勾選【用戶等級控制】或【用戶權限控

制】會出現【自動彈出密碼窗口】選項，勾選則可自動彈出密碼窗口。 
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B.如何設置指定窗口為自動彈出的密碼窗口 

在【HMI屬性】-【觸摸屏擴展屬性】中設置權限等級窗口對應的窗口則可將設置的窗口作為使用用戶等級

或用戶權限功能時自動彈出的密碼窗口。 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

29. FRW，FRB，FRWI，FRBI寄存器  

FRW，FRB，FRWI，FRBI寄存器類型，採用 FLASH保存不常擦寫的資料。 

RW 與 FRW的區別： 

RW是放在SRAM裡面的，沒有擦寫限制，斷電保存是因為有電池，如果電池沒電了就不能保存了；FRW是保

存在FLASH裡面的，一般擦寫次數為10萬次到100萬次，即使斷電了或沒電池了也能保存。 
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30. 索引寄存器 

索引寄存器，使用戶對地址的操作更方便。不用修改組態畫面，在機器操作時，即可改變寄存器的輸入輸

出地址。當元件選擇索引寄存器後，則該元件的新輸入輸出位元址=索引寄存器的值+該元件原輸入輸出地址。 

舉例說明 

1.建立一個工程，組態中放 5個數值輸入元件； 

數值輸入 NI0設置見下左圖： 

數值輸入 NI1設置見下右圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

數值輸入元件 NI2~4，設置同 NI1，地址分別 LW10，LW20，LW40。 

2.離線模擬，當索引寄存器的值為 10時，NI3與 NI0這兩個數值輸入元件的的地址是等同的。 
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當索引寄存器的值為 30時，NI4與 NI0這兩個數值輸入元件的的地址是等同的。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31. 站號索引功能 

站號索引功能對後臺元件及宏無效 

連接線可以只用連一個 PLC，在組態上可以設置多個站號，跟連多個 PLC 的效果一樣（好處是省了拖線的

麻煩）。 
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遮罩站號測試 

9264～9279 PLC站號遮罩碼（串

口 2） 

每個位對應埠 2 的一個站號（9264.0 對應站號 0，…，9279.F 對

應站號 255），置 ON後遮罩對應站號的通信（讀/寫）。 
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站號使用特殊寄存器(LW9416-LW9431)，當使用特殊寄存器時，站號由寄存器數值決定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32. HMI遮罩功能、PLC站號遮罩功能 

HMI遮罩功能： 

LW9400～9415（共 256個位）對應 HMI號 0~255，置 ON時，遮罩對對應 HMI號的訪問。 

PLC站號遮罩功能： 

9264～9279 PLC 站號遮罩

碼（串口 2） 

每個位對應埠 2的一個站號（9264.0對應站號 0，…，9279.F對應

站號 255），置 ON後遮罩對應站號的通信（讀/寫）。 
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下圖，以 HMI0為例，列出了遮罩的關係： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

33. 遮罩系統提示資訊 

提供系統資訊遮罩功能，由特殊寄存器 LW9296（讀/寫）控制，每個位元對應一個系統錯誤資訊，置 ON後

遮罩系統錯誤資訊提示。如 LW.B9296.2對應提示資訊“PLC No Response”。 

注意：LW.B9296.2必須設置成打開窗口時置開狀態。 

舉例：遮罩“PLC No Response”提示資訊 

1.建立一個工程，NB5Q-TW00B和西門子 S7-200連接通訊。 

 

 

 

 

 

 

 

2.HMI0 組態畫面放一個數值輸入元件 VW0(該寄存器是 SiemensS7-200 的)。一個位狀態設定元件，地址為

LW.B9296.2，類型為：打開窗口置開狀態。 

3.HMI0 實際未與西門子 S7-200 的 PLC 連接。下載 HMI0 工程後原本應提示“PLC No Response”，此時由

於 LW9296遮罩的功能，HMI未出現系統錯誤提示資訊。 

 

34. 如何清除配方存儲 RW區域 

清除 RW的相關寄存器地址： 

1）將 HMI系統寄存器 LB9130置 ON，觸發清除 RW； 

2）設置 LW9260，此寄存器占兩個字，設置 RW清零操作起始地址； 

3）設置 LW9262，此寄存器占兩個字，設置 RW清零操作字長； 

如何一次性全部清除 RW的值： 

1） 可按照上述步驟，並且將 RW清零字長設置為此 HMI配方卡的最大字數； 

2）可選擇 NBManager—>下載處理選項中，選擇清除配方資料，點擊“執行命令”即可； 
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3）可在下載的時候勾選【清除配方資料】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

35. 後臺元件如文本庫，事件等元件的導入/匯出注意事項 

後臺元件：【地址標籤庫】、【文本庫】、【報警資訊】、【事件資訊】、【PLC控制】均有導入/匯出功能，導入/

匯出的格式均為“.csv”格式。通過 Microsoft EXCEL可打開“.csv”檔並直接編輯相關內容。 

編輯完“.csv”格式檔後保存時請注意： 

A 點擊【保存】，選擇【是】，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

B 點擊【關閉】，提示是否保存，選擇【是】，如下圖所示： 

 

 

 

 

 

C 保存的【檔案類型】，選擇【Unicode文本（*.txt）】 
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3-17 RecipeEditor配方編輯器 

 RecipeEditor配方編輯器的功能說明 

RecipeEditor是 NB-Designer組態編輯軟體的一個附件，主要目的是為了方便用戶直接的查看、編輯、或

新建配方檔(目前支援 NBManager 上傳、下載的配方檔.rcp 格式，特定檔.csv 格式和 FRW 寄存器的保存檔.frp

格式)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

程式的主要原理就是用一定的格式去讀一個二進位檔案，並把讀取結果顯示出來。 

目前主要支持以下幾個功能： 

1. 顯示配方檔的資料。 

2. 修改配方檔的資料。 

3. 導入特定格式的 CSV檔，把配方資料匯出為特定格式的 CSV檔 

 

 呼叫 RecipeEditor的方法： 

1.在 NB-Designer組態編輯軟體的工具功能表下點擊配方編輯器。 
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2.在 NBManager的下載處理頁面中點擊【啟動配方編輯】。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 RecipeEditor配方編輯器的介面介紹 

首次操作程式時的介面 
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 工具列和功能表列 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

點擊新建檔，彈出初始介面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 讀取地址設置區、資料格式操作區和當前資料格式的詳細內容區 
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設置區和資料區分開，且設置區可以縮進去。 

紅框是設置區和數據區的分界處，左邊是設置區，右邊是數據區。將滑鼠移到該分界處點擊，可以讓設置

區縮進去，同樣再點擊它，又可以恢復。 
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 資料區輸入資料以及位元流覽 

直接在資料區裡輸入資料，選擇需要查看位元元流覽的地址處點擊右鍵或者是在工具列上點擊 ，可以

進行位流覽。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

此時 RW2的值是 9，位流覽中可以看見 03，00bit地址是紅色，表示 ON。 
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 RecipeEditor配方編輯器的使用方法 

1.增加資料格式，資料類型，調整資料起始地址和長度 

增加資料格式的步驟                      增加資料類型的步驟 

    

調整資料起始地址和長度 

 

 

 

 

 

 

 

2.選擇所需的資料類型，新建、打開和保存配方檔 

配方檔實質上是一個二進位檔案，RecipeEditor配方編輯器可以根據需要來選擇資料類型，很直接地查看

和編輯資料，所以如果是以某個資料類型編輯的配方檔保存好了後，下次打開時就以該資料類型打開，如

果選擇的資料類型不對，有可能看不懂那些資料。 

保存類型和打開時的檔案類型都可以選擇 3種格式中的任意一種（.rcp、.frp和.csv格式）。 
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初次打開 RecipeEditor，點擊新建 ，標題列上出現的是 ，如果是已經新建了

配方檔後再點擊 ，則彈出另存為對話方塊，要求先把之前新建的檔保存好，再新建另一個配方檔。打

開檔，如果已經打開過檔，先彈出另存為對話方塊，再彈出打開文件對話方塊。打開已經保存過的檔，標

題列上將顯示檔的完整路徑。 

 

 

3.編輯過程中也可以修改資料類型，資料會跟著刷新 

比如說，之前選擇 16位元有符號數，如左圖所示，在編輯過程中按兩下紅框處，可以彈出資料類型編輯方

塊，可以修改成 16位十六進位數，如右圖所示。 
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在數值輸入完後，最好是按下 ENTER 鍵，且一定要記得保存，否則點刷新資料，之前輸入的數值都將消失

掉。如果超出範圍數值將輸不進去。 

 

4.單個資料及陣列資料 

前面圖示的都是單個資料，也就是一組資料，考慮到用戶的需求，下面介紹下陣列資料。陣列資料，也就

是說同一類別的放在一起，有利於資料的編輯，如下圖所示。 
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5.檔合併功能 

檔合併功能主要是用在 2 個配方檔，配方地址不重疊的情況下，可以單獨編輯，然後合併成一個檔，下載

都 HMI設備中去，如下左圖所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.字串型資料可以選擇使用 Unicode編碼方式 

如上右圖所示，字串型資料可以選擇使用 Unicode編碼方式。 
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7.部分資料類型支援位元流覽 

位流覽是該 RecipeEditor配方編輯器特殊功能，方便用戶的查看，如下表所示。 

資料類型 支持位流覽與否 

16位元有符號數 支持 

32位元有符號數 支持 

16位元無符號數 支持 

32位元無符號數 支持 

16位十六進位數 支持 

32位十六進位數 支持 

單精確度浮點數 不支持 

雙精度浮點數 不支持 

字串型資料 不支持 

 

 3種資料格式，即.rcp、.frp和.csv 

.rcp格式，是 HMI設備裡可以識別的配方檔案格式，用 NB-Designer附帶的 NBManager工具可以上傳下載

該配方檔（該檔大小受到 HMI設備的配方記憶體的限制）。 

.frp格式，是 HMI設備裡保存在 flashROM裡的檔案格式。 

.csv格式，可以用 Microsoft Excel軟體打開，這些資料可以列印出來了。如下圖所示。 
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第 4 章 NBManager的功能 

本章將對 NBManager管理配置工具進行說明。 

4-1 NBManager 介紹 ............................................................................................................................................. 429 

4-2 下載處理 ........................................................................................................................................................ 429 

4-3 上傳處理 ........................................................................................................................................................ 436 

4-4 系統處理 ........................................................................................................................................................ 439 

4-5 獲取版本 ........................................................................................................................................................ 439 

4-6 反編譯處理 .................................................................................................................................................... 440 

4-7 串口穿透通訊 ................................................................................................................................................ 441 
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4-1 NBManager 介紹 

NBManager是整套 NB-Designer軟體系統的管理配置工具，共包含 6個操作處理模組： 

              下載、上傳、系統處理、獲取版本、反編譯處理和串口穿透通訊。 

選擇功能表[開始]-[所有程式]-[OMRON]-[NB-Designer]-[Tools]-[NBManager]，將彈出 NBManager的對話

方塊窗口，如下圖所示： 

 

4-2 下載處理 

下載處理主要用於：由電腦下載到 NB。 

下載前必須先進行通訊參數設置。 
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4-2-1 通訊參數的設置 

選擇通訊方式，和[3-15-1 下載]相同。 

 

 通訊方式選擇 

USB下載: 點擊【設置】，彈出【通訊參數設置】，預設是 USB下載。如使用 USB下載，就無需重新設置。 

 

 

串口下載: 點擊【設置】，彈出【通訊參數設置】，選擇【串口】，選擇 PC【串口號】，按下【確定】。 

 

 

選擇好通訊方式以後，就進入下載選擇區。 
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4-2-2 下載選擇區 

同 [3-15-1 下載]。 

下載用戶資料包：就是把編譯好的組態工程資料檔案（*.pkg）下載到 HMI上。 

點擊【下載工程】，選擇組態工程文件編譯生成的*.pkg檔， 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

點擊【打開】，得到如下對話方塊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如果您的工程有多個 HMI，先選中您欲下載的目標 HMI對應的編號，再點擊【下載】。 
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 下載配方 

點擊【下載配方】：選擇事先編輯好的尾碼名為.rcp的配方檔，點擊【打開】，即可進行下載。 

 

 

 

 

 

 

、 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 下載啟動畫面 

點擊【下載啟動畫面】：選擇您編譯好的工程，資料夾為 tar下面的 HMI資料夾裡的.logo檔，點擊【打開】，

即可進行下載。 
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 下載 FRW 

點擊【下載 FRW】：選擇您編譯好的工程，資料夾為 tar 下面的 HMI 資料夾裡的.frp 檔，點擊【打開】，即

可進行下載。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 啟動配方編輯 

點擊【啟動配方編輯】：將打開 RecipeEditor。 
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4-2-2 啟動畫面顯示設定區 

設置 HMI是否啟動時顯示 LOGO畫面。 

 顯示啟動畫面 

具體操作：選擇【顯示啟動畫面】，點擊【設置】，如果設置成功，會出現【設置成功】的對話方塊。             

如下圖所示，一旦設置成功，當您下次啟動 HMI的時候，會出現 LOGO開機畫面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如果設置不成功將會彈出錯誤資訊的對話方塊，請重新修改通訊參數設置。 

 禁止顯示啟動畫面 

具體操作：選中【禁止顯示啟動畫面】，點擊【設置】，如果設置成功，會出現【設置成功】的對話方塊。

如下圖所示。一旦設置成功，在您下次啟動 HMI的時候，不再出現 LOGO開機畫面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如果設置不成功將會彈出錯誤資訊的對話方塊，請重新修改通訊參數設置。 
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4-2-3 清除命令區 

清除命令區的選項和 NB-Designer 中下載動作頁面關於用戶選擇下載的選項是一致的。勾選您需要的選項

後，按【執行命令】按鈕。 
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4-3 上傳處理 

上傳處理是把 NB的工程資料檔案傳到電腦，上傳的工程違反編譯檔，需經反編譯後才可開啟，可參閱: 4-6 

反編譯處理。上傳前必須先進行通訊參數設置。 

通訊參數設置：和下載一樣。(系統預設就是 USB方式) 

上傳選擇區： 

上傳工程： 

HMI描述資訊，可以輸入您想要的描述資訊。 

選擇【資料檔案】，點擊【OK】，選擇保存的路徑，輸入您所需的檔案名，點擊【保存】。 

彈出【上傳密碼對話方塊】，輸入 888888，點擊 OK，就可以進行上傳。 

 

預設的上傳密碼為 6個 8。 

 

修改上傳密碼，按兩下工程結構窗口的 HMI，【觸摸屏擴展屬性】，修改【上傳密碼】。如下圖: 
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當需要上傳啟動畫面檔、配方檔時，可以選擇這兩個選項: 啟動畫面文件，配方文件 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

存檔路徑 
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選擇【上傳配方】，選擇保存的路徑，輸入保存的檔案名，點擊【保存】。 

選擇【上傳啟動畫面】，選擇保存的路徑，輸入保存的檔案名，點擊【保存】。 

選擇【上傳 FRW】，選擇保存的路徑，輸入保存的檔案名，點擊【保存】。 

上傳保存的檔案名和檔存儲位置由用戶任意選擇。 

 

4-4 系統處理 

轉換 HMI操作的選擇區： 

   轉換到用戶程式的正常工作模式：SW1:OFF,SW2:OFF 

   轉換到固件更新設置模式：      SW1:ON, SW2:OFF 

固件更新操作區：  更新內核，更新檔案系統只能用串口。 

更新前請將NB主體背後的指撥開關，SW1撥到ON，SW2撥到OFF(固件更新設置模式)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

系統設置模式：PT 將啟動到一個內置的系統設置介面，可以由使用者進行亮度、系統時間、蜂鳴器等設置操作。

觸控校正模式：觸控螢幕時，螢幕上會相應顯示一個“＋”符號，讓使用者可以校正觸控式螢幕的觸控精度。 

固件更新設置模式：用於更新固件，下載、上傳使用者工程檔等底層操作，一般使用者請不要使用此模式。 

正常工作模式：這是NB 系列PT 的正常工作模式。PT 將會顯示已經下載的工程的啟動畫面。 

執行了更新內核，更新檔案系統以後，NB主體恢復為出廠狀態，請謹慎使用。 
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4-5 獲取版本 

 獲取版本號：點擊按鈕[獲取版本號]，可獲取 NB主體的產品型號、硬體版本號、內核版本號、檔案系統版

本號、GUI版本號、GUI資料結構版本號、Comserver版本號、Servo版本號。 
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4-6 反編譯處理 

 反編譯操作前提:  

     這工程建立當時，在 HMI屬性中的【觸摸屏擴展屬性】頁有勾選了“允許反編譯”，並設置了密碼。     

預設的反編譯密碼為 6個 8，否則將無法反編譯。 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.選擇一個.pkg文件。 

2.設定目錄“反編譯目標工程資料夾”。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.點擊按鈕[反編譯]，輸入反編譯密碼，按確定按鈕。最終彈出“反編譯成功！”對話方塊。 

 

 

 

 

 

 



 

382 

4-7 串口穿透通訊 

NBManager提供的穿透通訊允許 PC 上的 PLC 程式設計軟體透過 HMI直接連結 PLC，此時 HMI所扮演的角色

類似於轉接器(Converter)，這樣客戶可以透過 HMI 來監視/修改 PLC，同時電腦可以通過與 HMI 連接的傳輸線

來執行 PLC程式的上傳/下載。 

目前 NB-Designer軟體所支援的穿透功能，是指串口連接的穿透通訊功能。見下圖連接示意圖。 

 

 

 

 

 

 

在連接的時候需正確設置資料來源埠和目標埠參數。數據來源端口指 PC與 HMI連接的串口；數據目標端口

指 HMI與 PLC連接的串口。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以 OMRON CP1H與 NB5Q通訊為例，以下是操作步驟： 

1.打開 NBManager，選擇穿透通訊。 

2.選擇控制穿透方式：USB口。RS232C串口不支援穿透控制。USB口是控制穿透通訊的開始或結束的。 

3.設置數據來源端口和數據目標端口參數。如上圖所示。 

4.通訊參數與 OMRON CP1H內部參數一致。 

5.連接資料傳輸線 

OMRON CP1H的通訊電纜連線到 HMI的 COM2口；交叉線連接 HMI的 COM1與 PC的 COM口。 

 

 

 



 

383 

交叉線接線： 

 

 

 

 

 

 

6.點擊“開始穿透通訊”，則 HMI會顯示處於“straight mode”，NBManager彈出“設置穿透通訊狀態成

功！”的對話方塊。 

7.打開 Omron CP1H軟體：CX-programmer。選擇“線上工作”。連線成功即可監控或修改 PLC資料。 

 
8.選擇“結束穿透通訊”，將彈出“退出穿透通訊狀態成功！”的對話方塊。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PC 接线端
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2 SD
3 RD
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2 SD
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HMI接线端
9pin D-SUB female

3 TXD
2 RXD
5 GND

COM1

COM2
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附錄 

附-1 NB-Designer功能一覽表 

 
項目 功能說明 

PLC 

元件 

位元狀態設定 Bit 開關。 

位元狀態指示燈 Bit 指示燈 

位元狀態切換開關 Bit 開關 + bit指示燈(可指定開關與燈號是相同或不同的 bit。) 

多狀態設定 Word 開關 

多狀態顯示 Word 指示燈。 

多狀態切換開關 Word開關 + word指示燈 

XY圖 將兩個 words的數值，顯示成 XY圖關係曲線圖。 

移動元件 動畫-由 PLC的 2個 WORD控制實際 XY軸顯示的座標。 

把這圖形元件放在螢幕上， 

由 PLC的數個 words來控制元件移動的 XY座標 

例如: Word0:控制圖形變化，Word1:表示 X軸座標，Word2:Y軸座標 

動畫 動畫-由 PLC的 1個 WORD控制實際顯示的路徑編號。 

把這圖形元件放在螢幕上，透過滑鼠點擊出預設路徑位置， 

由 PLC的 word內的數值來控制元件移動的位置編號 

當 words的數值=0，元件出現在位置 0， 

當 words的數值=1，元件出現在位置 1，依此類推。 

數值輸入 輸入並顯示 word數值，內建輸入鍵盤。 

數值顯示 顯示 word數值。 

文本輸入 輸入並顯示連續 words的當前文字。 

words內資料由標準 ASCII字元表解析；內建輸入鍵盤。 

文本顯示 顯示連續 words的當前文字，words內資料由標準 ASCII字元表解析。 

棒圖 依輸入的範圍值，以柱狀圖百分比的方式顯示指定的 Word數值。 

錶針 將 Word寄存器的資料以儀錶圖的方式顯示。 

間接窗口 指定一個 word，用 word內的數值來間接指定呼叫的子視窗， 

Word內的數值=被呼叫的窗口號碼。 

直接窗口 指定一個 bit的 on/off狀態，來直接開啟或關閉指定的子視窗。 

報警顯示 設定報警資訊顯示的區域。 

其顯示內容和報警條顯示的內容是一樣的，都是關於某一個節點 bit

的報警資訊。 

趨勢圖 定期獲得一些 words的資料，以趨勢圖的方式顯示出來。 

趨勢圖畫面即使換頁後，仍持續進行，在任意時間切回到趨勢圖頁，

都可以得到換頁前的採樣資訊。 
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項目 功能說明 

PLC 

元件 

配方數據 從 HMI的配方卡傳輸資料到 PLC，也可從 PLC傳輸到 HMI。 

示波器 示波器元件與趨勢圖類似，但示波器一經換頁離開後，數據消失。 

回到示波器頁面後，重新讀取數據。 

滾動條 通過按壓滑塊移動的方式來改變指定 Word的數值。 

事件顯示 

(附帶時間的事件) 

設定事件資訊顯示的區域；有附帶時間相關訊息。 

顯示已在“事件信息登錄”中登記過，且當前狀態滿足觸發條件的

事件資訊。 

記事本 可修改或顯示指定 Word的資料，此資料由標準 ASCII字元表解析。

輸入的資料保存到以“讀取地址”為首地址的連續寄存器內。 

多狀態走馬燈 將標籤文字條內容以走馬燈迴圈式移動顯示， 

支援最多 256種狀態標籤的移動顯示。 

位元狀態走馬燈 將標籤文字條內容以走馬燈迴圈移動顯示， 

支援 0和 1兩種狀態標籤的移動顯示。 

觸發觸控 用於不通過觸控而同時使多個元件觸發動作的場合。 

指定一個 bit，該 bit可不經觸控，只要該 bit狀態等於設定的條件

時，可將放置在該元件有效區域內的元件全部動作。 

表格 可以按行，按列，按儲存格選擇。 

用戶可設定行數，列數，被選的顏色，背景顏色，邊框顏色，並將

選中的行列號寫入指定寄存器。 

歷史數據顯示 從指定的 Word中，按週期時間，讀取一堆連續寄存器的資料， 

並且以表格的形式顯示出來。 

功能 

元件 

刻度 用於需按等比分度量的刻度標注 

功能鍵 提供切換窗口(換頁)、鍵盤功能、執行巨集代碼、校準觸控、清除

事件、留言板等功能； 

功能鍵無需 bit或 word來控制，通過觸控此元件來觸發執行的功能。 

報警條 報警條所在的區域可以跑馬燈的方式顯示報警資訊， 

該報警資訊必須是關於某個 bit的報警訊息狀態，資訊會從右向左

跑馬燈方式顯示。 

報警會一直持續滾動直到該 bit被切換到非報警狀態。 

定時器 定時去執行指定的功能。如:執行巨集指令，設置參數，資料傳輸等。 

位圖 顯示 BMP圖片，無需使用寄存器。 

圖片來自系統圖庫或工程文件窗口中圖庫已有的 bg格式的圖片。 

可從電腦上的“.JPG、.BMP、.GIF、.PNG”檔生成點陣圖。 

向量圖 顯示向量圖，無需使用寄存器。 

圖片來自系統圖庫或工程文件窗口中圖庫已有的 vg格式的圖片。 

可從本軟體的繪圖工具來製作向量圖。 

留言板 用來給客戶提供一個保留和傳遞留言的空間，使用戶可以隨心所欲

在 HMI上書寫所要的文字，它的功能類似於畫圖板。 
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項目 功能說明 

功能 

元件 

資料傳輸 將指定 word地址中的資料傳送到其它 word地址中， 

觸發方式: 可使用手動觸控的方式觸發傳送資料， 

          也可以利用指定地址的狀態來觸發資料傳輸。 

自由繪圖 根據寄存器的資料，在 HMI上按像素點畫出對應的圖像。 

時間 將 HMI內部 RTC(即時時鐘)的值按設定格式顯示出來。 

動態圖形 通過修改 words內的值來改變矩形、橢圓或直線的位置和大小。 

用戶資訊顯示 以表格的形式顯示當前登錄用戶的相關資訊。 

組合操作 一鍵執行多個操作機能。 

組合操作元件=位元狀態設定元件+多狀態設定功能元件的操作。 

事件資訊滾動條 從右向左滾動顯示已在“事件信息登錄”中登記過，且當前狀態滿

足觸發條件的事件資訊。 

工程 

數據庫 

(5種數

據庫皆

支援 csv

編輯) 

文本庫 登錄文本庫後，可存儲工程常需要使用的文句。 

輸入位址後，透過選用文字串作標籤，無需再輸入相同的文字標籤。 

地址標籤庫 將位址登錄 Tag中，未來位址變更，以 csv即可管理。。 

報警信息登錄 登錄報警 bit相關資訊，會顯示在報警顯示元件或報警條元件上。 

事件信息登錄 登錄事件 bit與 word限值的事件資訊，會要顯示在事件顯示元件中

的資訊必須先在事件信息登錄元件中登錄。 

一個 bit或 word控制一條資訊。如果登錄的 bit或 wrd限值被觸發

(ON/OFF或限值觸發)，對應的資訊就會顯示在事件顯示元件中。 

PLC控制 

 

PLC與 HMI溝通對應的狀態區設定。 

用來啟動特定的動作:PLC控制換頁、輸出到 PLC、通用 PLC控制、

關閉背光、執行巨集指令、點亮背光等。 

窗口 

類型 

基本窗口 
普通窗口。(窗口 0，窗口 10~32767) 

公用窗口 

 

預設為:窗口 1: 

只有一個，可設置顯示在基本窗口以下或者以上。 

1個公用窗口上最多可以彈出 16個基本窗口。 

快選窗口 預設為:窗口 2: 

只有一個，如同點擊”開始”按鍵，跳出上拉選單。 

底層窗口 套圖用的窗口，1個基本窗口最多可以設置 3個底層窗口。 

任意的基本窗口都可當底圖。 

彈出窗口 也就是子視窗，類型屬性設定有 4種: 

跟隨、壟斷、截除、緊貼。(請參閱 3-4-2 窗口屬性說明)， 

1個基本窗口最多可以彈出 16個彈出窗口(子視窗)。 

直接窗口 1個基本窗口最多可以同時顯示 16個直接窗口，用 bit來控制。 

間接窗口 1個基本窗口最多可以同時顯示 16個間接窗口，用 word來控制。 

窗口屬性 安全級別，特殊屬性，背景填充效果，透明度，邊框，窗口位置、

大小，可以擁有最多 3個底層窗口，可設置彈出窗口的類型 
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項目 功能說明 

窗口 

數量 

 

最大窗口 

數量 

32768個窗口 

窗口號碼 
0，10~32767：基本窗口 

1：公用窗口（系統預設） 

2：快選窗口（系統預設） 

3：基本窗口之 十進位鍵盤（系統預設數值輸入鍵盤） 

4：基本窗口之 ASCII碼鍵盤（系統預設文字輸入鍵盤） 

5：基本窗口之文件瀏覽（系統保留） 

6：基本窗口之密碼（系統保留） 

7：基本窗口之操作確認（系統預設） 

8：基本窗口之十六進位鍵盤（系統預設） 

9：基本窗口之權限等級（系統預設） 

窗口換頁方法 

通過功能元件“功能鍵”切換基本/公共/快選/彈出窗口 

通過工程數據庫“PLC控制”，可由 PLC指定的 word設定換頁。 

宏功能 

巨集指令是一種高級的 HMI控制方法，它使 HMI的功能更加強大。通過對巨集

指令的程式設計，HMI可以具有同 PLC一樣的邏輯和算數運算功能。靈活運用

巨集指令能夠實現很多常規元件無法實現的強大功能，使人機介面更加完美。 

NB系列的巨集指令全面相容標準 C語言（ANSI C89）。 

HMI內部 

地址 

 

 

LB HMI內部 bit，斷電不可保存。 

RB 保存在配方卡裡的 bit地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電，

保存在配方卡上的資料會遺失。 

RBI 保存在配方卡裡的位元元位元址的索引位元址，斷電可保存，當 HMI裡的電池

沒電，保存在配方卡上的資料會遺失。 

LW.B HMI本地字地址對應的 bit地址，斷電不可保存。 

FRB 保存在 flash裡的 bit地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電對

flash裡的資料沒有影響。 

FRBI 保存在 flash裡的位元元位元址的索引位元址，斷電可保存，當 HMI裡的電池

沒電對 flash裡的資料沒有影響。 

LW HMI本地字地址，斷電不可保存。 

RW 保存在配方卡裡的絕對地址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電，保存在配方

卡上的資料會遺失。 

RWI 保存在配方卡裡的索引位元址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電，保存在配

方卡上的資料會遺失。 

FRW 保存在 flash裡的字地址的絕對地址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電對

flash裡的資料沒有影響。 
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FRWI 保存在 flash裡的字位元址的索引位元址，斷電可保存，當 HMI裡的電池沒電

對 flash裡的資料沒有影響 

配方編

輯器支

援的檔

案格式 

.rcp HMI設備裡可以識別的配方檔案格式。 

.frp HMI設備裡保存在 flashROM裡的檔案格式。 

.csv 可以導入/匯出為 Microsoft Excel檔案格式。 

用戶等級 
將用戶等級區分為 16級(0~15)，每一等級可依照用戶的需求設定一組 8位元

數的數位密碼，等級數位越大等級越高，15級最高，0級最低。用戶等級為 0

時，為無密碼。設定的密碼不能為 0。預設用戶等級為 3級。 

用戶權限 開放了 32個用戶，32個操作權限供自由使用。用戶和操作權限可以分別設置，

操作權限不受用戶限制。還可以在 HMI上線上增加刪除用戶，修改權限。用戶

權限的有效時間，默認為 10分鐘。10分鐘之後，該用戶權限自動登出，需要

重新輸入密碼才有操作權限。 
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附-2 Vista/W 7 軟體安裝方式 

Vista/7 作業系統非系統管理員身分時，以一般身分登錄，請備妥系統管理員密碼執行以下：  

A. 對 NB-Designer 的安裝軟體圖示點滑鼠右鍵、右鍵選單選擇”內容”、 

  對內容的”相容性”設定為相容 XP SP2、 按下”確定”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B.對 NB-Designer 的安裝軟體圖示點滑鼠右鍵、右鍵選單選擇”以系統管理員身分執行”,  

  將會開始安裝.  

 

 

 

C.安裝後，首次執行 NB-Designer 軟體，在 NB-Designer 執行檔點滑鼠右鍵，選擇“以系統管理員

身份執行”。  以後，可直接正常執行。  
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附-3 製作背景主題 

將主題背景圖形製作到工程背景的方式: 

1. 點擊”新建圖形” 

 

 

 

 

 

 

2. 跳出新建圖形視窗: 

                              名稱: 輸入名稱，例如:主題背景 

                         類型: 選擇位(元)圖 (或向量圖) 

   寬度與高度: 可與 NB像素一致，如下尺寸:                                       

                                                       

       NB5Q: 寬 320  高 234 

            NB7W: 寬 800  高 480 

    

    按下”建立”。 

 

3. 出現新建圖形的規劃窗口，對下圖黑色畫面點滑鼠右鍵，選擇”加載位圖”， 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選擇 OMORN提供的各種尺寸的主題背景，或需求的圖片背景， 

完成後按下保存工程。 
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4. 確定在工程文件窗口中，見到剛才所建立的圖形: 主題背景.bg 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

5. 到工程規劃畫面 : 點擊工程結構窗口的 HMI0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

點擊下圖的窗口 1:公用窗口，利用窗口 1(公用窗口)當背景窗口 
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6. 將位圖元件拖曳到公用窗口上，出現並點擊選擇剛才所建立的圖形， 

 

 

7. 進入位圖元件的”顯示設置”頁: 

NB5Q請設定 320*234 

NB7W請設定 800*480 

 

 

 

 

 

 

8. 按下確定，完成設定。 

透過離線模擬，可見到背景畫面的套入。 

 

     

如果希望透過自行指定的其他基本窗口作為底圖母片，如下步驟: 

9. 按下新增窗口: 

 

 

 

         輸入新窗口名稱: 
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10. 進入此窗口，選擇 功能元件-位圖，拖曳到右邊此窗口畫面中 

 

 

 

 

 

 

 

11. 設定位圖元件屬性-顯示設置 

設定寬與高，位置應是 X=0,Y=0, 

               NB5Q: 寬 320  高 234 

               NB7W: 寬 800  高 480 

12. 設定位圖元件屬性-圖形 

        勾選”使用位圖”，可見到剛才所建立的主題背景檔案，點選並按下確定。 
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 畫面上將出現如下: 

    

 

      背景窗口的專用頁面建立完成 

 

 

 

 

 

 

 

13. 在其他的畫面上，設定 窗口屬性-底層窗口: 

選擇剛建立的背景窗口專用頁面為底層窗口。 

 

 

 

 

 

 

 

      這樣背景就套用到其他畫面了! 
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